Like-

Snitt 4hj  Snitt 3NT Antall Snitt IMP 4hj best 3NT best gyldig
283 429 52 -2,9 2 20 29
Spill 4hj 3NT Utspill BNT  Utspill 4hj  4hj vs 3NT 4hj + 3NT + ? Kommentar
4hj er beit. Motparten far et stikk i hver farge. 3NT vil
1 -100 600 sp5 sp kn -12 X som regel ga hjem nar motparten far ett stikk i hver
farge.
5 100 600 K3 W3 1> y 4hj er beit. Iftt .i spar, ett i hjerter og to i ruter. 3NT vil
som regel ga hjem
3 620 630 ki3 ki3 0 X Begge gar hjem
4 620 630 kl 4 kl 4 0 X Begge gar hjem
5
6
7
8
9 620 630 kl 3 kl 3 0 X Begge gar hjem

Begge vil normalt ga beit med spar ut. Bare atte stikk i
10 -100 300 sp 5/kl 7 sp 5/ru5 -6 X 3NT med normal spillefgring, 4hj er steindgdt. 3NT kan
vinnes med klgver ut

EK i hjerter er normal spillefgring. Begge kan vinnes

11 300 300 ru x ki 3 0 X . . .
med rett hjerter, men begge gar beit uten.



Spill 4hj 3NT Utspill BNT  Utspill 4hj  4hjvs 3NT 4hj + 3NT + ? Kommentar

12 620 600 sp K sp K 0 X Begge gar hjem

13

14

15

16

v me we o ws ows s e
18 300 600 U x U x 6 « 3NT vinnes alltid. 4hj gar beit omtrent halvparten av

gangene

0w wm w0 w0 e 0T s .o
20 620 600 kl x kl x 0 X 5-4 i hjerter, men begge spiller like bra

21

22

23

24

25 620 600 spD kl x 0 X Begge vinner greit



Spill 4hj 3NT Utspill BNT  Utspill 4hj  4hjvs 3NT 4hj + 3NT + ? Kommentar
26 620 600 sp kn/ kl 10 sp kn 0 X Lasjerer spar knekt og 3NT vinner. 4hj vinner ogsa.
27 200 100 oD 3 y 4hj er alltid beit, selv med hjerteren 3-2. 3NT kan
P vinnes med hjerteren 3-2. Gar na oftest en beit mindre
)8 100 300 5p X $p X 6 « 4hj er steindgdt, mens 3NT vinnes pa a finne
klpverdamen.
29
30
31
32
33 100 400 sp x Sp x 10 y | 4hj t?r en hjertferkappen og far en taper i hver farge.
3NT gar oftest hjem.
34 620 600 kl 4 sp 10 0 X Begge gar hjem, men vil helst vaere i 3NT
35 620 600 U K U K 0 « 4hij gar.hjem uanse.tt hva (z?st gjor i stikk en, men
tungspilt. 3NT er ni toppstikk
36 -100 -100 sp 10 sp 10 0 X Begge gar beit.
37
38

39



Spill 4hj 3NT Utspill BNT  Utspill 4hj  4hjvs 3NT 4hj + 3NT + ? Kommentar

40

41 620 600 kl x kl x 0 X
3NT beites med 3 skifte ruter i stikk to inne pa spar

42 620 300 sp kn sp kn 6 X kongen. Har estimert at det skjer 50% av gangene. 4hj
star

43 620 600 kl x kIx /sp x 0 Begge star
3NT star hvis spillefgrer far to sparstikk i stedet for a

44 -100 300 kl x kl x -6 X preve ruter. Estimerer at det skjer 50% av gangene.
4hj er alltid beit

45

46

47

48

49 620 600 kl x kl x 0 X Begge vinner greit

50 620 600 ru x rux 0 X Begge vinner greit

51 -100 -100 sp kn sp kn 0 X Begge gar beit



Spill 4hj 3NT Utspill BNT  Utspill 4hj  4hjvs 3NT 4hj + 3NT + ? Kommentar

@st melder inn 2ru over Stayman og vest starter med
52 -100 600 sp X ru K -12 X ruter konge, tre ganger ruter og det blir minst en beit.
3NT vinnes med spar ut og hjerterkapp

53

54

55

56

57 620 600 rux kl 5 0 X

58 620 600 sp X sp x 0 X

I 3NT lasjes spar to ganger, sa klgver til knekten og
etterpa ruter til kongen. 9 stikk. 4hj er alltid beit.

59 -100 600 Sp X spD -12 X

60 620 600 sp X Sp X 0 X
61

62

63

64



Spill 4hj 3NT Utspill BNT  Utspill 4hj  4hjvs 3NT Kommentar

65 620 600 sp X sp X 0 3NT er beste kontrakt fordi det er feerre beit
66 -100 -100 kl 10 kl 10 0

67 620 600 sp K sp K 0 E:ﬁv;gri?;;izlzrs:iitlrlig spilt for & holde vest ut. Da
68 620 600 kI K KI K 0

69

70

71

72

73 -100 600 ru 10 sp K -12 Uheldig hjertersits

74 -100 600 hj 5 ru/kl x -12

75 -100 -100 sp 10 sp 10 0

76 620 600 sp 10 sp 10 0

77

78



Spill 4hj 3NT Utspill BNT  Utspill 4hj  4hjvs 3NT 4hj + 3NT + ? Kommentar

79

80
| 4hj elimi f a sli 3

81 620 600 Kl x K x 0 y je .|m|neres svart argene, .sa slippes en ruter og sa
ruter til kongen. Vest er innspilt.

82 -100 600 rux kl x -12 X i 4hj er det en taper i hver farge. 3NT star

83 620 600 sp X Sp X 0 X
3NT star, mens i 4hj ma en spille bade forsiktig o

84 300 600 sp kn sp kn 6 X _ ' #h] ma &n spi 'KHg 08
finne klgverdamen. Gar jeg 50% av gangene

85

86

87

88

89 100 100 sp 10 sp 10 0 y En kan finnoe ru'tere:\, Tnen dt?t er nok best a ta for EK i
stedet for a spille pa tieren singel
Med en liten ruter ut kan spillefgrer vinne ved a legge

90 100 300 futer x Ruter K 6 « knekten, men det er nok naturlig a slippe til hénde:ws
E9x. Ruter konge kommer ut noen ganger og da star
3NT. 3NT vinner 50% av tilfellene. 4hj er alltid beit

91 -100 -100 kn kn ki 8 X Beit i begge kontrakter



Spill 4hj 3NT Utspill BNT  Utspill 4hj  4hjvs 3NT 4hj + 3NT + ? Kommentar

92 -100 -100 sp kn kl x X Beit i begge kontrakter

93

94

95

96

97 -100 -100 KIK KI K X

98 620 600 hj 5 sp/ru x X 4hj er tungt, men vinner nok i praksis
0w o : e e e S0
100 620 600 KI K KI K X Begge kontrakter vinner.



