Organisasjonsdagene junior- fredag

Tid Turneringsarranggr Bridgeleerer

10:00 Velkommen

Hvem arrangerer vi for,

10:30 og hvorfor?

11:00 Klubbkvelden

Alternativer for

12:00 klubbkvelden

Turneringsleders
oppgaver

Lase oppgaver TL -
basis

14:00

15:00

15:30

Simulere turnering
16:30 Ruter

17:30 Terminlisten

18:00 Klubbturneringen 1

Evaluere

Klubbturneringen i

plenum (velkommen,

oppsett, etc. Hva er
18:45 viktig?)

21.30 Klubbturneringen 2

Velkommen

Hvorfor rekruttere?
Malgrupper, strategi. Hvem
rekrutterer? Rollefordeling

Litt teori om lynkurs. @velse:
Assistenter i lynkurs for
hverandre

Refleksjon rundt lynkurs-
gvelsen

Lage oppgave til styret:
Hvorfor gnsker vi
rekruttering? Hvordan far vi
det til?

Lede sesjon for styret

Refleksjon: Erfaringer med &
presentere for styret.
Responderte de som
forventet?

Oppleering av de ferskeste

Digitale lseringsarenaer (har
med Sofie/Agnethe om de
kan involveres? Kurs pa
BBO + opplaeringsvideoer)

Fordeler og ulemper ved
bruk av digitale hjelpemidler.
Refleksjon i par.

Klubbturneringen 2

Styrearbeid
Velkommen

Definere organisasjonen vi
skal simulere. Roller i styret

Simulere: Det fgrste
styremgtet. Hva vil vi? Mal,
handlingsplan. Etterarbeid
(referat ++)

@konomi i klubben. Budsjett,
enkelt regnskap.
Statteordninger.

Om rekruttering. Sesjon med
bridgeleerere

Mellom styremgtene. Hva blir
gjort? Hvordan involvere
klubbens medlemmer?

Det andre styremgtet
Terminlisten

Valgkomiteen. Viktighet og
oppgaver.

Oppsummering av dagen

Klubbturneringen 2



