UTSPILLSKONVENSJONER

Mot NT markeres med utheving og kursiv, mot farge markeres
med utheving og understreking. H=honner x= kort under T
Andre honnorkombinasjoner pi ledig linje.

Utspill: Invitt fra honner, toppen av sekvens og indre
sekvens. Hoyt kort fra dirlig farge

EK EJ/T(x) DJT(x) Hxx T9x(x) xx
EKx(xx) KDx DJx(x) Hx Txx(x) xxx
EKxx(xx) KDJ(x) DJ JT9x T9 XXXX
EKD(x) KDT(x) HI%9x) JTx(x) Ix(x) XXXXX
EKJ(x) KDT9(x) H98(x) JT 98x(x)  XXXXXX
EKJT(x) KDxx(x) Hxxxx J98(x) 98 (H=E/K/D)
EDIo(x) KJT(x) Hxxy JI98(x) 9x (x<10)
Andre honnoerkombinasjoner .....ccocvvviiiiiiiiieiininssnnenn.

MOTSPILLSKONVENSJONER

Fordelingskast: D\'orske I:b\'enske D\ndre Dlngen
Styrkekast DHoﬂ k. E]Lm't. k Dl.'like D_ikc Dlngcn

Fortsettelse i farge fra D)pprinnelig antall D}jenvmrende

1. frie avkas@tyrke DFordeling Davinthal DAndre

Lavinthal [_JJa  [x]Nei

Invitt fra honner inne i spillet kK Ja [ INei
Trumfsignaler: Ingen

Andre motspillskonvensjoner: ..........ccoovvviviiciiininnnnn.

NORSK BRIDGEFORBUND
SYSTEMKORT
Offisiell utgave

Kategori
System for deltakere Begynnerfestivalen

VIKTIGE OPPLYSNINGER
Grunnsystem: Naturlig — Nordisk Standard
Spesielle avvik: Overfoeringer over 1 NT
Kravipninger: 2 klover
Apning 1 & : 4-Kort + (Apner i laveste 4-kortsfarge)
Apning 1 NT: 15-17 hp I faresonen: 15-17 hp
Apning 2 & :  Kunstig utgangskrav/22+ balanserte
Apning 2 ¢ :  Svake 2, 6-kort, 6-11 hp
Apning 2 w :  Svake 2, 6-kort, 6-11 hp
Apning 2 &:  Svake 2, 6-kort, 6-11 hp
2 over 1 er Krav til: Rundekrav

2 over 1 som kan vzere 3 Kort: |:|z.|:|2 QEIIngen

Dobling av innmelding etter

Fargeﬁpn:Btraﬂ' DegDHi-Lo I:‘Stotted T.o.m E:]
Apn INT: EbtrnffDegDHi-Lo T.o.m E:I
Kravapn: I:btrnff D\'egDKontrDAndre T.o.m ED
Motpillskonvensjoner

Utspill: Invitt fra honner, toppen av sekvens og
indre sekvens, hoyt kort fra darlig farge
Styrkekast: Lavt kort
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Forsvarsmeldinger:
Mot naturlige fargeapninger
Vanlig innmelding: Minst 5-kort og 12-17 p
Innmelding med hopp: 6-11 hp og 6-kort pi 2-trinnet
og 7-kort pd 3-trinnet.
I NT=15-17 hp og jevn hind

=opplysende dobling

Mot grandapninger:
Naturlig

Mot kunstig sterke klover/ruterapninger
Naturlig

Mot svake kunstige apninger
Naturlig

Mot svake naturlige dpninger:
2NT=15-18 hp og jevn hind, ellers naturlig

Andre forsvarsmeldinger

UTSPILLSKONVENSJONER

Mot NT markeres med utheving og kursiv, mot farge markeres
med utheving og understreking. H=honner x= kort under T
Andre honnerkombinasjoner pa ledig linje.

Utspill: Invitt fra honner, toppen av sekvens og indre
sekvens. Hoyt kort fra dirlig farge

EK EJ/T(x) DJT(x) Hxx T9x(x) xx
EKx(xx) KDx DJx(x) Hx Txx(x) xxx
EKxx(xx) KDJ(x) DJ JT9x 19 XXXX

EKD(x) KDT(x) HI9x) JTx(x) Ix(x) Ex.\;x

EKJ(x) KDT9(x) H98(x) JT 98x(x)  XXXXXX
EKJT(x) KDxx(x) Hxxxx J98(x) 98 (H=E/K/D)
EDIO(x) KJT(x) Hxxy  I98(x) 9x (x<10)

Andre honnerkombinasjoner ......cccvivviiiiiiiiiiiniriiieiacnn.

MOTSPILLSKONVENSJONER
Fordelingskast: D\'orske B\'enskc D\ndre Ellngen
Styrkekast[_|Hoyt k. [x JLavt. k [ JUlike[ JLike [ Jingen
Fortsettelse i farge fra I:bpprinnelig antall D_Ijenva:rende

1. frie nvkastEks‘t_\'rke DFordeling Dn\'inthal D.-\ndre

Lavinthal D Ja E Nei

Invitt fra honner inne i spillet EJa Dei
Trumfsignaler: Ingen

Andre motspillskonvensjoner: .........cccooevriiiiiiinnnnn.

Melding - Minste antall kort/styrke - Forklaring
1 & H-kort+ 12 hp+

1+ H-kort+ 12 hp+

1w H-kort+ 12 hpt

1 & [-kort+ 12hp+

INT |15-17 hp, jevn hind

Svar: Stayman og overfaring

2 & |Kunstig utgangskrav eller 22+ balanserte.
Svar: 2 ruter obligatorisk

2 ¢ [Svake 1, 6-kort, 6-11 hp

2w [Svake 2, 6-kort, 6-11 hp

2 & [Svake 2, 6-kort, 6-11 hp

INT [20-21 hp, jevn hind
Svar: Stayman og overforing
3iF [7- kort, 6-11 hp

INT

4 ae P-kort, 6-11 hp

4wa P-kort, 6-11 hp

Andre

NORSK BRIDGEFORBUND
SYSTEMKORT
Offisiell utgave

Kategori
System for deltakere Begynnerfestivalen

VIKTIGE OPPLYSNINGER
Grunnsystem: Naturlig — Nordisk Standard
Spesielle avvik: Overforinger over 1 NT
Kraviapninger: 2 klover
Apning 1 & : 4-Kort + (dpner i laveste 4-kortsfarge)
Apning 1 NT: 15-17hp I faresonen: 15-17 hp
Apning 2 & :  Kunstig utgangskrav/22+ balanserte
Apning 2 ¢ :  Svake 2, 6-kort, 6-11 hp
Apning 2 w :  Svake 2, 6-Kort, 6-11 hp
Apning 2 &:  Svake 2, 6-kort, 6-11 hp
2 over 1 er Krav til: Rundekrav

2 over 1 som kan veaere 3 Kort: I:IZ‘DZ QEIIngen

Dobling av innmelding etter

Fnrgeﬁpn:Ebtrnff DegDHi-Lo I:‘Stotted T.o.m E:I
Apn INT:[ [strafffx |Neg[ JHi-Lo TompPsg |
Kravapn: I:btrnff D\'eng\'omrDAndre T.o.m ED
Motpillskonvensjoner

Utspill: Invitt fra honner, toppen av sekvens og
indre sekvens, hoyt kort fra darlig farge

Styrkekast: Lavt kort



