I Forsvars- og konkurransemelding I

Innmeldinger (Stil; Svar; Gjendpning)

1 NT-innmelding (2./4.; Svar; Gjenapning)

Hoppinnmeldinger (Stil; Avar; Uvanlig NT)

Svak (etter sonen)

Overmeldinger (Stil; Svar)

Michaels

Mot NT (vs. Sterk/Svak; Gjendpning; Forhandspass)

MultiLandy

Utspill og signaler

Utspillsstil

Lead In Partner’s Suit

3-5=0dd 34.5h=0dd

314-5th=odd 31d-5t=odd

System-

Utspill

Mot farge Mot NT

AKX/AKXX(X) AK/AKX/AKXX(X)

KQ/KQIKQT(X)/EK | KQ/KQI(X)/KQT(X)

AQI(X)/QI(X)/QIT(x) | AQI(X)/QI(X)/QIT(x)

Marstrander
Trollvik

HIT(X)IT(X) HIT(X)IT(X)

HTOX//T9x/109 HTIX/AQT(X)/T9x/109

Grunnsystem

9x

Generelt

HXXX/HTIx/XxXX(X) HXXX/HTIX/XXXX(X)

Signaler | prioritert rekkefglge

Makkers utsp. | Spilleferers Avkast

Styrke styrke

Spesielle medlinger som kan kreve forsvar

styrke styrke

Mot sperr (Dobling; Overmelding; Hopp; NT-meldinger)

Normal

Mot sterke konvensjonelle apninger

Signaler (trump inkludert).

Doublinger

Kravpassituasjoner

Opplysende doblinger (Stil; Svar; Gjenapning)

Etter opplysende dobling fra motparten

normal

Viktige prinsipper som ikke passer andre steder

Spesielle kunstige og competitive Dbl/Rdbl

Psykiske meldinger




2kl kan veere tre kort stotte og inv
Stenberg

2kl kan veere tre kort statte og inv
Stenberg

Stayman/overferinger

Svake 2

Svake 2

2gr er krav

2 gr er krav

Puppet
overferinger

sperr

Gaende minor

sperr

spillemelding
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