Forsvars- og konkurransemelding

Utspill og signaler

Innmeldinger (Stil; Svar; Gjendpning)

1-trinnet: en god farge+
2-trinnet: saklig

Utspillsstil

Lead

In Partner’s Suit

Norske

Norske

1 NT-innmelding (2./4.; Svar; Gjendpning)

Norske(4.hgyeste)

Norske

15-18, system pa

Utspill

Hoppinnmeldinger (Stil; Avar; Uvanlig NT)

Mot farge

Mot NT

Marmic.
Fri stil

AKX/AKXX(X)

AKX/AKXX(X)

KQ/KQI(X)/KQT(X)

KQ/KQI(X)/KQT(X)

Overmeldinger (Stil; Svar)

Michaels. (1M)-2M: motsatt M og &

AQI(X)/QI(X)/QIT(X)

AQI(X)/QI(X)/QIT(X)

HIT(X)/IT(X)

HIT(X)/JT(X)

Ida C. M. Steffen F.
Wennevold Simonsen

Mot NT (vs. Sterk/Svak; Gjenapning; Forhandspass)

HTOX/AQT(X)/T9x

HTOX/AQT(X)/T9x

Multilandy. Dont i 4. hand

9x

9x,98x

Grunnsystem

HXXXHTIX/XXXX(X)

HXXX/HTIX/xxxX(X)

Generelt

Signaler | prioritert rekkefalge

Makkers utsp. | Spillefgrers Avkast

Styrke/svakhet Fordeling Styrke/svakhet

Fordeling Lavinthal Fordeling

Lavinthal

Lavinthal

Naturlig.

Overforinger etter 1%
15-17NT

Styrke/svakhet Fordeling Styrke/svakhet

Spesielle medlinger som kan kreve forsvar

Mot sperr (Dobling; Overmelding; Hopp; NT-meldinger)

Fordeling Smith Fordeling

4m: Maursluker

Lavinthal Lavinthal Lavinthal

Mot sterke konvensjonelle apninger

X: v og a

Signaler (trump inkludert). Lav smith. Lavinthal i trumf

Doublinger

: 0-7, 6(5)k i en major.

Kravpassituasjoner

Opplysende doblinger (Stil; Svar; Gjenapning)

Etter opplysende dobling fra motparten

Overfaring til makkers M: god laft

1m-(x)-2M: Fitjump

Viktige prinsipper som ikke passer andre
steder

Spesielle kunstige og competitive Dbl/Rdbl

XYz

Statte(re)doblinger

Psykiske meldinger




Laveste minor, 10-21hp

Overfgringer. INT: 10-12, 2&: omv minor, 2 ¢: god
sperr, 2M: sterkt

1¢-1v:3kv eller 4kv og 11-12bal

Etter pass og med x: 2M: fitjump

Laveste minor, 10-21hp

3&: god sperr

Etter pass og med x: 2M: fitjump

10-21hp

24 /3%/¢:minisplinter, 2NT: kravstenberg
3a: svak splinter

2NT-3v: min, 2NT-3x: 3+ tillegg.

Etter pass: 2&: toronto

10-21hp

3&/¢/v: minisplinter, 2NT: kravstenberg
3NT: svak splinter

Selw

Etter pass: 2&: toronto

(14)15-17hp

2a:%, 2NT: ¢, 3&:puppet, 3 ¢: mm, sterk, 3M: single

2&—-2x-3%:nytt spk, 3&-3 ¢: ikke 5k M

Sterk

2e¢: ventende, 2NT: mm

0-7hp, 5/6%/a

2M: p/c, 2NT: spersmal

8-11

Ny farge krav, 2NT: spersmal

Ny farge krav, 2NT: spersmal

Puppet og overfaringer

Sperr

Gambling

Sperr

Sperr

Spersmal etter
spesifikke ess

5&:0 ess, 5NT: &ess




