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Introduktion

Velkommen til Bridgemate Pro Scoring systemet. Bridgemate Pro er et avanceret elektronisk system ti
registrering og beregning af bridgeresuitater i bridgeklubber og turneringer. Det er designet med henblik pa at
ege forngjelsen ved at spille bridge. Bridgemate Pro registrerer automatisk spilresultater. Scoren bekraeftes og
overfares il en centraf PC. Turneringsledere vil vasrdsastte de brugervenlige egenskaber ved Bridgemate Pro,
som ger det lettere for turneringsledere at koncentrere sig om deres kerneopgaver.

Denne manual beskriver, hvordan Bridgemate Pro systemet bruges, herunder det centrale softwareprogram,
serveren og Bridgemate indtastningsapparatet. Manuaien er et supplement til den manual, som er vedliagt
beregningsprogrammet. Da Bridgemate Pro Scoring systemet arbejder uafheengigt af beregningsprogrammet,
indeholder denne manuai ikke instruktioner for brugen af beregningsprogrammet.

Denne manual bestar af falgende kapitler:

* Komponenterne i Bridgemate Pro Scoring systemet beskrives i kapitel 1. Der gives en kort og
prascis beskrivelse af de enkelte komponenter og deres relation.

* Kapitel 2 forklarer konfiguration og indstilling af Bridgemate Pro software og hardware, og
opstillingen af Bridgemates pr. sektion og bord. Kapitlet forklarer ogsa, hvordan radiokanalerne
indstilles, sa den tradlese dataoverforsel fungerer.

» | kapitel 3 gennemgas brugen af Bridgemate Pro Control softwareprogrammet mere detaljeret.

* Kapitel 4 forklarer de forskellige muligheder, som Bridgemate Pro serveren giver.

e Brugen af Bridgemate Pro indtastningsapparatet beskrives i kapitel 5.

* Bridgematens ekstrafunktioner beskrives i kapite! 6.

*» Kapitel 7 indeholder anvendeisestips til Bridgemate Pro Scoring systemet, nar fx fiere bridgekiubber
eller flere raskker spiller samtidigt i samme lokale(r). Der gives ogsé praktiske rad tif brugen og
opstillingen af Bridgemate Pro i store turneringer, fx med flere spillelokaler og/eller flere servere.

Versionsnumre

e

Denne manual omhandler falgende versioner af Bridgemate Pro:

= Bridgemate Pro Control 1.5
» Bridgemate Pro server 1.1a (firmware version)
* Bridgemate Pro scoring devices 2.1a (firmware version)

Kapitel 1: Beskriveise af Bridgemate Pro Scoring systemet

Dette kapitel beskriver komponenterne i Bridgemate Pro Scoring systemet og deres indbyrdes samspil.
Der forklarer ogsa brugen af Bridgemate Pro: Fra oprettelse af en turnering i beregningsprogrammet tj|
registrering af scorerne.

Laes venligst dette kapitel grundigt. Nar du ferst har faet kendskab til og forstaelse for de enkelte komponenter
og hvorledes disse fungerer sammen, vil du hurtigt kunne forsta, hvordan Bridgemate Pro 8coring systemet
bruges,



Beskrivelse af komponenter
Nedenfor neevnte komponenter er ngdvendige, hvis Bridgemate Pro Scoring systemet skal udnyttes fuldt ud:

Bridgemate Pro indtastningsapparater

Bridgemate Pro serveren

Bridgemate Pro Control software

Klient (dvs. PC med Bridgemate Pro Control software)
Resultatfil (database)

Beregningsprogrammet (BridgeCentral)

Bridgemate Pro indtastningsapparater

Bridgemate Pro indtastningsapparatet placeres pa bridgebordet og bruges til at indfgre scorerne. | det falgende
kaldes disse apparater "Bridgemate’. Tradlgs kommunikation mellem Bridgemate og server etableres og
opretholdes vha. radiobalger. Der skal kun bruges én Bridgemate pr. bord. Brugen af Bridgemate gennemgas
grundigt i kapitel 5.

Bridgemate Pro server

Bridgemate Pro serveren (fremover kaldes den ‘server") er et lille apparat, som forbindes med en PC. Den
fungerer som "bro” mellem PC og Bridgemate. Eftersom PC’en ikke kan kommunikere direkte med
Bridgemate, er serveren en vital komponent. Serveren er udstyret med en sender og en modtager, som
etablerer og opretholder tradles datakommunikation med Bridgemate. Serveren sender alle data vedr.
turneringsplanen til Bridgemate, herunder spil- og parnumre, og modtager til gengazld spilresultater. Serveren
kan styre op til 128 Bridgemates samtidigt.

Bridgemate Pro Control software

Et seerligt program er ngdvendigt for at kontrollere serveren fra PC'en: Bridgemate Pro Control ("BPC"). Dette
program fungerer under Windows95 eller nyere Windows versioner og er delvist styret af dit beregningsprogram.
BPC kontrollerer serveren og dataudvekslingen mellem server og PC. BPC gemmer farst alle de relevante
sektionsdata, som serveren bruger til at styre Bridgemate. BPC modtager dernzest aile de indtastede
spilresultater (fra hvert bord) fra serveren 0g gemmer disse i en resultatfil. BPC styrer enhver form for
serverkontrol.

Klient

Bridgemate Pro Control programmet kerer pa en sakaldt klient-PC. Beregningsprogrammet og BPC kerer
normalf pa én klient, som serveren ogsa er forbundet med. | tilfaslde af meget store turneringer kan det vaere
n@dvendigt at bruge flere servere til stotte for det store antal Bridgemates og/eller for at kunne etablere og
opretholde den tradlese kommunikation mellem server 0g Bridgemates. | 54 fald kobles serverne til en
netveerks-PC, og netvaerket bestar af flere klienter. Betegnelsen “klient” kunne antyde, at Bridgemate Pro
Scoring systemet ogsa indeholder en PC-netvaerksserver. Det er ikke tilfaeldet. Alle (netvaerks-) PC’er, som
karer Bridgemate Pro Scoring systemet, kaldes klienter.

Resultatfil

Resultatfilen dannes af beregningsprogrammet og/eller BPC. Den indeholder alie relevante oplysninger

vedrgrende den pagssidende turnering, herunder sektioner, borde, bytteangivelser etc. BPC kan nu sende de
korrekte data til serveren. BPC indizeser alle spilresultater i serveren og gemmer disse i resultatfilen. Alle
Bridgemate Pro resultfiler har hws som filtype.

Beregningsprogrammet



Beregningsprogrammet (BridgeCentral) opretter sektionen 09 beregner scorerne. Efter oprettelse af sektionen vil
beregningsprogrammet danne den farnsevnte resultatfil. Denne fil indeholder alle relevante data for den
pageeldende sektion. Beregningsprogrammet lzser alle spilresuitater, som er gemt i resultatfilen, og behandler
disse. Proceduren forklares grundigt i brugermanualen eller i hjeslpefilerne i dit beregningsprogram.

Fremgangsmade

Efter gennemgangen af de enkelte komponenter i Bridgemate Pro Scoring systemet gennemgdas hele
proceduren og komponenternes indbyrdes sammenhaeng. Processen kan beskrives séledes:

Beskrivelse af de enkelte aktiviteter (eksempel — parturnering)

Trin 1: Oprettelse af turnering i beregningsprogrammet

Processen starter altid med oprettelse af sektionen/turneringen. | sektionen prasciseres antallet af sektioner, der
skal spilles, antallet af par i hver raskke, spilnumre og bytteoplysninger.

Trin 2: Resultatfil dannes i beregningsprogrammet

Pa baggrund af de indtastede data danner beregningsprogrammet en resultatfil, som indeholder alle relevante
data vedr. sektioner, skifteplaner, spilnumre 0g par.

Trin 3: BPC lzeser resultatfilen

Resuitatfilen lseses i BPC, som danner data for alle bordene i de enkelte sektioner.

Trin 4: BPC overferer data til serveren

BPC klarger serveren med udgangspunkt i de data, der findes i resultatfilen. Oplysninger om alle sektionens
borde gemmes i serveren. Det gaelder 0gsa bytteoplysninger fra hvert bord, saledes at serveren (for hver runde)
ved, hvilke par og spilnumre, der svarer il hvilket bord,

Trin 5: Serveren er aktiveret og Bridgemate’erne kan aktiveres

Efter at alle relevante data er gemt i serveren, kan Bridgemate aktiveres. Spillerne tasnder for Bridgemate, som
kobler sig pa serveren. Herefter kan resultaterne registreres.

Trin 6: Resultaterne indtastes i Bridgemate og sendes til serveren

Under denne proces kontrolleres af sikkerhedsarsager spilnummer, parnumre og parrenes placering ved bordet.
Kontrollen foregar direkte mellem Bridgemate og server, Bridgemate indeholder ikke selv bytteoplysninger. De
indtastede spilresultater sendes direkte til serveren. Alle disse data gemmes i serverens hukommelse.

Trin 7: BPC modtager resultaterne fra serveren og resultaterne gemmes i resultatfilen

BPC leeser alle de nyindtastede resultater fra serveren og gemmer dem i resultatfilen.

Trin 8: Beregningsprogrammet laser indholdet af resultatfilen og inkluderer dem i sektionen

Beregningsprogrammet (BridgeCentral) laser resultateme‘og fejer dem til sektionen. Resultaterne behandles og
indfejes i sektionen med henblik p4 beregning af det endelige resultat.



Automatisk start fra dit beregningsprogram

Hvis dit eget beregningsprogram fuldt ud understetter Bridgemate, kan Bridgemate Pro Control udfgre trinene 2
tit 4 og leese resuitaterne (trin 7) automatisk via en simpel kommando. Kontakt venligst leveranderen af dit
beregningsprogram for yderligere oplysninger om muligheden for denne automatik.

Kapitel 2: Konfiguration af hardware

Systemkrav

Operativsystem

Bridgemate Pro Scoring systemet fungerer sammen med Windows 95 eller nyere Windows-versioner.
Hardware

Anbefalet konfiguration:

Processor: Mindst Pentium 1l 300 MHz
Hukommelse: Mindst 64 MB

PC'en skal veere udstyret med en seriel indgang. Har den ikke det, bar en USB-seriel-konverter benyttes til at
forbinde en ekstra seriel indgang til PC'en. Denne konverter kan leveres af din Bridgemate leverander.

Instatlation af software

For at installere Bridgemate Pro Scoring systemet skal du kere “BMProSetup.exe’-filen. Denne software leveres
pa CD-ROM. Kravene til installationen af Bridgemate Pro software kan vasre forskellige, afhaengigt af dit
beregningsprogram. Du finder flere oplysninger om, hvor pa din PC softwaren skal installeres, i den information,
‘der fudgte med dit beregningsprogram. Hvis du vil installere Bridgemate Pro pa en selvstaendig klient, anbefaler
vi vores "defauit folder” (=C:\Program files\Bridgemate Pro).

Instaflation af server

Stremforsyning

Nar serveren bruges, skal det sikres, at den er forbundet til det offentlige lysnet elier er udstyret med batterier.
Serveren kan ikke fungere uden stram, og alle ikke-gemte data i serveren vil ga tabt.

Lysnettet

En 9V-adapter leveres sammen med serveren, Forbind adapteren med lysnettet og forbind stikket til den sorte
indgang averst pa serveren. Den grenne LED pé serveren vil lyse som indikation for, at serveren er tilsluttet,

Batterier

Batterier benyttes, hvis der ikke er adgang il lysnettet og som back-up i tilfszlde af stremsvigt. | bunden af
serveren er der plads til fire AA 1.5 volt batterier {medfalger ikke). Indszet de fire batterier som angivet. En rad
LED vil lyse, nar batterierne er placeret korrekt, og serveren samtidig ikke er tilsluttet lysnettet via adapteren.
Serveren vil kunne fungere pa batterierne i omkring 50 timer.



Hvis bade lysnetadapteren og batterierne er i brug, far serveren sin strem fra lysnettet. Batterierne akfiveres kun,
hvis adapteren ikke leverer strem (dvs. ved strematfbrydelse). | givet fald tager batterierne straks over, og der
mistes ikke data. Vi anbefaler iseetning af batterier som back-up, hver gang serveren er i brug. Det sikrer, at
ingen data gér tabt.

Tand/sluk

Serveren taendes automatisk, nar den er koblet til lysnettet eller der er isat batterier. For at slukke serveren, skal
begge stremforsyninger fiernes! Det anbefales at fierne savel adapter som batterier fra serveren, nar denne ikke
lesngere benyttes. Det er tilstrazkkeligt af fierne ét af de fire batterier. Brug en skrustraekker eller en kuglepen —
ikke fingrene — nar du fierner et batteri!

Serveren forbindes til PC'en

Tilslut serveren til PC'ens serielle port. Har din PC ikke (mere end) en seriel port, benyttes en USB-seriel-
konverter, som tilsiuttes USB-porten. Derved far du adgang til en ekstra seriel port pa PC’en. Konvertere kan
leveres af din lokale Bridgemate leverandgr. Med disse konvertere folger et seet softwaredrivere, som skal
installeres enkeltvis. Se den medfaigende dokumentation vedr. installation af disse drivere. Ved brug af en
konverter skal det sikres, at den serielle port har et portnummer meiiem 1 og 6. Hvis den tildelte COM-port har
portnummer 7 eller hajere, skal dette korrigerss manuelt i "Device Settings” | Windows' kontrolpanel.

Konfiguration af Bridgemate

Far Bridgemate'erne kan bruges i turneringen, skal sektion og bordnummer konfigureres for hver enkelt
Bridgemate. Hvordan det foregar, er beskrevet i kapitel 5.

Opsaetning af kanalerne

Bridgemate Pro Scoring systemet kan i Danmark kemmunikere via tre radiokanaler. Brugere kan saledes
installere flere systemer i de samme lokaler uden at risikere interferens (se ogsé kapitel 6). For at en Bridgemate
kan kommunikere med serveren, skal begge komponenter sasttes op til at bruge den samme kanal. Der veslges
mellem kanalerne 0, 1 og 2. Standardinstillingen for bade Bridgemate og server er kanal 0. Antallet af mulige
kanaler afhaenger af omrade. Spillere i Europa har 8 kanaler kanaler til radighed, mens spillere i Nordamerika
har 128. | Australien har spillere 64 kanaler.

Indstilling af Bridgemate kanal

Den kanal, som Bridgemate skal kommunikere via, indstilles ved brug af den samme menu, der benyttes ved
indstilling af sektion g bordnummer.

GROUP: A +/-
TABLE; 1

Indstit sektion og bord farst og tryk dernazst OK. Falgende skazrmbillede toner frem:
CHANNEL:. 0

'0” indikerer Bridgematens kanalnummer. Tryk p& CANCEL knappen for at slette denne veerdi, hvis den skal
sendres og indtast ved hjeelp af taltastaturet kanalnummeret. Tryk OK for at gemme den vaigte indstilling.

Valg af serverkanal



Den kanal, serveren skal kommunikere via, vaelges i BPC i Server Channel Selection menuen. l.aes mere herom
i kapitel 4.

Brugervejledning

Bridgemate Pro serveren er meget nem at bruge. Kun nogle fa instruktioner er ngdvendige. Disse regler
skal felges:

» Den medfgigende adapter ma udelukkende bruges sammen med Bridgemate Pro serveren. Andre
adaptere ma under ingen omsteendigheder benyttes.

» Adapteren ma under ingen omsteendigheder tilsluttes Bridgemates dataindgang (den sorte pa
bagsiden), Denne dataindgang ma kun bruges sammen med Bridgemate kommunikationskablet og
turneringslederens nagle.

» Bridgemates kommunikationskabel og stik ma under ingen omstazndigheder tilsluttes serverens
lysnetforbindelse.

« Installer batterierne som beskrevet. Ukorrekt installerede batterier kan beskadige serveren.

» Nar serveren eri brug, skal den placeres vandret pa en vandret flade.

» Der ma ikke lzegges noget oven pa serveren og sarg for, at der er god afstand fra serveren til alle
andre genstande. Kommunikationen metllem serveren og Bridgemate haammes, nar der mange
genstande imellem dem.

» Nar det er muligt, bar Bridgemate og server ikke std pd hver sin side af en vezg. Ideelt set placeres
serveren centralt i lokalet mellem de forskellige Bridgemates. Er det ikke muligt, placeres serveren
sa test som muligt ved de Bridgemates, som befinder sig i udkanten af spillelokalet.

Kapitel 3: Bridgemate Pro Control software

Bridgemate Pro Control programmet er forbindelsen mellem resultatfilen og serveren. BPC gemmer data fra
resultafilen i serveren, sa serveren kan kontrollere Bridgemate'erne. Desuden modtager BPC de indtastede
spilresultater fra serveren og gemmer dem i resultatfilen, BPC programmet er designet, s4 det er lige til at ga |
gang med. Det er meget brugervenligt.

Dette kapitel indeholder information om de avancerede funktioner i BPC. Til aimindelig brug af programmet er
det ikke nedvendigt at kende alle avancerede muligheder, der preesenteres i dette afsnit. Ved start af systemet
bedes du have laest afsnittene "Start af BPC”, "Login og logaf af Bridgemates” og "Spilresultater”.

Start af BPC

BPC igangsasttes fra dit beregningsprogram. Hvardan det foregar, afheenger af beregningsprogrammet. De
fleste beregningsprogrammer har en startfunktion, som sikrer fuldautomatisk aktivering af Bridgemate Pro
serveren og lasning af resultaterne. Beregningsprogrammet titlader normalt ogsé, at BPC starter op med
udgangspunkt i den eksisterende og aktive resultfit. For yderligere oplysninger herom: Se manualen tif dit
beregningsprogram.

BPC skeermen ser normailt sdledes ud:
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Navnet pa den aktive resultatfil vises i overskriften. Hvis ingen resultatfil er Aben, vises teksten “No session
active”.

Serverinformation

Feltet i averste venstre hjgrne af skeermen viser information vedr. serveren. Hvis en server er fundet, vises
teksten "connected” sammen med versionsnummeret. Du kan ogsa tjekke den serielle port, som serveren er
tilsluttet, og se om serveren er tilsiutiet lysnet eller karer pa batterier. Hvis lysnetadapteren bruges, vises teksten
“AC adapter’. Benyttes batterier, angives i procent det antal timer der er tilbage, hvor det kan forventes at
batterierne kan "traekke” serveren. Bruger du udelukkende batterier, anbefales det, at du udskifter disse i god tid
frem for at ga helt til graensen. BPC vil foresla udskiftning af batterierne. Endelig viser BPC den radiokanal,
serveren kommunikerer pa.

Borde

I nederste venstre del af skesrmen findes to “faner”: Al tables and Client tables. Under disse faner er angivet en
reekke borde. Alf tables indeholder alle de borde, som er gemt i resultatfilen. Der vil typisk vaere tale om alle de
borde, der-er med i turneringen. De pagaeidende borde skal veere tilknyttet en klient. Client tables viser de borde,
som er tilknyttet den klient-PC, du bruger lige nu. Navnet pa denne klient ses i nederste venstre hjgrne af
skeermen. Benytter du én PC pr. sektion, vil alle borde bliver tildeit samme klient. | dette tilfaslde vil Alf tables og
Client tables funktionerne indeholde de samme bordnumre. Bruger du flere klienter (fx i forbindelse med starre
turneringer), vil Alf tables funktionen indeholde alle borde i sektionen: bordene tildeles to klienter. Client tables
funktionen viser — pé begge PC er — de borde, der er tildelt den specifikke klient.

Scoreprogrammet danner resultatfilen for dig. Det antages, at kun én klient er i brug. Programmet vil autornatisk
knytte alle borde til den klient-PC, du p.t. bruger. Du behaver ikke at foretage manuelle sendringer. Manuelle
gendringer er kun pakrasvet ved sterre turneringer i forbindelse med brugen af mange klienter og flere servere.

Modtag spilresultater

Alle spilresultater aflaest i serveren vises i hajre side af displayet. For hver spilrunde er det muligt for brugeren
(turneringslederen) at se bordene og de relaterede informationer sdsom scorer, spillere, spilferer, den samlede
score og tidspunktet for datering af spilresuitatet i BPC. Vasr opmaerksom p4, at time-/datoregistreringen
gemmer det eksakte tidspunkt for fagring af spilresultatet i resuitatfilen. Hvis der er en serverforsinkelse i
indlassningen af scorene, gemmer systemet tid/dato for hvornar serveren blev aflsest og spilresultatet gemt i
resultatfilen. Med andre ord: Systemet gemmer ikke tid/dato for den faktiske scoreregistrering i serveren.

Filtrering af spiiresultater



Fittreringsfunktionerne baseret pa et eller flere kriterier vises i bunden af hgjre side pa displayet. Dette ger det
muligt for brugeren at foretage en hurtig segning efter specifikke scorer eller sammenligne scorer.
Filtreringsoptionerne gaelder sektioner, borde, runder og spilnumra.

Dan, abn og luk resultatfiler

Resuitatfilen er udgangspunktet i processen. Hvis der ikke abnes en resultatfil | programmet, er dine
valgmuligheder begraznsede. Sessionsmenuen er inaktiv og serveren har ingen scere at behandle. Ved
almindelig brug af Bridgemate Pro &bner og laeser dit scoreprogram resultatfilen i BPC. Det er ikke nadvendigt at
sbne resultatfilen eller lese relevante sektionsdata, Denne proces forleber automatisk. Brug Open og Close
funktionerne i Fife menuen for at laese andre resultatfiler i BPC.

Abning af eksisterende resuitatfil

Brug menuen File, Open for at abne en eksisterende resultatfil. Hvis denne resultatfil ikke har veeret abnet pa
denne klient-PC far, vil BPC sparge, om klienten gnsker at logge ind i resultatfilen. Dette skridt er n@dvendigt for
at tilfgje tabeller til klienten og kommunikere med resuitaffilen.

Lukning af resultatfil

Veelg File, Close for at lukke en ében resultatfil. Du kan nu &bne en anden resultatfil.
Tilfoj en klient til resultatfilen

Beregningsfilerne holder styr pa hvilke klienter, der anvender resultatfilen. Dit beregningsprogram tilfajer
automatisk din klient til resultatfiilen. Hvis resultatfilen ikke tidligere har vaeret anvendt i en klient-PC, har denne
klient ikke logget sig ind i resultatfilen og scorefilen kan derfor ikke anvendes. For at tilfgje en ny klient til
resultatfilen skal du abne resultatfilen for den relevante klient. BPC vil sparge, om denne klient skal logges pa.
Bekraeft, og du vil kunne anvende resultatfilen.

:‘.Styring af borde

Tildeling af borde til klient

Nar resultatfilen er aben, vises alle resultatfilens borde under funktionen Ajf tables. Klientfeltet vil vise teksten
"not assigned”, hvis scoreprogrammet ikke har tildelt bordet til den pagaeldende kiient (sjeeldent) eller hvis bordet
flyttes af en klient. For at tildele et bord til din klient skal du hejreklikke pa bordet og veelge Add to client. For at
tilfeje et sterre antal borde samtidigt, veelg bordet ved at klikke og fastholde venstre museknap og shift-
funktionen eller brug Sefect all funktionen for at vaelge alle borde. Sa snart bordet er tilfgjet klienten, gemmes
klientnavriet. Du kan kun titfgje borde til den klient, du bruger. Ved flere klienter i et netveerk skal resultatfilen
abnes manuelt af klienten, far bordene kan tilfgjes den relevante kiient.

Overtagelse af borde fra anden klient

For at overfgre et bord, som allerede er tilfgjet en anden klient, til din egen klient, skal du gentage den
ovennavnte procedure. Hejreklik pa bordet og veelg Add to client. BPC vil sperge, om du ansker at overtage
bordet fra en anden klient.

Overblik over borde tildelt en klient

Klienten, som bordene er tildelt, vises i klientfeltet af Al tables funktionen. Client tables funktionen viser kun de
- horde, som er tildelt den aktuelle klient.



Fjerneise af borde fra en klient

Kiik pa Client tables funktionen for et overblik over alle borde, som er tildelt denne klient. Hajreklik pa bordet,
som du gnsker at fierne og vaelg Remove from client. Bordet fiernes nu fra klienten.

Serverkontrol

Aktivering af serveren

Serveren aktiveres, nar den forbindes med klient-PC’en og adapter via hovedstremskilde (husk ogsé at issstte
batterier). Nar serveren er fundet, vises specifikke data i venstre top af skeermen og Server menuen aktiveres.
Det anbefales at starte serveren for BPC startes.

Genopsaetning af serveren

Serveren indeholder ingen data, nar den i udgangsposition forbindes med en hovedstremkilde. Nye borde kan
tifgjes umiddelbart. Safremt serveren indeholder data, som du snsker at slette, skal du tsmme serveren for
data. Dette gores ved at vaslge reset funktionen, Find Server og vaslg Reset. Du bliver bedt om at indtaste et
bekraeftelsesnummer. Dette bekrasftelsesnummer sikrer at serveren ikke slettes ved et uheld. Serveren temmer
og sletter alle data, nér bekrasftelseskoden er indiastet.

Tilfejelse af borde

Serveren aktiveres ved at tilfgje borde. Sa snart et bord er tilfgjet, vil serveren tilfare data til den
korresponderende Bridgemate, som pa sin side aktiveres. Bridgematen fungerer ikke, hvis det
korresponderende bord ikke er blevet tilfgjet serveren. Borde kan kun tilfajes én gang til serveren. Hvis du
forseger at tilfgje et bord, som allerede er tilfgjet serveren, vises en fejlmeddeielse.

For at tilfgje et bord til serveren, vaelg funktionen Client tables. Veslg de relevante borde, hajreklik pa et af
bordene og veelg Add fo server. Bordene tilfejes nu et efter et til serveren. Et overblik over de tilfgjede borde
vises nu. "

Fjernelse af borde

Det er ogséd muligt at fierne borde fra serveren ved at bruge Client tables funktionen. Veelg de borde, du snsker
at fierne, hajreklik pa disse borde og vaelg Remove from server. Bordene fiernes nu. Du vil ikke have mulighed
for at bruge andre Bridgemates, som er konfigureret til disse borde.

Synkronisering af server og klient

Data relateret til bordene er gemt separat i bade resultatfilen og pa serveren. Hermed undgar man afvigelser
meilem disse enheder i tilfeelde af en midiertidig afbrydelse mellem server og PC. Disse afvigelser kan korrigeres
ved at bruge Session, Synchronize client, server menufunktionen,



Tiek de relevante muligheder for at markere dine synkroniseringsprasferencer, Du afger, om serveren
synkroniseres i forhold til resultatfilen elier om resuitatfilen opdateres via data lagret i serveren.

Borde i serveren som ikke er i klienten

Brug denne mulighed for at afggre, hvad du vil gere med borde gemt i serveren, men ikke i klienten. Veslg
Delete from server for at slette disse borde fra serveren. For at tilfzje dem il klienten veelges Add to client.
Borde, som allerede har veeret tildelt en anden klient, kan kun tildeles til den nye klient, hvis Take over from
other client markeres. Hvis boksen ikke er blevet markeret, kan bordet ikke tildeles denne klient.

Borde i klienten som ikke er i serveren

Omvendt kan nogle borde have vaeret tildelt klienten, men ikke til serveren. For at tilfeje disse borde tii serveren
vaelges funktionen Add to server. For at slette disse borde fra klienten vaelges funktionen Delete from client.
Denne funktion tillader tillige at slette borde fra resultatfilen ved at bruge Delete from session funktionen.

Slet borde (fra serveren) som ikke er aktive i en session

Synkroniseringsfunktionen vil ogsa undersege, om serveren indeholder borde, som ikke er del af resultatfilen.
Disse borde er sakaldte "forzeldede borde”. Brug Delete tables from server which are not in session funktionen
for. at slette disse borde fra serveren. Hvis denne funktionen ikke markeres, vil bordene ikke blive fiernet.

Synkronisering af klient til server og vice versa

Som skitseret er den vigtigste funktion i synkroniseringsprocessen at synkronisere kiienten til serveren og
omvendt. Funktionens standardinstilling er konfigureret til at synkronisere klienten til serveren: Borde, som har
veeret tildelt serveren, men ikke klienten, og borde, som har vaeret tildelt klienten, men ikke serveren, slettes fra
klienten.

Disse indstillinger ber justeres, nar serveren synkroniseres i forhold til klienten. Slet i dette tilfselde alle borde fra
serveren, som har vaeret tildelt serveren men ikke klienten. Veelg Dielete from server. Omvendt, tilfe] alle borde,
som har veeret tildelt klienten men ikke serveren, til serveren. Vaelg Add to server.

| alle tilfaslde anbefales det at tjekke funktionen Delete tables from server which are not in session for at slette
alle borde tilsluttet serveren, men ikke resultatfilen (og dermed ikke sessionen). Hvis disse borde var korrekt
gemt i serveren og ikke i resultatfilen, skal en ny resuliatfil dannes eller den nasrvaerende fil opdateres.

Genskabelse af serveren

Menufunktionen Synchronize tilbyder ogsa brugerne mulighed for fuldstaendig synkronisering af resultatfilen og
serveren. Vaelg fanebladet Recovery og tryk pa Recover server knappen. Alie eksisterende data slettes fra
serveren og overskrives med borde og scorer opsamilet | resultatfilen. Serveren er synkroniseret med
resultatfilens oprindelige position.
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Denne funktion er ideel i tilfeelde af datatab og hvis du @nsker at konfigurere serveren fra det gjeblik, data gik
tabt. Husk at flytte scorer fra serveren til resultatfilen forinden.

Opdatering af bytteskema i serveren

Bytteskemnaet for turneringen er tildelt alle borde, som blev tilknyttet serveren i synkroniseringsprocessen.
Synkroniseringsfunktionen opdaterer ikke bytteanvisninger for borde, som allerede er gemt i serveren og som
ikke har veeret opdateret. Hvis resultatfilens bytteanvisninger er synkroniseret fra scoreprogrammet, anvendes
Session, Update movement funktionen for at opdatere serveren med de korrekte bytteregler for disse borde.

Som standardindstilling tjekkes alle sektioner. Alle bordscorer, som tilherer sektioner, du gnsker at opdatere, vil
nu blive slettet. Undlad derfor at markere sektioner, du ikke gnsker at opdatere. Som standardindstilling
opdateres Runde 1 ikke, dvs. scorer, som allerede er registreret, bevares. For at opdatere runde 1 skat Do

not update round 1 slas fra. Tryk Update now for at opdatere sektioner med de korrekte bevasgelser. En rapport
for de gennemferte indstillinger vises,

Log Bridgemates pa og af
Login af Bridgemate

Bridgemate Pro Scoring indtastningsapparater aktiveres, nar de korresponderende borde er blevet tilfgjet
serveren. Hvis dette ikke er tilfeeldet, aktiveres Bridgemate ikke.

Néar Bridgemate er aktiveret, ses startbilledets display med teksten Bridgemate Pro fulgt af versionsnummeret.
Tast OK for at g til skeermbillede for indtastning af sektion og bordnumre. Tast igen OK for at icgge Bridgemate
péa serveren. Det lysende symbol i @vre hgjre hjgrne af displayet indikerer, at radiokommunikationen fungerer,
Nar Bridgematen er fogget ind, vil alle fzrste runde data vises. Bridgematen er nu aktiveret.

Det rede symbol i statuskolonnen af Alf tables og Client tables funktionen skifter til grant (forudsat at funktionen
Retrieve data from server er markeret.) Se Spilresultater — Laes fra serveren i felgende afsnit af manualen. Dette
giver 0gsa et godt overblik over alfe inaktive Bridgemates: Hvis alle statuskolonner stadig er rede, er Bridgemate
ikke aktiveret af bordene.

f de feigende tilfaelde er Bridgemate ikke logget pa serveren, men returnerer til opstartsstillingen:

« Det korresponderende bord er ikke blevet tilfajet serveren.

» Sessionen for dette bord er afsiuttet og alle scorer er registreret for bordet. | dette tilfselde viser
Bridgemate displayet End of session.

» En anden Bridgemate med samme sektions-/bordnummer er allerede logget pa Bridgematen. Det er
ikke muligt at logge ind pa serveren med samme sektions-/bordnummer.

» Serveren er uden for Bridgematens reekkevidde og kan ikke kommunikere med Bridgematen.

e Server og Bridgemate kommunikerer ikke over samme kanal.

Logoff af Bridgemate
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End session beskeden vises pa alle Bridgemates, som har afsluttet runderne og sendt aile scorer. Disse
Bridgemates returnerer tii “Bridgemate Pro” startbiiledet og logger automatisk af serveren. Statuskolonnen pa
bordet skifter til rad igen for at indikere, at sessionen er afsuttet for bordet. Alle Bridgemates med grenne borde

er stadig i brug.

Som alternativ til automatisk logoff af Bridgemates ved afslutning af sessionen, gives brugerne to yderligere
muligheder for at logge af manuelt:

» Brug reset funktionen i TD-menuen. Bridgemate returnerer til opstartsstillingen og logges af
serveren
s Via menuen Server, Show tables, Log off table(s). Se Kapitel 4 for mere information.

Den sidste funktion kan anvendes, hvis du gnsker at bruge en anden Bridgemate, men ikke kan logge af via den
normale procedure. Du skal logge af manuelt for at logge pa en anden Bridgemate.

Spilresultater

Laes fra serveren

Bridgemate er klar til at levere spilscorer til serveren i forbindelse med sessionen, nar den er logget ind. Disse
scorer gemmes farst i serveren. For at gemme dem i resultatfilen skal BPC kontinuerfigt kunne leese de
nyindtastede scorer i serveren. Processen kan startes og afsluttes nar som helst. Vaelg Session, Retrieve data
from server elier tast F4 funktionen eller klik pa dette ikon:

Statusltinjen vil vise falgende besked: Status: refrieving data from server. Nye data hentes hvert sekund fra
serveren og gemmes automatisk i restltatfilen. Der videregives ogsa informationer om hvordan Bridgemate
logges af og pa serveren,

Processen kan aflyses ved at benytte sig af de forannaavnte funktioner. Statuslinjen viser nu felgende tekst:
Status: idle, som indikerer at nye data ikke kan modtages fra serveren.

Hvis indlassningen genaktiveres efter en ubenyttet periode, vil alle scorer, som endnu ikke er sendt til BPC, blive

fremskaffet fra serveren og lsest og gemt i resultatfilen. Forsinket aflaesning og behandling af scorer er séledes
mulig.

Se og filtrer scorer

Se scorer

| hajre side af BPC vises scorer, som har vaeret laest og gemt i resultatfilen. For hver score gives et overblik over
de korresponderende borde, runder, spillere, spilferer og kontrakt. Registreringstid og —dato er ogsa vist i
resultatfilen. Bemaerkninger vises som Wrong direction (parnummer og indtastet spilretning korresponderer ikke
med bytteskema), Not played (spillet ikke er gennemfart) og Arbitral score (en ikke-mulig score er indtastet). Kun
scorer fra borde, som er tildelt den klient, du bruger netop nu, vises.

Vaelg menuen Tools, Show/hide columns for at vaslge de(n) kolonne(r), du snsker at skjule.

Anvend filter
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Efterhanden som flere spilresultater tilfgjes og vises, biiver det mere tidskraavende at finde og sammenligne
specifikke scorer. Selvom du normalt vil bruge dit scoreprogram til dette formal, er det dog taznkeligt, at du til
tider kunne have behov for at se de registrede data i BPC.

For at vise en specifik gruppe af spilresultater skal du anvende et filter til hele listen. Dette filter konfigureres i
bunden af skeermmenuen. Indtast specifikke kriterier pr. sektion, bord, runde og spiinummer. Det er ogsa muligt
at indtaste flere kriterier, fx sektion A, bord 1, runde 3. For hvert kriterium indtastes din filtreringspraeference - lig
med, ikke lig med, lig med eller mindre end, lig med elier stgrre end, mellem — og indtast sa de relevante
vesrdier. Veslg Apply filter for at anvende filter. For at slette filter og vise alle spilresultater, tryk Reset filter.

AEndre og slette scorer
Du har mulighed for at e2ndre eller slette resultater gemt i resultatfilen og vist | resultatlisten.
AEndre scorer

Hajreklik pa den score, du ensker at sendre og veelg Edif score. En detaljeret oversigt fremkommer, som viser
alle scoredata. Du kan nu rette scoren ved at bruge folgende notation: NS/N/S for at indikere Nord-Syd-
spifretning; EW/E/W for @st-Vest spilretning; kler = C, ruder = D, hjerter = H, spar = S, sans = NT, dobler = x,
redobler = xx, pas = PASS. Indtast mellemrum mellem vaerdien af kontrakten, kontrakitypen og dobler/redobler.
Indtast et = symbol foran kontrakten, hvis den netop er vundet.

For at aendre et spilresultat skal du blot opdatere scoren i resultatfilen. Du behgver ikke at opdatere serveren.
Serveren indeholder en kopi af alle scorer og sender disse til Bridgemates i forbindelse med
dataindsamlingsprocessen.

Hvis spilresultatet allerede er blevet lasst af scoreprogrammet, giver det ikke meget mening at e&ndre
spifresultatet | BPC, Det ville vaere bedre i dette tilfaelde at azndre det direkte | scoreprogrammet. Hvis scoren
ikke er laest af scoreprogrammet, er det hensigtsmazssigt at gennemgare ssndringen | BPC. Den tilrettede score
vises i dit scoreprogram. Det er ogsa muligt at behandle scoren, inden de enskede sendringer i
scoreprogrammet gennemfores,

~Slet scorer

For at siette et spilresultat hajreklikkes pa scoren, du ensker at slette og veely s& Defete score. For at siette et
sterre antal scorer pa en gang, tryk og hold venstre musetast og Shift funktionen for at vaslge scorer, du gnsker
at slette. Slettede scorer vil ogsé blive slettet fra scoreprogrammet under forudsaetning af, at det supporterer
denne funktion, selvom scoren allerede er indlaest. Scoren slettes imidiertid ikke fra serveren. For at gare det,
vaelges Option 3 fra TU-menuen af den relevante Bridgemate.

Behandling af scorer i scoreprogrammet

For information om, hvordan scorer indlasses og behandles fra Bridgemate resultatfilen, henvises tit manual
leveret i forbindelse med dit scoreprogram.

Kapitel 4: Serverfunktioner

Nar serveren er forbundet med PC’en, aktiveres BPC Server menuen. Denne menu indeholder flere nyttige
serverfunktioner. Det er ikke nedvendigt at dbne en resultatfil for at anvende disse funktioner.
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Oversigt over borde

Brug Server, Show tables menuen for at skabe en oversigt over borde gemt i serveren.
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For hvert bord indikerer den granne eller rade indikatorlampe, om bordet er logget pa serveren, logget af eller
endnu ikke er logget pa.

For at slette et bord fra serveren veelg de(t) relevante bord(e) og veelg Delete table(s). Bordene vil blive slettet fra
serveren lige som alle scorer fra dette/disse bord(e).

For at logge af manuelt vesiges de(t) relevante borde(e), tryk dernaest Log off table(s).

Tryk Show scores for at skabe en oversigt over scorer indtastet via Bridgematen. Veelg de(t) bord(e), som du
gerne vil se spilresultaterne fra og vaelg denne funktion.

Tryk pa Retrieve scores knappen for at flyite alle indtastede scorer fra de valgte borde til resultatfilen.
Overblik over indtastede scorer

Menufunktionen Server, Show all scores viéer en oversigt over alle spilresultater indtastet i serveren. Et stort
antal borde gemt i serveren kan afstedkomme forsinkelse i indleesning og visning af data.

Genstart Bridgemate netveerk

Det tradlpse netveerk kan genstartes fra serveren ved at bruge funktionen Server, Force restart. Brug denne
funktion for lzse kommunikationsproblemer mellem flere Bridgematers ¢g serveren.

Genindstille serveren

Funktionen Resef server genindstiller hele serveren og sletter alle indtastede data. For at undga tilfaeldige
genindstillinger skal du indtaste et verifikationsnummer.

NB: Hvis serveren ikke er forbundet til hovedstremskilde og/elier ikke har indsat batterier, tabes alle data. Det er

derfor ikke nedvendigt at genindstille serveren far afbrydeise fra hovedstremskilden eller efter afbrydelse fra
stremiorsyningen i gvrigt.

Indstilling af region

Bridgemate Pro scoresystemet kommunikerer over et predetermineret frekvensspektrum. Den tilladie frekvens
varierer fra kontinent til kontinent. Tre kontinenter understettes i gjeblikket: Europa, Nordamerika og
Australien/New Zealand. Ved farste cpstilling af BPC skal du vaelge din region. Serveren valger det
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korresponderende frekvensspektrum til at kommunikere med Bridgemate ‘erne. Husk at bruge den rigtige
firmware' til din region. For Europa geelder at alle 'firmware’ versioner med en europasisk kode kan bruges (NL,
FR, DE. EN osv.) Denne landekode er vist i opstartsdisplayet pa Bridgemate.

Mvis du gnsker at sendre de regionale indstillinger pa serveren, vaslges Server, Region selection.

Funktionen Current Region viser den nu gasldende region. Veelg din region og tryk Set. Den nye region er nu
valgt.

Indstilling af kanal

Server og Bridgemate skal indstilles til at sende pa samme kanal for at kommunikere med hinanden. For at
indstille kanalen pa serveren anvendes funktionsmenuen Server, Channel selection.

Funktionen Current channel viser den nuveerende kanal. Vaelg den nye kanal og tryk Set. Den nye kanal er nu
indstillet.

Systemfunktioner

Opdatering af systemfunktioner

Serveren systemfunktioner kan opdateres via funktionen Server, Update firmware.

Advarsel: Denne funktion bgr kun anvendes efter instruktion fra din leverandar. Ukorrekt brug kan resultere i, at
serveren ikke fungerer optimalt. Brug kun filer leveret af din leverander og felg instruktionerne omhyggeligt. Vi
advarer pa det kraftigste mod anden brug.

Sporing og fejlretning

Denne funktion deskkes ikke af neervaerende manual.

Kapitel 5: Brug af Bridgemate® Pro indtastningsapparater

Bridgemate er en lille komponent tiltaenkt som middel til at forage fornejelsen ved bridge for savel
turneringstedere som bridgespiliere. Systemet sastter dig i stand til hurtigere registrering af scorer end tidligere
muligt, og det forebygger fejl hos den som handterer scoren. Bridgematen giver foruden resultatindtastning ogsa
mulighed for at informere spillere om den opnéede procentscore pa afviklede spil i runden. Vi er overbeviste om,
at turneringsledere og bridgespillere vil veerdsastte Bridgematens bekvemmelighed.
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Forhered Bridgemate til brug
Bridgemates pakkes individuelt i kompakte og robuste papbokse. Bridgemate leveres med fire AAA batterier,
som skal seettes | bunden af Bridgematen. + og ~ tegn i bunden indikerer issettelsesretning af batterierne. Isaet

de fire batterier i de angivne retninger, luk laget og tryk pa OK knappen. Tjek om teksten Bridgemate Pro bliver
synlig pa dispiayet. Bridgematen er nu klar til brug.

Laer Bridgemate at kende

Tastaturet

Bridgemate tastaturet indeholder 25 neglefunktioner. Nogle af disse neglefunktioner har dobbeltfunktioner.

1to 9, 10

Disse ngglefunktioner anvendes til at indtaste numre i Bridgemate, fx spilnumre, parnumre, kontrakt og resultat,
10 tasten bruges til at angive 0 (ved indtastning af medlemsnumre, spilnumre osv.) og til at indikere 10 som
spilkort. &, +, ¥, &, NT Disse naglefunktioner ger dig i stand til at indikere kontrakttype eller kortfarve pa
spilkortet.

Indikerer overstik eller undertraek i forhold til kontrakien.

Indikerer at kontrakten er opfyldt.

J QKA Brug disse funktioner for at specifisere Knaegt/Dame/Konge/Es som udspilskort.
X, XX Dobler eller redobler,

N/S, EIW Til angivelse af, hvem der er spitfgrer.

+
'

-

PASS Rundpas.

CANCEL Ret indtastning og slet kommando.
OK Bekraeft indtastning.

Tand/sluk

Bridgemate har ikke en separat taend/sluk knap. For at tasnde Bridgematen trykkes p& OK. Det er ikke muligt at
slukke for Bridgematen manuelt, Bridgematen siukkes automatisk efter at have staet ubenyttet hen i et stykke
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tid, dvs. at der ikke har veeret trykket p& nogen knapper. Ingen data tabes, nar Bridgematen slukkes. Tryk OK
knappen for at fortsaette. Med andre ord: du kan fortseette indtastningen af scoren, s snart Bridgematen er
aktiveret igen.

Standardindstillingen for automatisk slukning er sat til 20 sekunder. Dette interval kan justeres tit mellem 5 og 60
sekunder.

Aktivering af Bridgemate

Ved opstart af Bridgemate forste gang, guides du tit oversigtsskaermen:

BRIDGEMATE PRQO V2.1a EN (versionsnummer og sprogkode kan afvige).

Tryk OK knappen igen for at se sektions- og bordinstillinger for Bridgemate. Standardindstillingen er sat til
sektion A, bord 1. Hvis disse indstillinger er korrekte, flyttes Bridgemate til det korresponderende bord.
Bridgemate er nu klar til brug.

Konfiguration af sektion og bord

Du skal konfigurere sektionen og bordet til Bridgematen. For at gere dette, isaeftes turneringsledernaglen i
Bridgematen, nar Bridgemate Pro skaermbilledet vises. Faigende skaermbillede vises nu:

GROUP: A +-
TABLE: 1

Brug + og — knapperne for at justere sektionen. Mulige sektionsnavne: Fra A til Z. For at skifte kanaler, trykkes 0,
1 og 2. Se kapitel 2 for mere information om indstilling af Bridgematens kanaler. Tryk OK for at bekresfte
sektionen. Falgende skaermbillede vises:

GROUP: A
TABLE: 1_

Brug taltasterne for at indstille det korrekte bordnummer. Tryk CANCEL for at slette det nuvasrende nummer.
Berdnumre: Fra 1 til 511,

Tryk OK igen for at bekraefte bordnummeret. Displayet skifter nu klar til at indstille kanaien:

CHANNEL: 0_

Tast pa CANCEL knappen for at slette kanalen og indtast den nye kanal. Hvis du gnsker at lade kanalnummeret
veeret usendret, tastes ganske enkelt OK. Bridgemate giver besked om, at din indstilling er gemt. Bridgematen
fremkalder disse indstillinger, indtil du nseste gang sendrer sektion og bordnummer Disse vil med andre ord blive
fremkaldt, selv om sessionen er afviklet. Det er derfor ikke ngdvendigt at asndre indstillinger til naeste session.
Alt hvad du skal gare, er at flytte Bridgemate til det korrekte bord.

For at forlade skaermbilledet fiernes turneringsledernsglen. Bridgematen returnerer til oversigtsmenuen, og
ingen sendringer foretages i forhold til sektion og bordnummer.

Aktivering af serveren

For mere information om hvordan du aktiverer serveren: Se venligst kapitel 3.
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Indtastning af scorer med Bridgemate

Hvem betjener Bridgemate?

Bridgemate betjenes af Nord (som jo ogsa plejer at udfylde vandreregnskabet}. Nord er ansvarlig for korrekt
brug betjening. @st er ansvariig for at bekrasfte de indtastede spilresultater.

Taend/sluk

For at teende Bridgemate trykkes pa tasten OK. Bridgemate slukkes automatisk efter at have staet ubenyttet hen
i et stykke tid, dvs. der har ikke vaeret trykket pa nogen taster. Ingen data tabes. Tryk OK for at fortsastte.

Aktivering af Bridgemate

Ved sessionens begyndelse viser Bridgematen som standardindstilling “Bridgemate Pro” oversigtsskasrmen,
inklusiv versionsnummer og sprog. Tryk OK for at se bord- og sektionsindstillinger pa Bridgematen. Fx:

GROUP: A
TABLE: 1

For at aktivere Bridgemate og logge pa serveren trykkes OK igen. Bridgematen er nu aktiveret og kan anvendes
indtastning af medlemsnumre {option)

Hvis du i BPC har specificeret, at du gnsker at indtaste medlemsnumre péa de fire spillere, vil Bridgemate sparge
hertil efter aktivering og fer start pa farste runde.

N:

S: E

Numrene skal veare numeriske og méa maksimalt bestd af 12 cifre. Brug nummertasterne for at indtaste nummer,
og bekraeft ved at trykke OK tasten. Hvis en spiller ikke kan huske sit medlemsnummer eller ikke har et
medlemsnummer, tryk OK uden at taste et nummer. Intet nummer registreres for denne spifler. Nar Vests
medlemsnummer er indtastet, far serveren numrene tilsendt og Bridgemate begynder farste runde.

Information for start af runden

Fer start pa hver ny runde vil Bridgemate vise den nye runde, de forventede par og spilretningen. Spilnumrene
vises ogsa. Du kan saledes ved start af ferste runde tjekke, om spillerne indtager de rigtige positioner og har de
rigtige spil pa bordet. Denne information vises saledes:

ROUND 1, 1-4
NS: 1EW: 2

Tryk OK for at bekraefte dette skaermbillede og fortsaet med spilresulatater.

Indtastning af spilresultater
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Det folgende skarmbillede vises ved indtastning af spilresultater:

BOARD: _
CONTR:

Markaren indikerer det aktuelle indtastningsfelt. Fer spiistart indtastes spilnummeret og der trykkes OK for at
bekreefte. Bridgemate bekrasfter nummeret En fejimeddelelse vises, hvis spilnummeret ikke harer til denne
runde:

BOARD NUMBER
INCORRECT! R1

R1 indikerer at Bridgemate er i runde 1. Beskeden forsvinder igen efter nogle fa sekunder. Du bliver nu bedt om
at indtaste et korrekt spilnummer. Hvis et spil forsages indtastet for anden gang inden for samme runde,
fremkommer faigende besked pa displayet:

BOARD ALREADY
PLAYED! R1

For at indtaste kontrakten anvendes numrene 11l 7 og tasterne &, ¢, v o og NT. Hvis pakraevet kan du ogsa
anvende tasterne X og XX for at indikere dobler eller redobier. For at indtaste spilfarer bruges tasterne N/S 0g
E/W. Hvis melderen er Nord, trykkes én gang N/S. Hvis melderen er Syd trykkes to gange. Ditto hvis melderen
er hhv. @st eller Vest. Skarmbilledet er fx som felger:

BOARD: 13
CONTR: 3NT xE_

Tryk OK for at bekreefte data.
Indtast udspilskort {option)

Hvis du i BPC specificerer, at udspilskort skal indtastes, sa beder Bridgemate dig om at bekraefte udspilskort.

LEAD:
RESULT:

For at indtaste udspilskortet veelges farst &, ¢, v eller &, 0g dernaest et af tallene 2 til 9,10, J, Q KellerA.. Tryk
OK for at bekreefte udspilskortet.

Indtast resultat

Nar du har afviklet spillet, kan du indtaste resultatet. Hvis kontrakten fige netop gar hiem, tastes =. For at
indikere overtraek bruges + tasten og efterfelgende indtastes antallet af overtrask. For undertraek bruges —

tasten.

Afhaengigt af indstillingerne i BPC kan resultatet alternativt indtastes som det totale antal vundne stik.
Indtastning med =/+/- er standard.

Bekraftelse af @st
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Nar du har indtastet kontrakten, udspilskortet og resuitatet, tastes OK. Beskeden Verification by east vises nu.
Bridgematen overrazkkes nu til @st, som bekreefter data. Bekraeftelsesskaermen vil fx vise felgende:

Board 13, 3NTx +1
by East, -950

Spildata indtastet af Nord vises pa et skearmbiliede (udspilskortet vises dog ikke). I tilleeg vises antailet af paint
opnaet i dette spil blive vist. Afheengigt af BPC-indstillingen vises scoretallene enten som Nord/Syds score eller
som spilfarers score.

Bekraftelse af resultat

@ist bekraefter de data, der vises pa skeermbilledet. Hvis data er for forkent, trykker @st CANCEL for at redigere i
data. Er resultatet korrekt, trykker @st OK for at hekraefte resultatet. Beskeden Enfry completed vises nu. Data
gemmes og sendes til server. Det er nu ikke lasngere muligt for spillere at sandre i resultatet.

Oversigt over opnaede procenter og tidligere resultater (option)

Nar Jst har bekraeftet spilresultatet, har spillerne mulighed for at fa falgende oplysninger pa skasrmen,
afhaengigt af BPC-instillingen:

« Opnaet procentscore for indtastet spilresultat
+ Oversigt over score opnaet af andre par i det pagaeldende spil | samme raekke

Hvis en eller begge funktioner er aktiveret, vises beskeden Entry completed samt teksten Show results?. Tryk
OK for at vise information pa opnaet spilresultat.

Den procentvise score pa spillet vises farst. Dette geres ved at sammenligne med andre scorer registreret pa
dette spil, vaardien af den indtastede score og hvordan den indtastede score klarer sig i sammenligning med de
pvrige scorer. Procentangivelsen har lille betydning ved start p& sessionen. Som sessionen skrider frem, vil
precentangivelsen narme sig det aktuelle slutresultat for spillet,

3NTx E +1
-950 = 33%

Procenten relateres til den indtastede score. Afhaengigt at BPC-indstillingen passer dette altid pa Nord/Syd
parret eller spilfgrer. Tryk OK for at forlade skeermbilfedet. Hvis du har indstillet BPC til ogsa at vise scoren fra
andre par pa det indtastede spil, vil Bridgemate vise disse resultater, Skaermbilledet kunne fx vise:

525 =+110
E* 3NTx +1 -850

Scorene sorteres fra hej til lav p& baggrund af opnaede point hos Nord/Syd. Den opndede score ved dette bord
er vist med et * (option). Scorene er vist i par. Mvis der er flere spilresultater trykkes OK for at se naste resultat.

Det er muligt at indstille BPC til at vise scoren igen, efter at alle scorer har vesret vist en gang.
Afslutning af runde
Ved afslutning af runden viser Bridgemate beskeden £nd of round. Du behever ikke at foretage dig noget.

Bridgemate slukkes automatisk efter nogle fa sekunder. Tryk OK for igen for at begynde indtastningen i naeste
runde.
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Afslutning af session

Ved afslutning af sidste runde fremkommer beskeden End of session og umiddelbart herefter returneres til
standardinstillingen pa Bridgematen. Bridgemate har nu udfert sine opgaver og kan laegges vaek indtil naeste
gang, den skal | brug.

Specielle indtastninger: Rundpas og "spii ikke afviklet”

Hvis meldingerne starter med fire gange pas, indtast Pass ved CONTR og bekrasft med OK. Du vil naturligvis
ikke blive spurgt om udspilskort og resuitatet, og Bridgemate skifter omgaende til bekrzeftelsesbilledet.

Hvis et spil ikke har vesret afviklet | den normale runde pa grund af fx tidsrestriktioner, skal Bridgemate
informeres herom. Overspringes dette trin, vil Bridgemate blive i den uafsluttede runde og efterfalgende par vil
veere afskaret fra at indtaste deres resultater, For at indtaste et ikke afvikiet spil trykkes pa tasten 10 i CONTR
skeermbilledet. Skeermbilledet viser nu teksten NP for "not played”. Bekreeft ved at taste OK. Bridgematen viser
nu skaermbillede med bekreeftelse igen.

Bridgemate viser ikke en oversigt over ikke afviklede spil. Hvis det er muligt at afvikle et ikke afviklet spil pa et
senere tidspunkt, ber spillere afholdes fra at se resultater fra andre borde. Spillet kan afvikles efterfglgende uden
Bridgemate; i dette tilfeelde skal den pageeldende score gemmes manuelt | scoreprogrammet.

Korrektion af inputfeji

Hvis du laver en inputfejl, tastes CANCEL for at korrigere fejlen. | princippet er det muligt ved gentagne gange at
trykke pa denne taste at returnere til skasrmen for indtastning af spilnummer. Det er ogsa muligt for @st at afvise
det indtastede data ved at taste CANCEL. Bridgemate returnerer nu til inputindstillingen og de indtastede data
kan slettes ved at CANCEL igen. $a snart @st har bekrasftet scoren og beskeden Entry completed har varat vist
ophgrer muligheden for, at spillerne kan rette i scoren. Denne mulighed gives kun til tuneringsledere.

Bemaerk venligst:
» Det er ikke nedvenigt at indtaste antallet af point (+420, -50 etc.) i Bridgematen. Bridgemate beregner
aufomatisk disse point ved at bruge den indtastede kontrakt og resultatet.
» Bridgemate overvager de aktive runder. | tilfaelde af oversidderpar springer Bridgemate runden over.

» Feren ny runde kan begynde, bekreeftes hvorvidt spillerne indtager de rigtige positioner for at undga at
spille i den forkerte retning. Ved rundens start tastes OK for at f& vist spilretninger.

Laes scorer pa Bridgemate Pro

Scorer til Bridgemate Pro Control (BPC)

Scorer indtastet i Bridgemate gemmes farst i serveren. BPC-programmet leeser periodisk scorer og gemmer
disse i resultatfiten. For at starte eller stoppe denne periodiske laesning, klikkes Session, Retrieve data from
server. Alternativt trykkes F4. | bunden af skaermen kan du tiekke, om programmet er i gang med at processere
scorer eiler er inaktivt, Hvis dit scoreprogram ellers understatter funktionen, kan dataoverforsien aktiveres her.
Lasning af scorer i scoreprogrammet

Nar scoren er gemt i resultatfilen, lzeser og behandler scareprogrammet scoren. For mere information henvises
til scoreprogrammets manual.

21




Turneringsledermenu

Turneringstedere har vidigaende hefejelser til at bekraefte/sendre indtastede scorer. Til dette formal findes en
specielasrlig turmeringsledermenu. Brug venligst turneringsiedernaglen for at f4 adgang til denne menu.

Aktivering af menuen

Turneringslederngglen isattes Bridgematens kommunikationsport for at aktivere turneringsledermenuen. Dette
kraaver, at Bridgematen er taeendt og venter pé indtastning af data pa skeermmenuen (spil, kontraki, udspil,
resultat). Det er fx ikke muligt at aktivere menuen, hvis Bridgematen viser bekraeftelsesmenuen eller en oversigt
over tidligere resultater.

For at forlade menuen fjernes turneringsiederngglen.

Menumuligheder

Nar du sastter turneringsledernggien i Bridgematen vises falgende skasrmbillede;
TD-MENU

Du har nu syv muligheder:;

t. For at indtaste en speciel score (fx procentscore), tast '1°.

2. For en oversigt over indtastede scorer, tast ‘2.

3. For at slette en indtastning fra den igangveerende runde, tast '3’

4. Hvis du vil se det korresponderende bord og sektion pa Bridgematen og/eller den korresponderende runde og
par, tast ‘4",

5. For at frembringe en oversigt over spil, som endnu ikke afviklet, tast ‘5",

8. For at nulistille Bridgematen, tast ‘0",

7. For at indstille skaermkontrasten, tast '+ eller ™.

Indtast en tilfaldig score

Det er muligt i Bridgematen at tildele en procentscore for et spil. Felg denne fremgangsmade: Indtast
spilnummeret og bekraaft med OK. Cursuren star ved CONTR. Indsast turneringsiederngglen i Bridgematen for
at aktivere turneringsledermenuen, Tast '1' og hekraeft med OK Abitral score (korrigeref score). Dernaest
indtastes den nye score for begge par.

NS: _
EW:

Du kan vaslge mellem 40, 50 og 60 %. Tast 4 eller -’ for 40 %, 5 eller '=" for 50 % eller tast 6 eller + for 60 %. Det
er ikke muligt at indtaste en vaerdi, der afviger fra disse procentangivelser. Tast OK efter indtastningen af
procentsatserne. Gear dette for begge par. Skaarmen returnerer nu til turneringsledermenuen. Fjern
turneringslederngglen. Den tildelte score vises nu under CONTR. Tast OK for at bekraafte dette, og bekraeft
verifikationsskeermbilledet. Bridgematen har nu gemt scoren for dette spil og videresender dette til
scoreprogrammet i forbindelse med read-out.

Fremskaf oversigt
For at opnd en spiloversigt uden indleesning af data eller gennemfere dataoverfersel af spil, anbefales at bruge

den specielle oversigtsfunktion i turneringsledermenuen. Iszet turneringslederngglen for at fa adgang tii denne
oversigt og tast s& '2". Du sperges nu om det retevante spilnummer. Oversigten viser parnumre, spilretning,
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kontrakt og resultat. Scoren er ikke vist i denne oversigt. Hvis skeermen returnerer til turneringsledermenuen
efter at spilnummeret er indtastet, vil ingen scorer blive registreret for dette spil.

Slette indtastning

Turneringskedere har mulighed for at slette indtastninger. Dette kan ske i spil afviklet i en isbende runde eller i
spil fra tidligere runder. Hvis spilresultater endnu ikke er indtastet j den igangvaerende runde, s vil spilresultatet
fra den tidligere runde blive slettet. Denne metode muligger komplet sietning af alle resultater i Bridgematen. For
at slette et indtastet spil, tast '3’ og tast OK nar spargsmalet Frase result (slet resultat) kommer pa displayet. Du
bedes dernaest indtaste et spilnummer. Indtast dette og bekraeft med OK. Hvis dette specifikke spil kan slettes,
vises beskeden Board erased for at indikere at det indtastede resultat slettes. Hvis spillet endnu ikke har vaeret
afviklet, eller ikke afviklet ved dette bord i den lgbende runde, vises turneringsledermenuen igen, efter at du har
tastet OK.

Fremskaffelse af lebende status

Hvis du skulle have glemt det, kan du fremskaffe information om bord og sektion for din Bridgemate i statusdelen
af turneringsledermenuen. Isaet turneringsledernagten i Bridgematen og tast '4’. Tast OK, nér du bliver spurgt
om at bekreefte Stafus. Det forventede bord og den forventede sektion vises farst. Tast OK igen for at se den
lebende runde i Bridgematen og de korresponderende par ved bordet. Du vil ogsa se de spil, der er afviklet |
denne runde.

Oversigt over manglende scorer

Fra turneringsledermenuen er det enkelt at fastsl&, hvilke borde i en runde, der ikke er blevet indtastet. Tast 5
og bekrasft med OK, nér der sperges: Missing boards?. Bridgematen viser nu de spilnumre, som endnu ikke
indtastet i denne runde.

Genindstille Bridgemate

Bridgematen kan genindstilles via turneringsledermenuen. Bridgematen returnerer nu til hovedoversigten. Tast
"0" og OK nar spurgt til at bekraefte Reset?

Indstilling af kontrast
Det er muligt at indstille skarmkontrasten fra turneringsledermenuen. Tast + for at gere skaermen markere, - for

at gere skeermen lysere. Tryk flere gange p& knappen for at justere kontrasten. Det er ligeledes muligt at justere
kontrasten, hvis Bridgemate star i hovedmenuen.

Kapitel 6: Ekstra Bridgemate funktioner
Bridgemate Pro Control (BPC) har et antal funktioner specialdesignet til Bridgemate indtastningsapparaterne.
Manuel aflesning af score i Bridgemate

Alle indtastede scorer gemmes ogsa i den lokale hukommelse pa Bridgematen. Hvis en Bridgemate af en eller
anden arsag ikke kan videregive et spilresultat til serveren, har du mulighed for manuel indlassning af scoren i
BPC ved afslutning af sessionen. Dette gores ved at bruge menuen Session, Read Bridgemate Locally.

For at bruge denne funktion er det ngdvendigt at forbinde et Bridgemate kommunikationskabe! til den serielle
port pa din PC. Kommunikationskablet kan kabes hos din Bridgemate leverandar.
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Forbind Bridgematen med kommunikationskablet via dataudvekslingsporten bagi Bridgematen. Alle spilresultater
laases og gemmes i resultatfilen, inklusive scorer, som allerede er afsendt. Disse scorer kan nu behandles § dit
scoreprogram pa vanlig vis.

Bridgemate indstillinger

Alle Bridgemate indstilinger kan andres via menufunktionen Tools, Options, Bridgemate.

Vis tidligere resultater

For at fa Bridgemate til at vise en oversigt over tidligere resultater i et bestemt spil, skal du markere funktionen
Show previous results. Hvis du ogséa snsker at se din egen score, markeres Show own result funktionen. Egen
score symboliseres med et ™. For at give spillerne muligheden for at se resuitaterne mere end €n gang,
markeres funktionen Repeat results. For at begraense antallet af viste resultater pa Bridgematen settes
maksimum resultatvisninger til et tal mellem 1 og 127. Maksimum saettes til ubegraenset for at fierne denne
begransning.

Bridgemate systemet kalkulerer den procentuelle score for de indtastede resultater. For at fa vist denne
procentdel pa Bridgematen kan du benytte funktionen Show percentage of own result.

Nar flere sektioner udregnes under et, kan du bruge funktionen Group sections for results. Procenscaren
beregnes i alle sektioner, og resultatet pa alle spil med samme spilnummer vises i oversigten over tidligere
resultater. Specielt i dette tilfaelde tilrades det at fastseette det maksimale antal scorer, som du gnsker at
Bridgematen skal vise. Undiader du dette, ma du forvente at spillerne vil bruge meget tid pa at tjekke resultater
ved store sessioner.

Visning af scorer

Scoren kan vises fra enten spilferers perspektiv eller Nord/Syd spilretningen. | sidstnaevnte tilfselde vises scoren
ved at @st/\Vest vises som modsat score {(4H+1 af @st/Vest vises som -450 eller -650). Dette gaelder for sdvel
scorer vist i bekrasftelsesskaermbilledet for @st og for oversigtsskeermbilledet previous board resuits.

indtast resultater

Resultater kan indtastes pé to mader: Som overtraek/=/undertraek eller som det totale antal vundne stik.
Standardindstillingen er overtraek/=/undertraek.
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Transmission af kontrakter

Bridgematen giver brugere mulighed for at videregive information it serveren umiddelbart efter kontrakt og/eller
udspilskort er indtastet. Dette kunne fx vises pa storskeerme under spillets afvikling. Hvis du ensker at videregive
denne information til serveren, markeres boksen Infermediate transmission of contract.

Udspilskort og medlemsnumre

Marker disse indstillinger, hvis du ensker at indtaste udspilskortet og/eller medlemsnumre pa bridgematen.

Se konfrakt

Brug denne funktion til at specificere, om Bridgemate skal anvende kortsymboler eller bogstaver til at vise
kontrakten.

Automatiske perioder for slukning af Bridgemate

Bridgemate slukker automatisk, hvis den star ubenyttet i et stykke tid. Standardindstillingen aktiverer slukning
efter 20 sekunder. For at andre denne indstilling indtastes en veerdi mellem 5 og 60 sekunder i Autopoweroff
period. | Verification message indtastes en periode for visning af beskeden Verification by Fast Bemaerk, at

Bridgemate indstillinger kun anvendes, nar bordene er blevet tilknyttet serveren og Bridgemate er i feerd med at
logge ind.

Systemfunktioner

Bridgemate har to separate systemfunktioner. | begge tilfeslde skal kemmunikationskablet forbindes med PC en.
Andring af Firmware

Bridgemate styres af et softwareprogram i den interne hukommelse. Denne software kan 2ndres fra BPC.
Konkret betyder det, at Bridgemate kan opdateres og at nye funktioner kan tilfgjes. Sprogindstiliingen kan fx
ogsa aenlfres. Bridgemate kan med andre ord opdateres, sa du ikke er ngdt til at kebe nye Bridgemates, nar der
kommer opdateringer til Bridgematen.

For at opdatere Bridgemate firmware skal du gere som falger:

1. Vaelg funktionen Tools, Bridgemate, Update firmware.

2. Tryk Choose firmware file.

3. Veelg en Bridgemate firmware-fil for at oploade i Bridgematen. Disse filer kan ".bpf som extension. Nar filen er
valgt, vises lokation, versionsnummer og fildata pa displayet.

4. Taend for Bridgemate og forbind med PC'en. Hvis Bridgemate ikke er taendt, sa forbind ferst og tryk dernasst
CK,

5. Programmet er skrevet i Bridgematen, Vent med at frakoble, indtil du ser teksten Writing firnware completed.
Disconnect Bridgemale vises.

&. Det nye program er nu loaded. Tryk OK for at aktivere Bridgematen.

Processen annulleres, hvis en fejl opstar under oploading. Frakobl Bridgematen og genetabler kontakten for at
gentage processen. Gentages problemet, anbefales det at udskifte batterierne.
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ADVARSEL

Brug kunne denne mulighed efter instruktion fra leverandgren. Forkert brug kan resultere i i fejlbehaftede
operationer. Brug kun de filer, som leveranderen leverer, og fglg instruktioner omhyggeligt. Vi advarer mod
anden form for anvendelse.

Bridgemate analyse

Menuen Tools, Bridgemate, Bridgemate analysis indeholder relevant information om Bridgemate, inklusive
versionsnummer, indstilling af automatisk slukning og/eller korrekt handtering af Bridgematen.

Kapitel 7: Brugstip
Flere forbindelser i et rum

Der kan vaere tidspunkter, hvor du ensker at muliggere multipel brug af et bordnummer, fx ved invitation af en
anden klub til deltagelse i en turnering. Da Bridgemate Pro serveren kun kan kare ét bord ad gangen, er det kke
muligt for to klubber at gere brug af den samme server samtidigt. Begge bridgeklubber skal derfor bruge hver
deres server. Det er selvsagt vigtigt, at serverne ikke interfererer med hinanden. Dette problem kan l@ses ved at
fa systemerne til at kommunikere over forskellige kanaler. Den forste klub sastter sit system (server og
Bridgemate) til kanat 0, mens den anden klub szetter sit system til kana! 1. En tredje kiub kan sa bruge kanal 2.
Denne metode muligger at op til tre klubber kan bruge Bridgemate systemet samtidigt uden at skabe problemer
med forstyrrelser mellem servere, selv om disse er placeret taet pa hinanden.

Store turneringer

| forbindelse med store turneringer er det hadvendigt med mere end én server for at kontrallere over 128 borde.
Opsatningen af borde er vigtig i den forbindelse. Hvis bordene er opstillet uden for reekkevidde af serveren,
opszettes en ekstra server for at udvide reekkevidden. Systemet understptter flere servere via et netvaerk. Dette
netvasrk kan principielt supportere et ubegraenset antal borde. Falgende retningslinjer skal fglges:

« Du har brug for et fuldt ud fungerende netveerk hvor alle PC’er er forbundet, sa de eri stand til at
behandle og processere filer.

« Der anvendes kun én resultatfil, som indeholder alle sessionsdata og spilresultater fra alle borde.

s Det er ikke nedvendigt, at en af klient-PC erne indeholder scoreprogrammet og/elier resultatfilen.
Fra et organisatorisk synspunkt er det at foretraekke at bruge en separat PC til opsamling af
scoreprogrammet og resultatfilen. Klient-PC’er far adgang tit resultatfilen over netvaerket.

» Hver server er forbundet med sin egen PC (=klient). Du ma ikke forbinde to servere til én klient.
Selvom det er teknisk muligt, sa kan det forarsage ungdvendig forvirring, da begge servere bruger
samme klientnavn.

o Brug forskellige kanaler til serverne, isaer hvis du opererer med de maksimaie tre servere eller hvis
der er fare for at serverne skaber interferens.

« Brug kun de samme kanaler, hvis du opererer med mere end tre servere og de ikke interfererer med
hinanden (med passende stor afstand, fx i forskellige bygninger).

Bemaerk, der udbydes en udvidet version, som tilbyder mere end tre kanaler. Kontakt venligst din distributar for
mere information.
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Udskiftning af Bridgemate

Hvis du af en eller anden grund matte fa behov for at udskifte en Bridgemate under en session, og ikke kan
logge af Bridgematen af ved hjeelp af Reset TD menu funktionen, gar du i stedet som falger:

Veaelg Server, Show fables

Veelg de(t) refevante bord(e) og veelg Log off table(s). Bridgematen logges nu af serveren

Tag en anden Bridgemate og indstil denne til den korrekte sektion og bordnummer. Indstil ogsa den
korrekte kanal

Aktiver Bridgematen ved at benytte OK knappen. Bridgematen overtager nu den gamle Bridgemates
position.

Genskab serverdata

Alle data tabes, hvis stremforbindelsen til serveren ved uheld afbrydes. Bridgemate apparaterne vil ikke kunne
fungere. BPC er i stand til at genskabe situationen umiddelbart far nedbrud. Ger som falger:

Sikr dig, at serveren igen er farbundet korrekt til stremforsyningen

! BPC vemlges Go to Session, Synchronize client, Server

Veelg Recovery folderen og tryk s Recover server. Alle informationer fra resultatfilen flyttes nu over i
serveren.

Ved genskabelse af serveren bedes du sikre dig, at alle scorer er flyttet fra serveren til resultatfilen. Hvis dette
ikke er tilfeeldet, kan visse scorer gé tabt og serveren kan ikke genstarte fra den forudgaende position. Veer
derfor opmaerksom pa, at datafremskaffelsen tjiekkes lgbende under sessionen.
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EC Declaration of Conformity to the Essential Requirements of the applicable Directive 1999/5/EC

We, Bridge Systems BV, Rotterdam The Netherlands, declare under our sole responsibility that the
Radio-communication preducts

Product Name: Bridgemate® Pro

Product Description: Bridgemate® Pro Wireless Scoring System

Model Number of the Server: BS10R11868

Model Number of the Table Terminal: BM11R11868

are fully in conformity with the essential requirements of the Council Directive 1989/5/EC (R&TTE).
This declaration is based on the full compliance of the products with the following European
Standards:

Radio: EN 300 220-3 v1.1.1

EMC: EN 301 489-1&3 v1.4.1 (August 2002)

Electrical safety; EN 60950-1:2001

Authorized Representative: BRIDGE SYSTEMS BV

Posthus 21570

3001 AN Rotterdam

The Netherlands

Date: May 10th, 2004

Signed:

Ron F. Bouwland

Executive Director

Danish Undertegnede Bridge Systems BV erkieerer herved, at felgende udstyr Bridgemate® Pro Wireless
Scoring System overholder de veesentlige krav og gvrige relevante krav i direktiv 1999/5/EF.
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Guide til opstilling, opsaetning og ibrugtagning af Bridgemate

Opstilling

Udgangspunkitet er en opstilling med 2 spilleborde, 4 par og 3 runder. Folgende
komponenter kraves:

1 PC

1 Bridgemate server

2 Bridgemate indtastningsapparater

1 USB-seriel-konverter (hvis PCen ikke har en seriel port)
1 9V stremadapter

I TU-negle

1 CD-ROM med installationssoftware

Evt. 1 kommunikationskabel til datafangst ved nedbrud

"

Serveren forbindes med PC’en. Forbind serverens serielle udgang med PC ens serielle
port. Har PC’en ingen seriel port, anvendes USB-seriel-konverteren siledes at serverens
serielle port forbindes med konverterens serielle port. Herefter forbindes konverterens
USB-port med PC’ens USB-port. Forbind dernast serveren med stromadapteren. Husk
ogsa at sette batterier i serveren som backup ved stremsvigt.

Isazt CD-ROM "en med installationssoftware “Bridgemate Pro Control Software™:

Dobbeltklik pa ikonet
BMProEnglishFul]




Setect Setup Language

His $eis Eanlenl

Welcome to the Bridgemate Pro
Gontrol Setup Wizard

Thie wil install ¥1.5 on veur esmputar,

Itis recommended et you elose ol ather apploationia before
sahtnuing,

Dlige Newt 1o sontinus, o Cances to mit Setup,

ﬂf‘ Setyip, Bridpomalis Pro ¢ ontinl
Selosct Destination Looatian
Wheie should Bridgatate Pro Contral be instsled?
i J Setup wil instel: Bridgemate Pro Cortrél into he following felder,

Te annlrus, eliek New, 1ot would e to setes! a difersit folcé, gl Browse:

- T (e

At leasi 10,2 MB of free disk spaee is tequlred:

(e [Tl ] {Cores ]

Klik pa OK

Klik p# Next

Klik pa Next




I@l Se_lur:j;- H_fidgm‘na_ie;l’_m Ciintrob © 7

Sedect Stait Menu Folder
Whate should Setup placa the progiam's shortouts?

f Sedup will creats the pragtam's shortouts in e fobowing Start Menu folde.

To conlinue, click Next. If pou would ke ta select a differerd folder, cliek Browse,

o (o]

Klik pa Next

N T

i Setup dleidgomate Pro Cortand
" -1 il - "

Roady te Inatall
Selup s now rsady ts bagin instaling Bridgemate Pro Cortral on Yaur campitet.

ok Ingtall 1o sonlitug with the installation, ot click Back § you wamt to 1evisw of
changy anp teltings.

Destinalion fasion

i C\Progranmmen\Bridgemate Pro

15tar Msta okt

i Hidgemate Bro

i

|

H
i
i

Klik pé Install

Der vises nu et progressmeter (en aktivitetsmaler). Nir denne viser 100%, er
installationen fuldfert,

i Sebup - fleddgmiade Bon €t ’ _. : . F’;—i; 3

IBridEema!e)

Completing the Bridgemate Pro
Caontrol Setup Wizard

Selup has firished instaling Biidgamate Pio Contio! an you
canmpider. Tha apalioation ray b launahed by salecting the
installed cons,

Cliok Finish to et Satun,

Klik pa Finish

Serversoftwaren er nu installeret.




Opsztning

Efter serversoftwarcinstallationen skal Bridgecentralen indstilles til Bridgemate
resultatindtastning. Begynd med at s&tte batterier i de to Bridgemates. Aktiver
Bridgemate 1 ved at trykke OK en gang og set TU-neglen i bridgematen. Indstil
apparatet, sd der star: Group A 0 (gruppe A og radiokanal 0) og Table 1 (bord 1). Efter
indstilling af Bridgematen fjernes TU-neglen.

Bridgemate 2 indstilles efter samme fremgangsmade: Saet gruppe og radiokanal til hhv.
A og 0 og indstil bord til 2. Brug + og — samt taltasterne og evt. CANCEL. Husk: Skulle

displayet ga ud i forbindelse med indtastningen, skyldes det den automatiske
dvalefunktion pa Bridgemate indtastningsapparater (standardindstilling: 20 sekunder),
sa tryk blot OK for at aktivere apparatet.

TU-noglen fjernes efter indstillingen. @nsker du senere at foretage &ndringer i TU-
menuen, isettes neglen igen og startindstillingen vises i displayet: "BRIDGEMATE
PRO V2.1.2a EN.”

Du er nu klar til din ferste Bridgemate turnering! Turneringsformen er en uendelig 2
bords Howell. I Bridgecentralen klikkes pa "BridgeMate opsetning”:

Fler vadigaheld Udsofter DEFfundioner Himig
I Fond o ol oo (F12] 7T Vadgatid Hervesids 5 DI

Bl i Kb | Ny kidruneng

islanstes 5 Fiet klubmnein
[3rele Brdgermale tw S lmkhe 1 } .
AT A MPidelng  Bisnea Slet Kivblinaring
Tutper Rl tfieriry
Turging Uaneelly Howall, 2 bercle AHME g
Vi detafer

; ’ | it o tunerge: it aidan g
g Hawell 2 bovete Vedigehald slarlie Indagt szere Argly regleiat vacre
rieingkelviding - Anghe Harlwsere Uil rundostiing Udokiiv resuiiatel
ittt sy Uty staldatie Bundnelibng f Hamwasids © Rasubali W higrivaside

[Bidostins

Derefter dannes databasen i menuen “Bridgemate opsatning”:



Inddalering med BridgeMale

" Opsestning ' Star/Status

Filplaceringsr |nastiflinger for hold:

. 5ti ti BridgeMate servarptogram; < drvand S oeup

@ Status Fesullatindsamiing inakily

iz

[t ]

[ feltet ’Sti til Bridgemate serverprogram” skrives C:\Programmer\Bridgemate
Pro\BMPro.exe. Klik evt. pa knappen med de 3 prikker for at valge placering af

BMPro.exe.

I feltet "Sti til Bridgemate database” skrives C:\Programmer\Bridgemate Pro\1test.bws.
Klik evt. pa knappen med de 3 prikker for at veelge anden placering af database.

Klik pa "Dan database”, hvorefter du vil have mulighed for at klikke pi "Opbyg
database™: )

Indbedater eng e d i

Gosasiring |
Filplacerrger: . Indshllinger o hiald
54 tl BridgeM sts servatpiugram: i e

1 C:\Programmen\Bridgemate Pro\EM_Fflq.';' N

Sl BridgeMate databese; :
[C:\Frogrammen\Bridgemate Proesibws 1]

@ Status: Resuliatindsamling insktiv

riclstatiare o alvisry

u rﬂrpbyg databaye

[t ]




Tryk ”Start inddatering” for automatisk opstart af servers software:

Antal resultater modiaget:

Status;

Eﬂusuhtopsamling initialisaret - OK

i Tumeringsinfo indstiliet - OK

BridgeMate database opreliet - 0K
. :Resultatopsaming initialisaret - 0K

i Tumaringsinfo indstiiet - OK

:Bridgah ale database bnat - OK

{BridgeMate databiass opretiet - OK
'Bridgs ate databasstabeller gansrerst - Ok
BridgeM ate databass opdatsiat mad tuneringsinfo - QK

Resultater, der kraever manusl indsats:

. Statindstilivger

. Pyt i Srarter Bridgabdate kontolprogramemet-og nudstilar
@ Nulali Bricgetate Server ‘BridgeMate rerveren. Als sestilater| serveren

3 Geroptag resulatindsamling [¢lulties o alle borcle starter ved wurids 1, Birige:
) . (v turnetingans stail,

-

@ Status: Resubiatndisaming inakty

Hvis der nu star "Connected” i BMPro Control, er alt | orden.

FHlr fFoedaffard |20l P T ) Sreing . b

et ME
e




T S—

Ibrugtagning
Det forudszttes, at de enkelte Bridgemates er konfigureret til at hedde A1, A2 ...”. Se
hvorledes det kan gores i brugervejledningen.

Aktiver nu en BridgeMate ved at trykke OK, fx BridgeMate 1.
Observer teksten "BRIDGEMATE PRO V2.1.2a EN.” i displayet.
Tryk OK.

Observer teksten:

GROUP: A

TABLE: 1.” 1 displayet.

Tryk OK.

Observer flimmer i overste hajre hjorne af displayet.

Oplysninger om NS og @V parnumre, spil og runde vises.

Tryk OK.

Der kan nu indtastes i Bridgematen.

I feltet "BORD:” indtastes spilnummer.

I feltet "CONTR:” indtastes kontrakten der er spillet.

Der er fx spillet Syd 6 hjerter doblet med 12 stik. Ger sédan:

Tryk 6

Tryk pa hjertersymbol.

Tryk pa det rade X.

Tryk 2 gange pa N/S. (den skifter indstilling mellem N og S pr. tryk)
Tryk pa OK

RESULT: vises.

Tryk pa = (den gamle indtastningsform +/=/- antal overstik/ vunden kontrakt/ antal
understik)

(st verificerer indtastningerne og accepterer ved at taste OK. Tastes OK igen, ses
resultater for samme spil afviklet ved de gvrige borde. @st kan afvise indtastningen og
gé tilbage for at rette i indtastningen ved at bruge CANCEL knappen evt. et antal gange.

Nar runden er faerdigspillet, fremkommer teksten “End of round”. Nir alle runder er
spillet, fremkommer teksten *End of session”.

Turneringslederen kan lobende folge resultatindtastningen 1 feltet ” Antal resultater
modtaget”



Antal resultater modiaged

Status:

Resultater, der kiaver manwiet indsats: ju

EEridgeMale datsbase cpdateret mad tuneringsirto - 0K
 Besultatopsaming inkialiseret - OK

i Tumneringsinfo indstilet - OK

BridgeMats database &bt - 0K

‘BridgaMate database oprettat - OK

iBridgeMate databasetabelles geneteret - OK
|BridgemMate databass opdatere: mad tumeringsinfo - OK
| Rasudtatopsaning inillafiserat - K

| Turneringsinto indstifet - QK.

'Bridgsiate database Bbret . OF,

‘Dataopsariing stariet - OK

[ween Sunda 1, Aaskke A ot feardig "

mies Biinde 2, Mlaskke A o faardig

o Runde 3, Faskka A ef faarcig

St

ekl

& Nulalit BridgeMste Setvet
£ Genoplag resubatindsamling

FYP e
s T e

v bumneiingars stail,

| Startor Eddgaddaia Korbaipropramiet 63 ristier - |
i BridgaMata setvaren, Alls issulster isetveten
{lalline og sl borde tartel vad tunde 1. Bruges |

@' Statue Rasultatindsambng skii

For de enkelte spil:

¥ N ¥
' ; %
i oA B
G e i '

L K i !
A
L 4 k) 1
I
w1 ] H 7 i
[ T T -
12 & H I H 1
[ S S B
W 5
moeo FE
K oa i 7 H
i s 5
oAt i

TN




Appendiks

Opsztning af den ferste Bridgemate turnering i Bridgecentral.

Vi opretter en 2 bords uendelig Howell. Klik pa "Planlaeg ny klubturnering”.

= BridpeCential - Onpoyed Jatks

Fler Vedigeheld Udsieifter DBF Funkiioner Hjswp

Find ag vir medem (F12) (T4

Kiubtrestaiskat i 4 mkket My Kiubtuirering )

© bl
Tiirrernpedage: 3 (09-12-2006 - 12-01-2008}
Artal rkken, T et khublureting
i MPHdeting.  Bronze ol kiubtinhetiog
l Tianering .«
j

ﬁ Klubrieateraka | 4 raskket

iz Thoaldngal
i Tuineingedsge

: dler Dm0 E
(Hoid  Femiing BaghSwansen -Kanten Vinthe

"Hald  Flamming Dah! f,,GE,,E‘,',U,N‘f'”,l?fﬂ@!* Nafm
Hola_ Herdk i Palsen - Dich K- Fea.

Brugernmn: Lans Marded d, 5, jordiar 2006 1101 Bridge Curkral varsicn 14
A Se e e e T

Giv turneringen et navn, fx "Min forste Bridgemate turnering”, Klik pa "Naeste™.

My klubt

Baskrivelzs af kiubturnsringsn:

. .| Beskrivelse: iMin forste Bridgamats turnering i
. Fr N : T SR )
I Turneringsfom: | Almindelig kiubturnering |

MP-lidsling. (¥ Bronze

l %l
.

[ 03 Ll

i [ Tibage || Messte>> || Annuler

Veelg 1 reekke og klik pa "Naeste™



|| Rettumeringsdag
' Fiemn turneringsdag ,

[ Tibge [ Gem 1[ Aﬁnuue_;_ ]

Velg en turneringsdag og klik pa "Gem”. Klik p4 1. periode og dernaest "Angiv
turneringsdata™:

i 0RAZZ008, Kikmbdlershab |4 ket it T"‘[:*;'gfgﬁg;“*’ hnerng A I
1912008, M (arste Biegemate wrr | ANFInGsdags 1 1801
g e Uit raskher 8 et klublumetiog

MP:Hdelnn Hronze Slat kiubtumetng
§ Toneding ... . §

G Anuiv wmarinysdate,

= Tuneingsdage Het timeidnge:

Udskriv lists

) B'rdoe"r'ﬁ\wn. A5 Mandagd. 9.’ia‘|‘u‘ar‘20_‘Dﬁ‘lZ‘l_lB ) _'Bﬂ'dgsc'énuéivom_m:h-i.l

Velg "Parturnering” og klik pa "Neaste™:



E

Klubtumering:  Min ferste Bridgemate tumering
1. tuneringsdag: 19. januar 2006

. Angiv turneringsform;

: {2 Partumering

- 7 Holdkurnering

[ Nestis > || Al |

Fravelg, at MP skal beregnes automatisk for denne turnering. Klik pa "Neaste™:

M

Klubturnering: ' Min forste Eridpemate tinaring
1. turnatingsdag: 15, januar 2006

VYalg skiftaplan:
Antal par: .4 a

4 ¥

Ny siteplan |

Aet s;tuiftééia'rl

Udskiy skifteplan

U&_n;icri\{ bardpiaﬁcher

Bemesrkringer:

B alarics ww
Tuneringsledetbogsn 2.4.13.2

] Der benyttes ingen skifteplan, Resullater indiastes manusk,

| <« Tibage “ Naeste >.>. ﬂ [ Annullar

Velg 4 par og klik pa "Nazste™



Ny #:u_r11eri|1g . .

Klubturnering:  Min farste Bridgemate tumering
1. tuneringsdag: 19. januar 2008

. Angiy antal seklioner samt fordelingen af 3 under pa disse:

¢ Antat sektioner: E‘! ey Antaf runder pr. sektion: | ) Antal runder
T Iosektion 13

i
|
i
1
i
i
i
H

[ 4 Tibags ]l Nagste »> H Aﬁnullar ]

Velg 1 sektion og skriv 3 i feltet ”Antal runder” og klik pd *Neste”

Hy Luernering

Kiubtumatitg: - Min larsta Bridgemate tuinering
1. lumaringsdag: 18, januar 2006

| Angiv regnekabsform for spillsne:
3 Vandreregnsksber

{27 Bordragnskaber (B arameter, sipper]

Angiv opestning for indtastning af resultatar:
O Indtast seora

sl seors dal feerd TOF why B4 Esteded Tor BAT)

(& Indtast maldingar ag antal stik

[JHusk indtastsl soore (Nytligt ved indtasthing af vandiaregrek abar)

(7] Skift automatisk til naaste bord/spil eiter sidste indtastning

r<< Tilbags ” .:Naast.a 3> jL Annuller ]

Klik pa "Indtast meldinger” og antal stik, klik derefter pa "Naste”




‘N EE DN N .

Ny tornering -

Klubtuinering:  Min ferste Bridgemate turneting
1. heneringsdag: 19, januar 2008

Angiy udregningsmetode:
%) Standard udregning
&1 0 som bundscore
3 0 som middelscore

{7V IMP par udragning

Klik pa "Naste”

‘ Ap—

My tuznering

Kiubtumeting:  Min farste Bridpsmate tinering
~ 4 umeringsdag 19, januar 2008

Indiwsening af koitfordefinger: |

[T karitardalinger itdlaases far bvar sskilon

|_<Tibage || Neeste >> |[ Annuler

Klik pa "Naste”



; !jg,'r"lur:ngrmg_-: o,

Klubtometing:
1. tumneringsdag; 19, januar 2006

Bekizft turneringsdata:

Turneringsform: Partumaning
Skifteplarn: Uendalig Howell, 2 borde
Antal par. 4
Antal sektioner: 1

+ Antal spil pr. unde: 3
Regrskabsfom Bordragnshkaber

| Indtastning: Meldinger og stk
Udregningsmstoda: Standard udregring

- [ som bundscore

Min farste Bridgemate turnering

[ 11 T_illia.ga ]H . .Gsm . E[ Ar;muliar_. ]

Klik pa "Gem”.




H

Resultatindsamling
med
BridgeMate/BridgeCentral

- En manual til TU-ledere
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Resultatindsamling med BridgeMateiBridgeCentral
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Part i
1

Part Il

ki
2

Part (I

1
2

BridgeMate introduktion 2
Om BridgeMate ... ceceecnr e rnre e rreaomss e e sasrrsrss e ses s saesasssssssaseres ssssessissssssssess cessansmsesessnsrares 2
installation/Opsatning 2
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Turneringsafvikling 4
Opsatning w4
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BridgeMate introduktion| 2 |

1.1

2.1

2.2

| E—

BridgeMate introduktion

Om BridgeMate

BridgeMate er et system til tradlgs inddatering af bridgeresultater direkte fra bordene. P& denne made
undgées en masse tastearbejde, og spillerne kan vha. BridgeMate systemet se, hvad de andre borde
har spillet i det spil, man lige har indtastet.

Dette hjaelpedokument henvender sig til turneringsledere og -planlaeggere, der vil anvende BridgeMate
til indsamling af resultater sammen med BridgeCentral. Dokumentet forklarer:

* Hvordan man installerer og opsastter de forskellige komponenter
* Hvordan man afvikler en tumering med BridgeMate i BridgeCentral

Dokumentet forklarer IKKE, hvordan man anvender selve BridgeMate maskinerne {(klienterne) -

hverken som spiller eller som TU-leder. Der henvises til den danske vejledning for spillere og til den
danske vejledning til BridgeMate Pro systemet.

Installation/Opsaetning

Forudsztninger
For at kunne anvende BridgeMate sammen med BridgeCentral, skai felgende vaere opfyldt:

 Man skal have installeret BridgeCentral version 1.2.2 eller hgjere
BridgeCentral kan hentes pa DBFs hjemmeside

» Man skal have installeret BridgeMate Pro programmet - version 1.2.3 eller hajere
BridgeMate Pro kan hentes pa www.bridgematescoring.com eller ved at kontakte DBF

» BridgeMate serveren skal veere tilsluttet PC'en med BridgeMate

* Firmware versionerne pa BridgeMate serveren og indtastningsmaskinerne(klienterne) skal passe
sammen! | skrivende stund passer server FW version 1.0a med klient FW version 2.0.

Opsaetning af BridgeCentral

Fer man kan anvende BridgeMate sammen med BridgeCentral, skal funktionen aktiveres i
BridgeCentral. Dette gores pa falgende made:

1. Veelg Vedligehold | Opsaetning | Installerede funktioner...

© 2005 ... Danmarks Bridgeforbund
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_ Resultatindsamling med BridgeMate/BridgeCentral

- 22277 - Bridgeklubben Nord

Klubbens fismmeside...  jiciehold hemmeside @2 DBF dataudvekd
Brugere...
Kfﬁ‘b ‘ Reekkedefinioner.., b
_ij Skifteplanar,,, i} se=son
B iprerseess AROAZ006.. Tack. catin..... \
Bk P-[- Opsmtrng  » ’ Lidseends, ., i
BK Nord Tirsda H lf‘l [ Installerads Funktioner.,, -
DBF's medlemsdatabase.,.
Bridgevajan 1 .
Bridgevaien 2 0 Automatisk opdatering. .,
Bridgevefen 3 Internat forbindalss, ..
‘ D];tﬂkt;turngﬂﬁgsr e
\ Ind;[u;ning | :r j- (08-08-2005, tast

2. Szet kryds ved funktionen "Anvendeise af BridgeMate"

+ Gasnd: Linneper

Nibitatus For madiemmer
mer.en Jhubbeing egen rikin
] ace oruppe end DEF Ko
LRI Scmnf kekhanhin &

wmmamemdlmmm _ valis eﬁ stmdutkuk&ngﬂ ikl _
riadrdmasstset iAbent Hot mmm o R y«k' iidete makkeiparkster, Qslta:‘ bsh ki e

D Wiopls Mygpeda imgrish Sbsfonkiions dd rmq at Dariw furktrungﬂ dl mu‘igf B gtk lor

it b sy
e ehdiaininerniss oniingent et sa sl bt ek Beiger o sutsne. Distie bmﬂ!e' hiwvedssgebat
thitin bc-mingmm oin N gmm b@ekﬂlaim :md um:kbi mﬁmg 1 alin
: : i medemnsdats;
“ Anvandatee af standaid DBF kiubssvh for mediemmer [ Admisigtintion s fi&m&kubbu .
Dienine lunkdion gar e rsukat # srigivs 1 handsid DEF- Gion dat 1N B ke arteidiopgavir i Tumerngradsre,
g b el i rasikatkstar Larsoim o) Mwalg | fotctietige ljenbidbber
[ F foabyinsds- og Datoudvatlion mad fierkhbbel kan focstages via intensl sk
q St kyyds herl 1A thakeits,

@ Anvendetts of BiidgaMate
Deenrie funktioe: gois del mutigl o benytts Bridgetdate tF
automnatish respshisting af resullater Ira de enkake bords:

® 2005 ... Danmarks Bridgeforbund

|
|



Resultatindsamling med BridgeMatei‘BridgeCentraf

- Brldgekluhben Nord

Brugere, ..

i saesan
sl POAIN0E. Tank sutin

Bridgevejen 1
Bridgavaien 2

Udseends,,,

Reekkedefintioner. ,,
e Skifteplaner, ,,
B93 .
g, Opsmtong )
BK Nord Tireda T

g Iﬁ#tilterﬁ&a funitionar... -

Bridgavejen 3 Internat Forblndelse
b-‘ Dlstrlk!:sturnerlngar I R .
‘*Jpgslusnlng i (13-06-20085, tast

DBF's madismsdatabass,,,
Automatisk opdstaring, .,

2. Seetkryds ved funktionen "Anvendelse af BridgeMate"

¥ ragiukabilunklions: gt dat iy 51
i sdeiangiry bonlingent indbetsling saim 51
udehsive betabnishsier

I Anvandelse af standard DBF kiubnavin foi: mdlmmar
Daview funkdion ger det muskigh at angive ol shafdsid DBF.

f tégpé*iaﬂ g renubanbisler
Foabuds- o
{ Saat kruds herl } v

¥ Anvandehie af BiidgeMate
Dnine Funfidion give det mdigl &t bergéte Bridgebate 1
aiftinatizh reisieting of resullsier fia de enkele botds.

et slandarsaklie o dol Ul 2

i leerikdite mabielpalista, Oeilﬁbmm

i beidgecanine

' Berkyt Bridgetentrat mad aﬁnu iimdn

Denra furktion gee dal muigh at & adgaigsk oda toe
Yrve ekeed Druga o sisiesned. Dl } bemttlw heivarisaebyl
56m o ek sk bashstbelse mad Ussnrkel Adgang ol
madisirdala,

™ Administiation al fernkioblisg

Gt it ikl 3t uckdelopare: aitwideoprgavet i Tumerngeledere,
Fazseiin op MP-ansvaly | fiedalige Tjeankduttag
Dfmm@ sivard jenkkabbiat ban forsdames via nkéanel e
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Turneringsafvikling{ 4 ]
(I,

3 Turneringsafvikling

3.1 Opsaetning

Turneringerne i BridgeCentral planizegges og oprettes prascist som man plejer. Farst nar man under
turneringsafvikling har forberedt spilledagen (Vedligeholdt startliste, udskrevet startdata, etc), skat man
seette BridgeMate systemet op til at modtage spilresultater for den valgte turnering. Dette geres ved
veelge BridgeMate funktionen som vist nedenfor.
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Nar man har valgt funktionen, fremkommer der et skeermbillede som det nedenstaende:
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L 5 —l Resultatindsamling med BridgeMate/BridgeCentral

SO

3.2

4. Inddatering med BridgeMate - L _ ,.jl:l{)_(_{

@ Status: Resultatindsamiing inakiiv : o Luk vindue {

Opsestring | Start/Status |

Sti til BridgeMate server priogram _
jc: \programmer\Bridgatd ate Probmpro.exe

Siti il BridgeM ate database N
] e:\programmen\BridgeMate Pro\EMDB BWS

Dan dotabase l

Indstillinger
For at BridgeCentral kan fa kontakt med BridgeMate serveren, skal opsestningen veere korrekt:

Sti til Bridgemate server program:
Her skal man angive den fulde sti til BridgeMate kontrolprogrammet - det vil typisk vaere
c\programmen\BridgeMate Pro\bmpro.exe

Sti til BridgeMate database:

Resultaterne fra BridgeMate serveren lagres i en database, fer de kommer ind i BridgeCentral. Man
kan selv bestemme placeringen af denne database, men man kan lige s& godt faegge den i BridgeMate
installationsmappen. Databasen skal have efternavnet BWS, men ellers ma man kalde den, hvad man
har lyst til, Vaelger man at laegge databasen i BridgeMate installationsmappen, skal stiangivelsen typisk
se saledes ud: c:\programmer\BridgeMate Pro\BMDB.BWS

Dan database:

Ved at trykke pd knappen "Dan database"” oprettes den valgte turnering i BridgeMate databasen. P43
derne made kan BridgeMate systemet finde ud af, hvor mange raskker, borde og spil der er i
turneringen.

Resultatindsamling

Efter at have dannet BridgeMate databasen, er man klar til at hente resultater fra BridgeMate
systemet. Styringen af dette foregar under fanen Start/Status:
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‘.._ Idaerin(_] med BridgeMate

: ._Antal rasultater mod" ! Fleé"."‘*@.‘?_‘fﬂé:r krasver manue! inds:
Skatus el '

Hesultatopsamﬂng initialiserat - QK _fj
Turnaringsinfo indstifet - 0K B Bt
Rasultatopsamiing initiafizaret - OK

Turnaringsinfo indstitst - OK

Bridgetd ate databaze bnet - OK

BridgeM ate database opretiat - OK

Bridgaid ate databazataballer gansrsrat - OK
Bridgelate database opdaterat med tumeringsinfo - OK
Bridgeid ate datsbase opdateret mad tumeringsinia - OK

ie=konlro|programm e
_eMate serveren, Al

Startindstillinger:

Fer man starter inddateringen, er det vigtigt, at man har valgt den rigtige startindstiliing:
Nulstil BridgeMate server: Denne indstilling bruges ved turneringens start. BridgeMate serveren
nulstifles, alte resultater i serveren slettes og alle borde starter ved runde 1.

Genoptag resultatindsamling: Denne indstilling veelges, hvis man er kommet til at lukke
BridgeCentral eller BridgeMate kontrolprogrammet under en turnering, eller hvis PC'en har vaeret gaet
ned. BridgeMate serveren nulstilles IKKE, hvilket betyder, at alle borde fortsetter, hvor de var kommet
til.

Start resultatindsamling

il , og

Selve inddateringen startes ved at trykke pa "Start inddatering”. Statusikonet skifter fra
BridgeCentral begynder at opsamle data fra BridgeMate systemet:
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Resultatindsamling med BridgeMate/BridgeCentral

‘T Inddatering m.e ridgeMate -
' Slatus: Resiitatindsamiing aktiv. -
Opsastring Star'usratus]

Antaf restiltater modtaget; I“ Rasultater, dar krazver manusl indsats: l;;r

Status:

Turneringsinfo indstilst - OK, -]
Hesultatopsamling initialissrat - OK

Turnaringsinfo indstillat - OK

Bridgatdata database dbnet - OK

Bridgeiate databass aprettet - O,

Bridgei ate databassiabelles genareret - QF,
BridgeMate dalabase opdaterst mad tuneringsinfa - OK
BridgeM ate databasa opdaterst med tumeringsinfe - 0K,
Aesultatopsamiing initialiserat - OK

Turnetingsinfo indstilst - OK

Bridgekiats databage Sbnat - OK

D ataopzamiing startet - OK

----- S‘t&rtihﬂéi_iigiiﬁﬁ;r“ff
& Nuletil BridgeMate Server .
™ Ganoptag tesultatindsariling. - lresuls

ot riard

Stop inddatsting - I 1

informationer under resultatopsamlingen
Nar opsamlingen karer, far brugeren falgende informationer Igbende:

Antal resultater modtaget:
Her vises, hvor mange resultater, der er blevet hentet fra BridgeMate systemet

Resultater, der kraever manuel indsats:

Her vises, hvor mange resultater, der kresver TU-lederens indblanding. Eksempler kan vaere, hvis TU-
lederen har dgmt justeret score i et spil ved bordet, eller hvis parrene har siddet pa forkert led (Disse
par bliver dog automatisk "vendt" tilsvarende i BridgeCentral - men det kan jo godt vaere, at der skaj
uddeles strafpoints for forseelsen!)

Status:

Her vises, hvordan resultatindsamlingen gar. Spil, der kresver en manuel indsats, vises detaljeret i
dette vindue. Ligeledes bliver man gjort opmeerksom pa, ndr en runde er feerdigspillet, sa man kan
udskrive runderesultater. Eventuelle systemfejl bliver ogsa rapporteret her (Der kan f.eks. forekomme
postlasningskonflikter p& BridgeMate databasen, men disse fejl skal man blot ignorere)

Midlertidig afbrydelse af resultatindsamlingen (pause)

Midlertidig afbrydelse af resuitatindsamlingen: Hvis man ansker at afbryde resultatindsamlingen
midlertidigt, f.eks. for at udskrive et runderesultat eller bruge andre dele af BridgeCentral, skal man
trykke pa "Luk vindue". Forbindelsen til serveren bliver ved med at vasre aktiv, men der bliver ikke

hentet resultater. Statusikonet skifter fra til M .
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Permanent afbrydelse af resultatindsamlingen
Nar man gnsker at stoppe resultatindsamlingen permanent, skal man trykke ié "Sndcfatering".
Forbindelsen til BridgeMate databasen afbrydes, og statusikonet skifter fra % til o

Obs: Man skal selv lukke BridgeMate kontrolprogrammet {(bmpro.exe) efter permanent afbrydeise af
resultatindsamlingen,
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