I Forsvars- og konkurransemelding I

Innmeldinger (Stil; Svar; Gjenapning)

Svar: Ny farve pa 1 og 3 trinnet krav.

Utspillsstil

Lead

In Partner’s Suit

1 NT-innmelding (2./4.; Svar; Gjenapning)

Norske

Norske

15-18 HP — Svar som apning INT

Norske — Invitt

Norske

Hoppinnmeldinger (Stil; Avar; Uvanlig NT)

Utspill

2 NT =2 Laveste

Mot farge

Mot NT

AK/AKX/AKXX(X)

AK/AKX/AKXX(X)

Overmeldinger (Stil; Svar)

KQ/KQI(X)/KQT(X)

KQ/KQI(X)/KQT(X)

Overmelding = 2 Hgyeste

AQI(X)/QI(X)/QIT(X)

AQI(X)/QI(X)/QIT(X)

Mot NT (vs. Sterk/Svak; Gjenapning; Forhandspass)

HIT(X)IT(X)

HIT(X)NT(X)

2 KL = Begge major Dobl = Sterk

HTIX/AQT(X)/T9X

HTOX/AQT(X)/T9X

HIx/9xx/T9

HI9x/9xx/T9

HXXX/HTIxX/XxXX(X)

HXXX/HTIxX/XXXX(X)

Signaler | prioritert rekkefalge

Makkers utsp. | Spilleferers Avkast

Styrke Lengde Styrke

Lengde Lavintahl Lavinthal

Lavinthal

Lengde

Mot sperr (Dobling; Overmelding; Hopp; NT-meldinger)

Styrke Lengde Styrke

Oppl. Dobl.

Lengde Lavinthal Lavinthal

Lavinthal

Mot sterke konvensjonelle dpninger

X=Major NR=MInor

Signaler (trump inkludert):

Doublinger

Opplysende doblinger (Stil; Svar; Gjenapning)

Etter opplysende dobling fra motparten

Spesielle kunstige og competitive Dbl/Rdbl

I Utspill og signaler I

Odd Frydenberg Runar Lillevik

6311

Grunnsystem

Generelt

5 korts major

1 klgver 3+ Naturlig

1 NT 15-17 HP Kan ha 5 major
Svake 2

Spesielle medlinger som kan kreve forsvar

Kravpassituasjoner

Viktige prinsipper som ikke passer andre steder

Psykiske meldinger




Beste Minor

Omvendte minor hgyninger
Walsh

XY etter gjenmelding 1 NT

Overmelding 10+ med stotte

Alltid 4+
bortsett fra
4432

Omvendte minor hgyninger

XY etter gjenmelding 1 NT

Overmelding 10+ med stotte

2NT = Stenberg
Bergen Raises
2 over 1 krav til utgang (2KL=Inv 3 kort eller Nat)

XY etter gjenmelding INT

2KL = Toronto

2NT=Stenberg
Bergen Raises
2 over 1 krav til utgang. (2KL=Inv 3 kort eller Nat

2KL=Toronto

Kan ha 5 major
15-17HP

Stayman + overfgringer

25SP eller 3KL ny sgk etter 2KL

Lebensohl

Eneste krav

2RU=Neg eller vente melding

Farven over 2nd negativ.

5-10

2NT=?

5-10

2NT=?

5-10

2NT=?

20-21 HP

Puppet stayman + overferinger.

Gaende minor

Sperr

Sperr

Sper etter Ess

Cue bids . 1. Og 2. Kontroll
RKC BW




