Forsvars- og konkurransemelding Utspill og signaler

Innmeldinger (Stil; Svar; Gjenapning) Utspillsstil
Konstruktivt pa 2-trinnet

Lead In Partner’s Suit

Norsk Norsk

1 NT-innmelding (2./4.; Svar; Gjenapning) 4. hoyeste Norsk

15-17

Utspill Sverre Johan Aal Petter Eide

Hoppinnmeldinger (Stil; Avar; Uvanlig NT) Mot farge Mot NT
2NT = to laveste umeldte, sterk eller svak.

AK/AKx/AKxx(x) AK/AKx/AKxx(X)
KQ/KQIX)/KQT(x) | KQ/KQI(x)/KQT(x) 26700
AQI)/QIX)/QIT(x) | AQI(x)/QI(x)/QIT(x) Grunnsystem
HIT(x)/JT(x) HIT(x)/JT(x)

Mot NT (vs. Sterk/Svak; Gjenapning; Forhandspass) HTOX/AQT(x)T9x HTOX/AQT()/TOx |
517, 9 H9/9xx/T9 H9x/9xx/T9 I
Hxxx/HT9x/xxXx(x) Hxxx/HT9x/xxxx(X)

Overmeldinger (Stil; Svar)
Michalels (major+klgver), sterk eller svak.

2minor = Begge major (5+/5+) Generelt

| [aturlig 5k major

|II pverforingssvar etter 1kl

Direkte: Multilandy(2kl=begge M, 2ru=1M, 2M=4+M,5+m) Signaler | prioritert rekkefalge ‘I
Balansering: DONT ||

Makkers utsp. | Spillefarers Avkast

Lite kort styrke Lavinthal Styrke/svakhe
13-15 eller svakere: Fordeling

2kl begge major

Mot sperr (Dobling; Overmelding; Hopp; NT-meldinger)

4kl/ru maurskluker
Signaler (trump inkludert): Lavinthal (av og til svensk

Leaping/non-leaping michales fordeling)

- oy smith: lavt fra utspiller=bra, hgyt fra makker=bra.
Mot sterke konvensjonelle apninger [ Kravpassituasjoner

Naturli :
aruris Doublinger

T C T e G e Opplysende doblinger (Stil; Svar; Gjenapning) Viktige prinsipper som ikke passer andre steder

Fitjump etter apning 1 minor

Spesielle kunstige og competitive Dbl/Rdbl Psykiske meldinger

Stettedoblinger til 2hj (2NT hvis kunstig)




Overfaringer, 1sp 6-10 og NT-hand eller ruter, INT
11-12 balansert, 2NT = svaksperr m/klgver, 3kl 6-10

1kl -1ru/hj-2nt: 1819, benekter 3k stotte.

11+ (3kort kun
med 4432)

3kl svaksperr 0-5, 3ru 6-9

11+

Stenberg GF, 2sp=udef minispl, 3kl=3kort inv,
3ru=4kort inv, 3sp=udef renons, 7-10, 3NT=renons
spar.

2NT = Begge minor (5+/5+)

Stenberg GF, 3kl=minispl minor, 3ru= inv 3el4kort,
3hj=minispl.

2NT = Begge minor (5+/5+)

(14)15-17

stm, overf,2sp minor (en/begge), 2NT/3min = invitt,
3M = sleminvitt

etter overf. er 3kl superaksept. 3 i fargen er 4k,
min(kan melde 2 med helt min)

Sterk

2ru rele, 2NT begge minor, 3ANT=Gaende farge

Svake 2

2NT invitt, 3kl sper

Svake 2

2NT/3kl = sper

2NT/3kl = sper

Puppet, overf, 3sp=begge minor. 4kl=hj, 4ru=sp,
4hj=KI, 4sp=rut.

Sperr

overforinger etter 3klgver-apning

Gaende minor

Sperr

Sperr

spm om
spesifike ess

RKCB 0314, cue bids.




