I Forsvars- og konkurransemelding I

Utspill og signaler

Innmeldinger (Stil; Svar; Gjenapning)

Utspillsstil

Lead

In Partner’s Suit

Lette innmeldinger
Lett gjenapning

Norske Norske
Nar stattet farge: invitt fra TH

1 NT-innmelding (2./4.; Svar; Gjendpning)

15-18, system pa

Invitt (kan veere fra normalt Norske

minst 10) Minor (nar vist 3+): invitt fra

minst 10

Mot NT: Smith-variant, lav fra utspiller, hoy fra
makker = liker

Hoppinnmeldinger (Stil; Avar; Uvanlig NT)

Over minor: 2kl nat, 2ru: 1M (tilsvarende svake 2M), 2hj: svak
med begge M, 2sp: sterk med begge M, 2nt: 2 laveste, 3-trinn:

Utspill

Mot farge Mot NT

AK/AKXIAKXX(X) AK/AKXIAKXX(X)

KQ/KQI(X)/KQT(x) | KQ/KQI(X)/KQT(X)

Jo-Arne Ovesen Sam Inge Hoyland

9970 7000

Overmeldinger (Stil; Svar)

AQI(IQIIQIT(X) | AQIX)IQI(X)/QIT(X)

Grunnsystem beste minor, 5 kort M

Over 1kl: 2kl nat, over 1ru: 2ru viser svake 2 i en M,
Over M: Haggste og 1 til

HIT(X)/IT(X) HIT(X)AT(x)

Generelt

HTIx/AQT(X)/T9x HT9X/AQT(X)/T9x

Mot NT (vs. Sterk/Svak; Gjenapning; Forhandspass)

2% = Major

2¢ = 1M

29 =49 +5%/¢
26 =44 t58/0

HIx/9xx/T9 HI9x/9xx/T9

Hxxx/HT 9X/xxxx(X) HXXX/HT 9x/XxxX(X)

Signaler | prioritert rekkefglge

Makkers utsp. | Spillefarers Avkast

Overfgring etter 1kl

Mot sperr (Dobling; Overmelding; Hopp; NT-meldinger)

Styrke /svakhet Lavintal Styrke/Svakhet

X = opplysende
Overmelding av M er spersmal etter stopper
2ru (multi)/2hj/2sp: 4&%/¢ = Fargen + v/ & GF

Fordeling fordeling Fordeling

Spesielle medlinger som kan kreve forsvar

Lavintal Styrke/Svakhet | Lavintal

Styrke/Svakhet | Smith-variant | Styrke/svakhet

Fordeling lavintahl fordeling

Innmelding mot 1m: 2kl = nat, 2ru = sperr i en M, 2hj = svak
med minst 55 i M, 2sp = sterk med minst 55 i M

Mot sterke konvensjonelle apninger

Lavintal fordeling Lavintahl

Kravpassituasjoner

Yeslek over sterk 1kl, sterk 2kl. Ogsa nar det har gatt
henholdsvis 1ru/2ru

Etter opplysende dobling fra motparten

XX =(9) 10+
Naturlig

Etter 1& er systemet pa (men 2kl er stotte,2sp er omvendt minor)

Trumflavinthal

Mot farge nar D minst tredje hos blindemann og spiller ut
E: fordeling

Doublinger

2kl — (x / innmelding) - p

Viktige prinsipper som ikke passer andre steder

Psykiske meldinger

Opplysende doblinger (Stil; Svar; Gjenapning)

Konservativ med hensyn til fordeling

Spesielle kunstige og competitive Dbl/Rdbl

Supportx og xx til 2i M




le=4+v, 1v =4+a,1a =overf til INT, INT = 10-11INT
2&=omv minor , 24 v overf 2-8/(12)13+, 24 = (4)5+% 8-10

1kl - (x el 1ru) - 1-trinn som fer, 2kl:stette, 2ru viser
6hj+, 2hj viser 6sp+, 2 sp er omv. Minor

1Kl - (1hj) - 2KI stette, 2ru viser ru, 2hj viser 6sp+, 2sp
omv minor

1kl - (x/1ru/1hj) - 2sp omv
minor

1kl - (1sp) - 2Kl stette, 2ru viser
hj, 2hj viser ru, 2sp omv min

10-23hp

Nat svar pa 1 trinnet, , 2 ¢ v overf 2-8/(12)13+, 24 =
omvendt minor 3& = (4)5+4 §-10

1ru - (x) - som for
1ru - (1hj) - 2ru stette, 2hj viser 6sp+, 2sp:omv minor

1ru - (1sp) - 2kl viser hj, 2ru
statte, 2hj viser kl, 2sp omv min

(9)10-22hp

INT = 6-11, 2% = Nat / 3¥ og ca 10-12/kunstig, 2NT = invitt
stenberg, 243 ¢ = minisplinter.

3v =sperr 4v+, 3M4 & ¢ renonsvisende

4sp/5kl/ru: spill

1hj - (x) - 2kl ok/god left i hj
1hj - 2nt
3ru: litt mer enn minimum/utgkrav og ru

(9)10-22hp

INT =6-11, 2% =nat/3 4 og ca 10-12/kunstig, 2NT = invitt
stenberg, 3 ¢ ¥ = minisplinter.
34 =sperr 4a+, 44 ¢ v renonsvisende

1sp - (x) - 2kl ok/god left i sp
1sp - 2nt
3 hj: litt mer enn minimum/hj og utgkrav

(14)15-17

2& stayman, 2¢ v = overforing, 24 = spgrsmal minor (svar
2nt lenger ru, 3kl minst like lang i k1), 2NT = invitt

3% =kortfarge, 3 ¢ = kortfarge, 3% =3-1-x-x, 34 =1-3-x-x

40 =9, 40 =4, 49 =5&%+ 44 =50+

Int-2sp

2nt/3Kkl - 3ru spill, 3hj sleminv i kl, 3sp sleminv ru,
3nt: minor og ikke stopper i M (kan
deretter passe 4kl/ru)

Nér innmelding opp til 3ru,
bruker overfering pa 3-trinn

Sterk, kan veere
fordelingshand

24 =0-5/waiting, 2¥ & = nat 6+, 2NT = minor 6+hp,
3& ¢ =nat 6+hp

Etter 2 & —2¢ :er2v tvetydig

Svake 2, ca 6-10
Utenfor sonen:
Multi svake

2v a(2)5-10Hp

2v & = ikke krav, 2 NT = F1

2nt: spersmal, 3kl:nat, 3ru:sperr i M-fargen,

4Kl: melder under fargen (4ru viser hj og 4hj viser sp)
4ru: meld fargen

Svake 2 ca 6-10
Utenfor sonen 5hj
(2)5-10Hp

Fargemelding = ikke krav, 2NT ber om 3¢, 3% sporsmal
2nt: sper etter minor

Svake 2hj - 3kl (F1 med stotte)
4 kl/ru: renons

Svake 2 ca 6-10
Utenfor sonen 5sp
2-10Hp

Fargemelding = ikke krav, 2NT ber om 3%, 3= spgrmal
Kan ha sidefarge i minor 3-9hp

22-23hp

Puppet stayman, overfering. 3sp: spersmal etter
minor, 4kl: hj, 4ru:sp, 4hj: sleminvitt kI (5+), 4sp:
sleminvitt ru (5+)

2-10hp

Ny farge = rundekrav

1.2. hand géaende
minor

Sperr

Sperr

Sp. etter sp E

5k1=0, 5ru= ruE, 5hj=hjE, 5sp=spE, 5nt=kIE

Svake 2sp - 3kl (F1 med stotte)
4 kl/ru/hj: renons

rkc 5k1=03, 5ru=14, splinter, renonsvisende hopp, exlusion, hopp til 5NT: velg slem




