
Forsvar, konvensjone 

Forsvars- og konkurransemelding 

Innmeldingar (Stil; Svar; Gjenopning) 
Innmelding på 1-trinnet og 2♣ over 1♦ kan vere nokså 
svak, elles sakleg. 

 

 

1 NT-innmelding (2./4.; Svar; Gjenopning) 
15-17(18). Melder som etter 1NT-opning. 

 

 

Hoppinnmeldingar (Stil; Avar; Uvanleg NT) 
Sperr 

 

Overmeldingar (Stil; Svar) 
1m-2m er båe M, og 1M-2M er major+♣ 

 

Mot NT (vs. Sterk/Svak; Gjenopning; Forhåndspass) 
Mot sterk (13-15 eller betre): 

x=(i)båe m, (ii)båe M, (iii)berre ♦, (iv)berre ♠(sterk) 

2m=minoren (5+) og éin M (4+)  

2M=naturleg 

Mot svak: 

2♣=båe M, 2♦=multi, 2M=naturleg konstruktiv 

 

 

Mot sperr (Dobling; Overmelding; Hopp; NT-meldingar) 

 

 

 

Mot sterke konvensjonelle opningar 
Mot sterk 1♣ og 2♣: Yeslek 

 

Etter opplysande dobling frå motparten 

1M-(x)-overføringar frå og med 1NT til overføring til 2M 

 

 

 

 

 

Utspel og signal 

Utspelsstil 

 Utspel I maker si farge 

Farge Svensk Svensk 

NT Svensk Svensk 

Vidare  

Utspel 

Kort Mot farge Mot NT 

Ess AKx/AKxx(x) AKx/AKxx(x) 

Konge AK/KQ/KQJ(x)/KQTx AK/KQ/KQJ(x)/KQT(x) 

Dame AQJ(x)/QJ(x)/QJT(x) AQJ(x)/QJ(x)/QJT(x) 

Knekt HJT(x)/JT(x) HJT(x)/JT(x) 

10 HT9x/AQT(x)/T9x HT9x/AQT(x)/T9x 

9 H9x H9x 

x Hxxx/xxxx(x) Hxxx/xxxx(x) 

Signal i prioritert rekkjefølgje 

 Makkers utsp. Speleførars Avkast 

Farge: 1 Styrke Fordeling Styrke 

2 Fordeling   

3    

NT: 1 Styrke Smith Styrke 

2 Fordeling Fordeling  

3    

Signal (trump inkludert): Stort kort som styrke på utspel av 
A og K. Elles låge som styrke. Norsk fordeling (svenske 
utspel).  

Doblingar 

Opplysande doblingar (Stil; Svar; Gjenopning) 

 

Spesielle kunstige og kompetitive Dbl/Rdbl 

 

 

 

 

System- 

kort 

  

System:  

Spelarar 

  

Marius Bartnes Karl Morten Lunna 

Grunnsystem 

Generelt 
♣ med overføring, 5 kort M 

15-17NT 

2♦ er multi, 2♥ er Ekren, 2♠ er 5 kort svake to 

 

Spesielle medlingar som kan kreve forsvar 

Ekren 2♥, ♣ med overføring 

 

 

 

 

Kravpassituasjonar 

Standard 

Viktige prinsipp som ikkje passar andre stadar 

 

 

Psykiske meldingar 

Ikkje ofte 

WBF 
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Skildring 

 

Svar 

 

Vidare meldingsforløp 

 

Skilnadar ved innmelding 

eller etter førehandspass 

1
 

 
 
 

3  Kan vere 3 ♣ og 
4 ♦ (da ofte 18-
19 NT) 

1♦=♥, 1♥=♠, 1♠=♦ eller 6-9NT, 1NT=10-12, 2♣=omv 
m, 2♦=♥ (veldig svak eller sterk), 2♥=♠, 2♠=♦, 
2NT=svak sperr i ♣, 3♣ 

1♣-1♦/♥-1♥/♠=3 kort ELLER 4 kort og minimum 
1♣-1♦/♥-2♥/♠=4 kort og 13-14 
 

 

1 
 

 
 
 

3  4-4-3-2 eller 4+ Naturleg Naturleg  

1 
 

 
 
 

5   2♣=nat. eller 9-12 m 3 kort ♥, 2♥=5-9, 
2♠=minisplinter i minor, 2NT=GF, 3♣=balansert 
invitt m 4 kort ♥, 3♦=minisplinter i ♠, 3♥=sperr 

Stuttfargeinvittar etter støtte 2♣/♦=invitt (ca 9-11) med 3kort-
/4kort-støtte 

1 
 

 
 
 

5   2♣=nat. eller 9-12 m 3 kort ♠, 2♠=5-9, 2NT=GF, 
3♣=minisplinter i mior, 3♦=balansert invitt m 4 kort 
♠, 3♥=minisplinter, 3♠=sperr 

Stuttfargeinvittar etter støtte 2♣/♦=invitt (ca 9-11) med 3kort-
/4kort-støtte 

1 NT 
 

 
 
 

  15-17 med 
vanlege 
justeringar 

2♦/♥/♠/NT=overføring til ♥/♠/♣/♦, 3♣/♦=båe 
minor og svak/sterk, 3M=singel 

  

2
 

 
 
 

  Sterke kort med 
22-24NT 

Naturleg/standard, 2NT=båe minor   

2 
 

 
 
 

  Multi med 25-
27NT 

2M=for pref., 2NT=krav, 3m=naturleg krav, 3M=for 
pref. 

2♦-2NT: 3♣=maskimum, 3♦=minimum med ♥, 
3♥=minimum med ♠ 

 

2 
 

 
 
 

  Ekren (begge 
M) og ca 5-10 

2NT=krav   

2 
 

 
 
 

5  5 kort og ca 5-
10 

2NT=krav, 3♣=ber makker velje minor, 3♦=♥ og 
minst invitt, 3♥=ikkje krav, 3♠=sperr 

2♠-2NT: 3♣=minimum med minst 3 kløver, 
3♦=minimum med minst 4 ruter, 3♥/♠=maks med 
minst 4 kort ♣/♦, 3NT=balansert maksimum 

 

2 NT  
 
 

  20-21NT 4♣/♦/♥/♠=sleminvitt i ♥/♠/♣/♦ 
Slemkonvensjonar 

3x  
 
 

6(5)  Sperr  RKCB 0314, cuebid, splinter 

3NT  
 

  Sjanse, gåande 
minor 

  

4,  
 

7(6)  Sperr   

4,  
 

7(6)  Sperr   

4NT  
 

  Spør etter ess   

 


