Forsvars- og konkurransemelding

Utspill og signaler

Utspillsstil

Innmeldinger (Stil; Svar; Gjenapning)

Lett pd 1. trinnet.

Lead In Partner’s Suit

39.5"=0dd; 2-4"-6" =even 39.5"=0dd; 2-4"-6" =even

Invitt 3"9.5"=0dd; 2-4"-6" =even

1 NT-innmelding (2./4.; Svar; Gjenapning)

System-

15-17 og 15-17

Utspill

Hoppinnmeldinger (Stil; Avar; Uvanlig NT)

Mot farge

Svake hopp. 2 NT sterkt eller svakt

AKX/AKXX(X) AKX/AKXX(X)

Overmeldinger (Stil; Svar)

5-5 sterkt eller svakt

AKIKQIKQI(X)/KQT( | AK/KQ/KQI(X)/KQT(X)
X)

AQI(X)/QIX)/QIT(X) | AQI(X)/QI(X)/QIT(X)

Karl Christian
Baumann

Helge Stornes

Mot NT (vs. Sterk/Svak; Gjendpning; Forhandspass)

HIT(X)IT(X) HIT(X)IT(x)

Multilandy i 2. hand
DONT i 4. hénd

HTIX/AQT (X)/T9x HTIX/AQT (X)/T9x

Grunnsystem

Generelt

HI9X/9xx/T9 HI9X/9xx/T9

HXXX/HT9X/XXXX(X) HxXX/HTIX/XXXX(X)

Signaler | prioritert rekkefglge

Makkers utsp. | Spillefgrers Avkast

Styrke Fordeling Styrke

Fordeling

Naturlig, klaverforinger. 2/1 krav til utgang.

Spesielle medlinger som kan kreve forsvar

Mot sperr (Dobling; Overmelding; Hopp; NT-meldinger)

Styrke Styrke

X =Opplysende

Mot sterke konvensjonelle dpninger

Signaler (trump inkludert):
Lav Smith, Lavinthal i trumf

Doblinger

Klgverferinger

Kravpassituasjoner

Etter opplysende dobling fra motparten

Opplysende doblinger (Stil; Svar; Gjenapning)

Meldt frivillig utgang i sonen

XX =10 hp+

Viktige prinsipper som ikke passer andre steder

Spesielle kunstige og competitive Dbl/Rdbl

Psykiske meldinger




Overfering fra svar handa. 1 NT viser 10-12

Melder 2 i farge med 4 kort og 11-14

INT kan veere svakere

Ofte 5 kort.
Kun 4 ved 4-4-
4-1

Naturlig.

Naturlig. Krav Stenberg

Naturlig. Krav Stenberg

8-12 utenfor
sone 1. og 2.
hand. Ellers 15-
17

2kl Stayman, 2Ru utg krav eller naturlig v/8-12

Stayman og overferinger v/15-17

Sterkt

Ved innmelding viser X 0-3.

Ekrens. Minst 9
kort i major i
red sone

3 Klgver er kravmelding

3Ru etter 3KI viser minimum

Svake 2

2NT sper etter singleton

2NT sper etter singleton

2224, kan ha 5
kort major

Puppet Stayman

Sperr

Gaende minor i
1. 0g 2. hand.
Sjanse i 3. og 4.
hand

Sperr

Sperr

Spersmal etter
spesifikke ess

RKCB, Cue bid




