UTSPILLSKONVENSJONER

Norske fordelingsutspill mot farge, 4. hgyeste mot NT (norsk i
makkers farge, lavest fra 6+). Hgyest (nesthgyest fra T) fra darlig
farge

(Mot farge = uthevet. Mot NT = understreket)

AK KQT (x) Hxx  TIx
AKX (xx) KQx(x) Hx 98Xx(x)
AKXX(xx) KJIT(® JT9(x) 98
AKQ(x) QIT(X) JTXx(X) 9x
AKJ(x) QIx(x) Jo8(x) xx
AQT?I HT9(X T98(x) xxx
AJT(x) H98 (x) T9x(x) xxxx
KQ (x) HX XXX TXX(X) XXXXX
KQJ(x) Hx x X T9 XXX XXX

MOTSPILLSKONVENSJONER

Fordelingskast: Norsk
Styrkekast: Lavt kort
Fortsettelse i farge fra: Opprinnelig
1. frie avkast: Styrke
Lavinthal: Ja

Invitt fra honngr inne i spillet: Ja

Trumfsignaler: Lavinthal (Svenske)
Andre motspillskonvensjoner: Smith (hgyt positivt) mot NT

NORSK BRIDGEFORBUND
SYSTEMKORT

for Petter-John

VIKTIGE OPPLYSNINGER
(Detaljerte opplysninger: SE INNSIDEN)

GRUNNSYSTEM: NATURLIG 2/1, 5 korts major

Spesielle avvik: Overfgring etter 14, svaklgft etter 1w/a

Kravapninger: 28

Apning 1&: 10-22 hp og 3+ (kan ha 43 i minor)

Apning 2¢: Svake 2

Apning INT: (14)15-17 hp, kan ha 5 i major eller 6 i minor
Svar: Stayman og overfgringer, 2NT er invitt

DOBLING AV INNMELDING ETTER:
Fargedpning: Negativ tom 4 ¢, stgttedobling tom 2%
Apning INT: Negativ tom 3w
Kravapning (2) Negativ tom 3#, 0-6 hp fom 3NT og straffebet.

MOTSPILLSKONVENSJONER

Utspill: Norsk (4. hgyeste med enkelte unntak mot NT)
Fordelingskast: Norsk
Styrkekast: Sma kort



APNINGSMELDINGER

1&: 10-22hp, 3 kort+ (kan ha 43 i minor)
Svar: le/w/a: Overfgring, 2& 10/11+, 2NT=sperr/&, 3& : ca 7-10,
2¢: Svak Multi, 2v/a: Fitbid, 3¢/%/a splinter, 3NT 13-15hp
le: 10-22hp, 3 kort+ (kun med 4432)
Svar: Naturlig, 2¢ krav, 2NT=Inv, 3%/ svak sperr m7-10/0-7,
hopp 15+, dobbelt hopp splinter, 3NT 13-15hp og jevn
lv: 10-20hp, S5kort+
Svar: Naturlig, 2¢ Nat eller svaklgft, 2% 8-11, 2NT Stenberg, 24
Minisplinter m/minor, 3 bal. inv, 3¢ mini m/sp, 3¥ sperr, dobbelt
hopp i ny farge=renons, 3NT=13-15hp
1a: 10-20hp, Skort+
Svar: Som etter 1v, 2 ¢ er tvetydig
1NT: Utenfor sonen: (14)15-17hp | sonen: (14)15-17hp
Svar 2&: Stayman 2 ¢ :overfgring til »

Andre: 2a minor, 2NT invitt, 3v/a naturlig sleminvitt
2%: 20hp+ eller tilsvarende
Svar: 24 =0-5 eller (semi)balansert, 2NT &+ 4, ellers nat
2¢: Svake 2 (3-10 og minst 5 kort, oftest 6)
Svar: 2NT spgr om sidehonngr, 2M konstr. ikke krav
2v: Svake to, 5 kort+ (oftest 6)
Svar: 2NT spgr etter singel/renons, 3& spar etter styrke og
fargekval.
2a:  Svake to, 5 kort+ (oftest 6)
Svar: 2NT spgr etter singel/renons, 3& spar etter styrke og
fargekval
2NT: 20-21 og balansert, kan ha 5 korts major eller 6 korts minor
Svar: 3& puppetstayman, overfaringer, 3a &-+¢

3% ¢ Sperr Svar: Naturlig, cue-bids pa 4-trinnet

3w a: Sperr Svar: Naturlig, cue-bids pa 4-trinnet

3NT: Géende minor  Svar: 4& er uttak , 4 ¢ ber om cue-bid

44 ¢ Sperr Svar: 4w/4a nat, ANT er RKCB

49 a: Spill Svar: 4NT er RKCB
SLEMKONVENSJONER

Cue-bids, Splinter, 0314 RKC Blackwood, 5NT “pick a slam”/store
frie, Exclusion

PRINSIPPER OG KONVENSJONER

Canape-prinsipp: Nei

Rele-prinsipp: Nei

Toronto: Bade 24 0g 2 ¢ etter 1w/a i 3. 0g 4. hand
Negative dobl: Ja

Invittmeldinger: Langfarge

Hopp til 2NT: Stenberg (GF) etter 1 w/a

Hopp i pningsfargen:  Sperrebetont
Hopp i ny farge: Avhengig av apning
Dobbelt hopp i ny farge: Splinter, viser renons etter 1 #/a
Etter opplysende dobling fra motparten:
Laveste fargemelding: Krav
Fargemelding med hopp: ~ Som uten X

Enkel hgyning: Vridd svaklgft
Hgyning med hopp: Sperrebetont
Hopp til 2NT: Invitt+ med statte.
Redobling: 10hp+
Andre prinsipper og konvensjoner: 24 =major etter INT-innmeld
FORSVARSMELDINGER
Mot INT: 2&=v+a, 26=Multi, 2%/a=4 m/5+minor,

D=Straff. DONT etter pass/i balansering
Mot sterk 1 %:  Nat.
Mot sterk 2 %:  Nat.
Mot svake 2: Dobl. er opplysende, 2NT er 15-18(19)
Mot sperredpn..  Dobl. er opplysende
Mot Multi 2 ¢:  dobl=opplysende, farge=nat, 2NT=15-18 jevn
Mot Ekrens 24 : dobl=opplysende, farge=nat, 2NT=15-18 jevn
Innmelding INT: 15-18 4. hand: 12-15
Svar: Stayman og overfgringer, 2NT er invitt
Innmelding 2NT: 15-18, (hopp til 2NT 4.hand=19-21)
Overm. av apnf: Konstruktiv Michaels (M+M/M+ )
Hopp i ny farge: Naturlig, sperrebetont

Spesielle dobl.:  Responsive, stattedobl tom 2v, Dobling av splinter

ber om utspill i laveste farge
Lebensonhl: Ja

Andre-

forsvarskonv:



