Naturlig

Alle direkte hgyninger er sperrebetonte, overmelding er minst
invitt med stgtte i makkers minorfarge. Holdvisende hvis Norske
makker apnet i major. Doblinger er negative.

Utspill I makkers farge

Norske (ikke stgttet)

Invitt Norske (ikke stattet)

15-18, 12-15 i 4de hand. Norske fra gjenveerende

Normalt overfgring.

Aggressive sonebetonte sperremeldinger

Direkte overmelding er Michaels.
2NT = 2 laveste umeldte. Leaping michaels ogsé over 3M

Straff

Begge major

1 Major

4 kort og én minor 5+kort

4 kort og én minor 5+kort

Begge minor eller sterk hand med utgangskrav

Opplysende doblinger
2NT : 15-18. Puppet
(2M) - 4m =5m + 5M
(4M) - 4NT = 2-fargehand

X = 4#eller begge major. Yeslek alle nivéer, ogsa etter 1&-p-
14-?

X = yeslek mot 2&. 0gsd 2&-p-2 ¢ -?

Mot farge

Mot NT

Navn Sam Inge Hgyland | Trond Hantveit

Klubb TopBridge BC TopBridge BC

Akx | AKxx(X)

AK/AKXIAKXX(X)

AK/KQI(x) 1 KQT(x)

KQ/KQI(X)/KQT(X)

Krets NBF Oslo NBF Oslo

AQI(X) / QI(X) / QIT(X)

AQIX)/QI(X)/QIT(X)

HIT(x )/ JT(x)

HIT()IT(x)

HT9x / AQT(x) / T9x /
TX

HTIX/AQT(X)/T9x

9x

9xx

HXxX / XxXXX(X)

HXxX [ XxxX(X)

Makkers Spillefarers Avkast

Lav = styrke

Lav = styrke

Lavinthal

Lavinthal

Fordeling

Fordeling

Lav = styrke

Smith variant | Lav = styrke

Fordeling

Fordeling

3rd

Lavinthal

Lavinthal

Andre: Styrke = lavt kort
Maten vi legger fordeling pa er fargepreferanse.

Fokusert pa majorfargene. Stettedoblinger og redoblinger tom 2 a,
responsive doblinger t.o.m. 3, opplysende doblinger tom 4 a

NEG+RESP+Invittdoblinger i enkelte situasjoner
Stattedoblinger og stgtteredobling

NBF medlem | 7000 13078

Apning i minor = 3+, Apning i major = 5+

1 NT 3pning 15-17 i alle soner, kan inneholde 6 kort i en
minor og/eller en sjelden gang singelton. (ofte H)

2 ¢ multi, 2 v a 5k, ma ha 4+ min ved siden av i sonen.

Begge &pningene viser 0-9 i gunstig og ca 6-10 ellers. 2 ¢
kan inneholde 25-27 NT

1x-(1/2 y)-p = Pass KAN vere kravpass og ber makker doble
hvis han er kort i innmelders farge. Ellers kravpass pé
utgangsniva og hgyere hvis motparten stamper

Kan apne tynt. Kan svare 1 over 1 svert tynt.

Vi spiller ut invitt i makkers minorapningsfarge i NT, med
mindre fargen er gjenmeldt pa ett eller annet vis.

Spiller ut invitt nr vi har stettet makkers farge bade mot
farge- og NT kontrakt.

NT-hendene kan veere semibalansert og ha singelton. X av
overmelding av vér innmeldte farge benekter H.

Forekommer sjelden
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§ § £ Beskrivelse Svar Videre meldingsforlap SOl yed iz el
SS =S eller hvis pass farst
> =
11-22 hp 1 va kan ha lengre ruter hvis svak Xyz
1a 3 34 24 =9/10+hp med 4+K stotte 1m-1M-2NT-? 34 ber om 3 ¢ hvis ikke 3 k majorstatte.
209va 6+ 14+ Kan stoppe under utgang.
2NT=11-12hp invitt, 3%=Sperr 3ru/h/sp=singel Miniwood
11-22 hp 2 ¢ =9/10+hp med 4+k statte Samme som for 1kI.
1¢ 3 34 2v4 09 3% 6+ 14+
2NT=11-12 invitt, 3¢=Sperr, gvrige som 14
10-22 hp 24 = Kunstig, nat, el. Statte og 9-11 1¥ - 14 - 2NT - 2 3% ber om 3 # hvis ikke 3k maiorstatte. | 1¥ - X —2hj kan vere tynn
1lv 5 3¢ 24 3% ¢ er minisplinter Kan stoppe under utgang.
2NT invittstenberg 1v - 2&- 2 ¢ ikke jevn og minimum
3 er sperr - 2% jevn og minmum
3a, 4% /¢ renons XY
44 spill
10-22 hp 24 = Kunstig, nat, el. Stgtte og 9-11 1a - 24- 24 ikke jevn og minimum Samme som 1 hj
1a 5 3¢ 2NT invittstenberg - 24 jevn og minmum
3% 4v er minisplinter
3a ersperr
4%4¥ renons
INT 1 | 3a llgmlilr';ae'; (hgft‘r’e ﬁ) r2n :1 osrtaggi?n 567 g f;n%‘g’;ﬂ\'ﬂ”)g 2ASparsmal oM | 4\ o 24-3w/a = 5 i motsatt major Lebensohl, dbl=negativ
2% X 0 9,5 stikk /20+/20-21 el | 2 ¢ viser 0-5hp eller sterkere og nt- fordeling 3% er dobbelt avslag. Puppet etter 2NT svar, samme sys
28/30 NT 2nt viser 5-4 i minor og 7+, 3¥/A 4 i M og lenger ¢ | SOM pning 2NT pa 4 trinnet
0-9 i gunstig, ellers ca. | 2NT er krav, 3&/4 er spill, 3¥ pass/korriger Etter 2NT er svarene: 3&=max=> 34 spgr om M I siste hénd viser dette nat med 6
2¢ X 0 (2551376'5_: el. . EVL. | 3 acrinvitt. 4¢ meld M-fargen, 4v/a spill 34=min med ¥ . 3¥ min med spar. 3NT 25-27=>baron stikk + en sidekonge eller ess
0-9 hp i gunstig ellers | 2NT er krav, og spgr etter den andre fargen 29 -2NT. 3 &/ =3 kort+ U/sonen. 4+ i sonen I siste hand viser dette nat med 6
2y 5 ca. 6-10,5korts . M3 | 2 a/3a/ ¢ = Spill ’ ’ stikk + en sidekonge eller ess
ha 4+ kort minor i
sonen.
0-9 hp i gunstig ellers | 2NT er krav, og spar etter den andre fargen 24-2NT, 34/ 4 =3+ utenfor sonen, 4+ i sonen I siste hand viser dette nat med 6
24 5 ca. 6-10, 5 korts A, M3 | 3&/4/v = spill stikk + en sidekonge eller ess
ha 4+ kort minor i
sonen.
2NT 22-24. Kanha5 M 3a=puppet, 3¢¥=0verfgring, 3a=min. staym, Slemkonvensjoner
/6m, singel (ofte H) 4&=sleminvitt i ¥, ru=sp, hj=kl og sp=ru
3x 6 Sperr 3M er krav XYZ NT
3NT 7 Gaende minor, normalt | 44 er for preferanse, 44 sper etter singelton / renons | RKCB 1340, 0413 hvis « er trumf, el. Excl blw i rele under trumffargen
ikke sidehold. DOPI / ROPI, Exclusion Blw.
4 & 7 Sperr Ny farge er cue-bid, 4NT=Spgr etter lengde Cue-bid med 1. og 2. kontroller blandet (ekte og uekte)
49,4 6 Spill Ny farge er cue-bid, ANT=RKCB Invittstenberg
. _ Splinter & Minisplinter
4ANT Sparsmal om spesifikke | 5& er null, 56v a viser E i meldt farge, 5nt vier &E | 5t velg slem

E

6% 2E

3nt nér major er etablert som trumf viser ikke max og ikke min og er med fa unntak krav.






