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Oppsumering av systemet 
(Detaljerte opplysninger: SE INNSIDEN!) 

 

GRUNNSYSTEM: Norsk standard 

  

 

Spesielle avvik: 1, 2, 3NT, 4, 4 
 

Kravåpninger: 2 , 4 , 4 , 4NT 

Åpning 1: 12-22 poeng. 3+Kløver. (3 hvis 4/-333) 

Åpning 2: W.Multi. Svake 2 major 5 kort / Utgangskrav. 

Åpning 1NT: (14)15-17Hp. Jevn hand. Kan ha 5/5 

 Svar: 2: Stayman , 2/2: Jacoby , 2: //+ 
 

DOBLING AV INNMELDING ETTER: 
Fargeåpning: Neg. dobl. * 1min-(1H)-X: ikke 4      

 

T.O.M 4 

Åpning 1NT: Negative doblinger 
 

T.O.M 3 

Kravåpning: Negative doblinger /  
Opplysende doblinger 

 

T.O.M 
 

 

T.O.M 

3 

4 
 

MOTSPILLSKONVENSJONER: 
Utspill: Norske (Vi prøver å kombinere med invitt mot farge) 

Fordelingskast: Norske 

Styrkekast: Lite kort (Lav-høy) 

UTSPILLSKONVENSJONER 
 

 Norske fordelingsutspill.  (Lav-Høy viser ulikt antall kort i fargen) 

 Invitt. (Mot farge kombinerer vi fordeling og invitt) 

 Ess mot NT ber om fordelingskast / avblokkering.

 Konge mot NT ber om styrkekast.

 
(Mot farge: Ring rundt. Mot NT: Strek under!) 



 
( H=topphonnør  ,  x= tallkort) 
Andre honnørkombinasjoner:  
 

MOTSPILLSKONVENSJONER: 
Fordelingskast: Norske fordeling. (lav-høy viser ulikt antall 

kort) 

Styrkekast: Lite kort er styrke. 

Fortsettelse i farge fra: Gjenværende antall kort. 

1. frie avkast:  Styrke   fordeling   Lavinthal. 
Lavinthal: Ja. 

Invitt fra honnør inne i spillet: Ja. 

Trumpsignaler: Trump Ekko.  Høy-Lav viser stjeleinteresse.  

Andre motspillskonvensjoner: Smith. Høy- (lav) i motpartens 

første spilte farge viser at utspillet var positivt. (Bare mot NT) 



 

ÅPNINGSMELDINGER: 
1: 12-22 poeng. 3+Kløver.  (3 hvis 4-333 / 4 -333) 

 Svar: 2: 10+ 4+Kløver , 2/ 2/2: Sterk, 3: sperr 

1: 12-22 poeng. 4+Ruter. 

 Svar: 2: 10+ 4+Ruter , 2/2/3: Sterk , 3: sperr 

1: 12-22 poeng. 4+Hjerter.  (4 kort  hvis 4 kort ) 

 Svar: 2NT: Stenberg. , 3/3/3: Bergens. , 2: Sterk. 

1: 12-20 poeng. 5+Spar. 

 Svar: 2NT: Stenberg. , 3/3/3: Bergens. , 3: Sterk. 

1NT: (14)15-17 Hp. 5Maj-332 oppvurderes ofte. 

 Svar: 2 Stayman.  Kan være start på relé. 

  2/2: Jacoby.  Overføring til /. 

 Andre svar: 2: En eller begge minor, svak / sterk 

2: 20 Hp+ eller minst 9 spillestikk. 

 Svar: 2: 0-5 poeng.  / 6 poeng+  Ingen meldbar farge.    

2: W.Multi  3-10 poeng. 5 kort major/Utgangskrav NT / UK /  

 Svar: 2: Avslag , 2NT: Lebensohl, 3: Kunstig krav 

2: 
 
 

6-9Hp. 6 Hjerter. 3-9 i 3.hand. 11-12 i 4.hand. 

 Svar: 2NT: Singel?, 3: Styrke og trumpkvalitet? 

2: 
 

6-9Hp. 6 Spar. 3-9 i 3.hand. 11-12 i 4.hand. 
 Svar: 2NT: Singel?, 3: Styrke og trumpkvalitet? 

2NT: 20-21 NT. Kan ha 5 kort major 

 Svar: 3: P.Stayman, 3/3: Overf., 3: minor, 3NT: 5S-4H 

3/3: Sperr. 6/7 kort Svar: Ny farge er krav. 

3/3: Sperr. 6/7 kort Svar: Ny farge er Cue-Bid 

3NT: Sperr i en minor farge Svar: 4: Minor? 

4/4: 8-8½ Stikk i / Svar: 4/4: Relé 

4/4: Spillemelding Svar: Helst ikke 
 

SLEMKONVENSJONER 
Roman Key-Card Blackwood (1430), DOPI/ROPI, Cue-bid 

(Italiensk stil), Voidwood, CRO, Splinter, Stenberg. 

 

PRINSIPPER OG KONVENSJONER 
Canapé-prinsipp:   Nei.   

Relé- prinsipp Nei.  Untatt etter 1NT-2 

Toronto (Drury) I 3. og 4.hand.  2: 3kort/ , 2: 4kort/ 

Invittmeldinger: 1Maj-2Maj- Romex: Både lang og kortfargetrialbid 

Hopp til 2NT: Stenberg etter major , Invitt etter minor 

Hopp i åpningsf.: Sperr   

Hopp i ny farge: Bergens, Sperr, Sterk, Minisplinter  

Dobbelt hopp i ny farge: Renoncevisende 

Etter opplysende dobling fra motparten: 
 Laveste fargemelding: 6-9 poeng. Ikke krav. 

 Fargemelding med hopp: Sperr. 
 Enkel høyning: 6-9 poeng. Konstruktivt. 

 1NT: 6-9 poeng. 

 Hopp til 2NT: Minst invitt i åpningsfargen. 
 Redobling: 9 Hp+  Skjev hand. 

 Pass: Kan være 10 Hp+ ballansert. 
 

FORSVARSMELDINGER 
Mot 1NT:  2: Begge major 

2: Multi, 2: 5+minorfarge, 2: 5+minorfarge, 2NT: Minor 

4. hand etter pass: Dobl: 9-11 Hp 5/4 kort og 5+minor 

Mot sterk 1: Dobl: Majorfarge + Minorfarge 

1: Begge major, 1NT: Begge Minor. 

Mot sterk 2: 2: Begge major , 2NT: Begge minor. 
Mot sperr: Opplysende dobling  2NT: Lebensohl 
Mot Multi 2: Dobling viser minst 3-3 i major. 

Mot Ekrens 2: Dobling viser minst 3-3 i major. 
Innmelding 1NT: 15-18 NT 

 

I 4.hånd: 15-18 NT 

 Svar: Etter min.: NT-systemet , Etter maj.: Nat. (2 stayman etter 1) 

Innmelding 2NT: To laveste umeldte.  
Overme. av åpn.f: Michaels Cue-Bid. 
Hopp i ny farge: Sperrebetont. 
Spesielle doblinger: Responsive, kompetative 
Lebensohl: Alltid etter å ha doblet 2 i major. 

 


