Nar Bridgemateserveren stopper

Noen tips for a hindre problemer og

slik kommer du videre nar det har
blitt et brudd



Et trygt oppsett med Bridgemate

* Bridgemate Pro * Bridgemate 2

— Egen strgmforsyning — Stremforsyning via USB

— Plass for batterier — Plass for batterier (du

— Nar det er batterier som kan sla av
fungerer i serveren s batteristrgmmen nar
mister du aldri de serveren ikke er i bruk
dataene someri — Dersom det ikke er
serveren. batterier sa stopper

— NB ta ut et batteri nar serveren og mister alle
serveren ikke er i bruk — data dersom USB faller

da varer de lenger ut eller PC slar seg av



Hvordan kommer du videre etter stans |
Det er likt for BM Pro og BMI|

e Alternativ 1.

— Start BMcontrol software fra Ruter. Nar serveren
starter igjen sa gar den i gang med runde 1.

— Du kommer til riktig runde ved a ved a
synkronisere og lukke spilte runder
* | BM control bildet velg omgang

— Synkroniser (rutine som oppdaterer serveren fra Ruter)

— Lukk runder (Dersom resultatene fra spilte runder ikke skal
importeres
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Hvordan kommer du videre etter stans ||
Det er likt for BM Pro og BMI|

* Velg i Turneringsmeny > Bridgemate > Lag ny
database fra runde y. Aktuell runde er der du
er nar uhellet skjer.

— Alle resultater i denne runden ma tastes pa nytt.

— Det er lurt a endre navnet pa den basen som du
startet turneringen med f. eks ved legge til en a
med menyvalget «Gi nytt navn» i Windows
utforsker



@ Heyreklikk pa filen og velg Gi nytt navn skriv f. eks a bakerst @

2016-04-09%impa.bws
2016 -04-0%mp.bws pa
Avsnitt Tegning Redigering
d
4, Registrere resultat - 2016-04-16 Bergen storturnering Mester - Omgang 1 (Ruter i Norge - Versjon 4.10) =3 O X
Turneringsmeny. Resultatrmeny... Runde 3/ Spill 8/ Nord / @- Bridgermate ™ Lukk
Inkluder runder i beregningen: Alle runder > Rediger ‘ ‘
Legge inn navn
Angre Lukk forberedelser... 7 g Skriv ut
Registrere resultat 35V 9 HB =140 SS@YRK=-140 5H
Registrere spillere per kamp (eller halvrunde) JHS835A=-100 3SEI10RK=-170 7H Sk spiller.
Rapportere turnering... SHS85A=-100 35S @IRA=-140 &H
Egenskaper for denne tumeringen > | ZHN8RA=110 SNx S 7 HA=-300 EH
Vis kortfordelinger 2HS588A=110 35S @IRA=-140 5H Gijenvaerende
Monrad , | 2HS858A=110 2S @10 RA=-170 AH N1
RIS N 3SVAHB=-140 3SVAR2=-140 BH
Bridgemate > Lag database... 140 B3
170 ES @1
Turneringsutforskeren i nee Ta0 55
A Importer resultat...
pne ’ 140 5H
Send il > Lag database kun for runde 1. 40 5
Backup > Lag database fra runde ... 50 55
Alternativ for alle nye turneringer > Oppdater flytteskjema fra rundle 2... 170 GHx|
Hielp N Oppdater flytteskjema fra runde X.
Oppdater flyttskjema fra runde X for bord Z...
Eksporter navn til Bridgemate Il...
Importer kortfordelinger...
Eksporter kortfordelinger...
Neste Legg til i database... w0
Puliebokstav for forste pulje: A
Foregiende ‘ Sld sammen databaser fra ulike spillesteder I” Prosjektar
4 [

Lukk forberedelser...

Start Bridgemate Control

Vis alle resultatendringer

Egenskaper




