I Forsvars- og konkurransemelding I

Innmeldinger (Stil; Svar; Gjendpning)

Naturllig

Utspill og signaler

Utspillsstil

Lead

In Partner’s Suit

Invitt/ Topp av ingenting

Styrke/ Svakhet

1 NT-innmelding (2./4.; Svar; Gjenapning)

Invitt/ Topp av ingenting

Styrke/ Svakhet

Norske fra gjenveerende

Utspill

Hoppinnmeldinger (Stil; Avar; Uvanlig NT)

Mot farge

Mot NT

Sperr

AK/AKX/AKXX(X)

AK/AKX/AKXX(X)

KQ/KQI(X)/KQT(xX)

KQ/KQI(X)/KQT(X)

Overmeldinger (Stil; Svar)

AQI(X)/QI(X)/QIT(X)

AQI(X)/QI(X)/QIT(X)

4w  System-

Stig Karl Johansson | Jergen Vollestad

Marmick og Micael

HIT(X)IT(X)

HIT(X)IT(X)

Mot NT (vs. Sterk/Svak; Gjendpning; Forhandspass)

HTIX/AQT(X)/T9x

HTOX/AQT(X)/T9x

Dobling: Sterk med gode motspillsverdier

HIx/9xx/T9

HI9x/9xx/T9

HXXX/HTIX/XXXX(X)

HXXX/HTIX/XXXX(X)

Mot sperr (Dobling; Overmelding; Hopp; NT-meldinger)

Signaler | prioritert rekkefalge

Makkers utsp. | Spillefarers Avkast

Styrke/ svak

Styrke/ svak

Mot sterke konvensjonelle apninger

Negative Doblinger

Styrke/ svak

Styrke/ svak

Grunnsystem

Generelt

Naturlig.

1kl kan veere pa 2 kort
1 Rut minst 4

1 hj og 1 sp minst 5

1 NT 15-17 i alle soner.
Innmelding 1 NT 15-18

Etter opplysende dobling fra motparten

Spesielle medlinger som kan kreve forsvar

Signaler (trump inkludert).

Styrke / Lavintal

Doublinger

Kravpassituasjoner

Opplysende doblinger (Stil; Svar; Gjendpning)

11 farge, innmelding, si kan pass vere kravpass

Stettedobling og Redobling

Viktige prinsipper som ikke passer andre steder

Spesielle kunstige og competitive Dbl/Rdbl

Negative

Psykiske meldinger




Kan veere pa 2
kort 11-19 hp

Naturlig

1 NT er 6-10
Melding pa 2 trinnet 11+

11-19 hp

Naturlig

1NT 6-10
Melding pa 2 trinnet 11 +

11-19hp

Naturlig

1NT 6-10
Melding pa 2 trinnet 11 +
2 NT Minst Invitt Stenberg

11-19 hp

Naturlig

1NT 6-10
Melding pa 2 trinnet 11+
2 NT Minst Invitt Stenberg

15-17

Staymann, Overferinger

20 pluss

2 rut kunstig, kan ha lang major.

Seppel Multi
3-7 hp I hj eller
Sp

2 NT er krav

2 sp ber om pass eller melding til 3 eller 4 h;.

Svak 8-10

2 NT krav til minst 3 hj

Svak 8-10

2 NT krav til minst 3 sp

Staymann / Overferinger

Gaende Minor

Sperr

For spill

Minst 8 stikk

Blacwood

RKCB 0314
Splinter / Minisplinter




