I Forsvars- og konkurransemelding I

Utspill og signaler

Innmeldinger (Stil; Svar; Gjendpning)

Aggresivt. Minst 4-kort péd 1-trinnet.

Svar: Overmelding (2NT hvis konkurranse) = godt loft,
hopp-stette = sperr, hopp i ny farge = korfarge

Utspillsstil

Lead

In Partner’s Suit

3rd-5th=pdd; 2-4"-6" =even

3rd.5th=pdd; 2-4"-6" =even

1 NT-innmelding (2./4.; Svar; Gjenapning)

3rd-5th=pdd; 2-4"-6" =even

3rd.5th=pdd; 2-4"-6" =even

System-

Invitt/fordeling

Hoppinnmeldinger (Stil; Avar; Uvanlig NT)

Utspill

Standard hoppinnmeldinger
2NT = 2 laveste umeldte, svak eller sterk i 2./3. hand

Mot farge

Mot NT

AK/AKX/AKXX(X)

AK/AKX/AKXX(X)

Overmeldinger (Stil; Svar)

KQ/KQI(x)/KQT(x)

KQ/KQI(X)/KQT(X)

1m-2m = begge major, 1M-2M = Major+minor
Svak eller sterk i 2./3. hand

AQI(X)/QI(X)/QIT(X)

AQI(X)/QI(X)/QIT(X)
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Klepp BK

HIT(X)AT(x)

HIT(X)IT(X)

Mot NT (vs. Sterk/Svak; Gjenapning; Forhandspass)

HT9X/AQT(X)/T9x

HTOX/AQT(X)/T9x

Grunnsystem

24 begge major
2NT begge minor

H9x/9xx/T9

HI9x/9xx/T9

Generelt

HXXX/HT9IX/XXXX(X)

HXXXHTIX/XXXX(X)

Signaler | prioritert rekkefglge

Makkers utsp. | Spilleferers Avkast

Styrke Fordeling Styrke

Naturlig (5-4-4-3)
Aggresive innmeldinger
INT-&pninger: 14-17 HCP, kan veere semibalansert

2-over-1-svar: Utgangskrav, unntatt 2minor-3minor

Fordeling

Fordeling

Spesielle medlinger som kan kreve forsvar

Styrke Fordeling Styrke

Mot sperr (Dobling; Overmelding; Hopp; NT-meldinger)

Fordeling

Fordeling

Dbl opplysende, Lebensohl
2x-3x = sper om hold

2M-4m = 5-5 minor+motsatt major

Mot sterke konvensjonelle apninger

Naturlig.
2NT = begge minor

Signaler (trump inkludert). Norske og sma, Lavinthal i trumf

Doublinger

24 :4-10 hep 6-kort M eller 25-27NT

2v/24 8-11 hep 5-kort
1v-2+¢:1-7 hep og stotte, eller naturlig

1a-2v:1-7 hep og stotte, eller naturlig

Kravpassituasjoner

Opplysende doblinger (Stil; Svar; Gjenapning)

Viktige prinsipper som ikke passer andre steder

Etter opplysende dobling fra motparten

Rdbl = 9+ HCP

Tm-(Tv)-1a = max 3a

Psykiske meldinger

Spesielle kunstige og competitive Dbl/Rdbl

Kan forekomme

Stattedbl til 2v
Redbl etter innmelding = topphonngr




10-22 HCP

2& omvendt minor, 3& sperr
2x minisplinter

Omvendt minor: 3% /2NT (u)balansert minimum, 2x
holdvisende GF, 3x kortfarge

Ikke omv. minor etter innmeld

10-22 HCP

2¢ omvendt minor, 3 ¢ sperr
2M/3& minisplinter

Som over

Ikke omv. minor etter innmeld

10-22 HCP

24 1-7 HCP og stette eller nat inv+
2v 8-11 HCP, 2NT Inv. Stenberg
Minisplinter (inv+), Splinter

Stenberg: 3v minimum, 3x minst 2-kort GF, 4m
renons
1v-24:2v for spill mot svak-laften

10-22 HCP

2v 1-7 HCP og stette eller nat inv+
24 8-11 HCP, 2NT Inv. Stenberg
Minisplinter (inv+), Splinter

Som over

14-17 HCP
Kan veere semi-balansert

2farge: Stayman/ overfgringer/minorsek
3x: kortfarge

Overforingslebensohl

Sterk (20-21 HCP bal
eller minst 8,5 stikk)

2 ¢ svak/ventende, 2NT begge minor

6-kort major 4-10 HCP
eller 25-27 NT

2M/3M pass/korriger
2NT sper

2 -2NT: 3m min, 3¥ max med #, 34 max med ¥

5-kort, 8-11 HCP

2a for spill, 2NT Lebensohl, 3& sper,
3¢ inv+i &, 3v sperr

2v-34:3¢ /4 min/max m/sidefarge,
3v/NT min/max u/sidefarge

5-kort, 8-11 HCP

2NT Lebensohl, 3% sper,
3¢ inv+i v, 3a sperr

22-24 HCP

Puppet, overforinger, 34 begge minor

Sperr

Gambling

Sperr

Sperr

24-3%:3¢ /v min/max m/sidefarge,
34 /NT min/max u/sidefarge

RKCB 0314, Exclusion, DOPI/ROPI
Splinter

Cue-bids

5NT pick a slam




