I Forsvars- og konkurransemelding I

Utspill og signaler

Innmeldinger (Stil; Svar; Gjendpning)

1-trinnet:: Aggresivt, 2-trinnet: konstruktivt

Svar: Konstruktivt, hopp er krav, hopp i dpningsfarge =
splinter, hopp i makkers farge = sperr, dobbelt hopp =
splinter, cue-bid = godleft og 3+korts stotte

Utspillsstil

Lead

In Partner’s Suit

3rd/gth

395th

1 NT-innmelding (2./4.; Svar; Gjenapning)

3rd/gth

3rd/5th

System-

14-18 HCP, samme svar som etter INT &pning

Invitt/fordeling

Hoppinnmeldinger (Stil; Avar; Uvanlig NT)

1-farge: Aggresivt

2-farge: 2NT = 2 laveste umeldte, svak/sterk, michaels (begge
major) svak/sterk

Gjenapning: 11-13 HCO 6+ farge

Utspill

Mot farge

Mot NT

AK/AKX/AKXX(X)

AK/AKX/AKXX(X)

KQ/KQI(X)/KQT(x)

KQ/KQI(X)/KQT(X)

Overmeldinger (Stil; Svar)

AQI(X)/QI(X)/QIT(X)

AQI(X)/QI(X)/QIT(X)
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Stangeland

Klepp BK

Over 1%: 2% = begge major (5+-5+) svak/sterk
Over 1¢: 24 = begge major (5+-5+) svak/sterk
Over M: Motsatt major + 5 korts minor (5+-5+)

HIT()/IT(x)

HIT(X)IT(X)

HT9X/AQT(X)/T9X

HTOX/AQT(X)/T9x

Grunnsystem

Mot NT (vs. Sterk/Svak; Gjendpning; Forhandspass)

HIx/9xx/T9

HI9x/9xx/T9

Generelt

2 = begge major

24 = en major

2M = M + en minor

2NT = begge minor eller GF 2-farge hand

Fjerde hand eller etter forhandspass mot sterk NT:
DONT: DBL = en langfarge, 2¢& = % + M, 2¢ = ¢ + M, 2v
= begge major, 24 = kontruktivt med spar,

Hxxx/HT9x/xxxx(X)

HXXX/HT9x/XxxX(X)

Signaler | prioritert rekkefglge

Makkers utsp. | Spilleferers Avkast

Styrke Fordeling Styrke

Styrke Fordeling Fordeling

Count

Naturlig (5+#a, 5+v, 4+ ¢, 2+&), overforinger etter 1%
Aggressive apninger I 3dje hand

Aggresive sperremeldinger

INT apninger: 15-17 HCP (godel4/darlige
18/5M/6m/singel/5422)

2-over-1 svar: Utgangskrav

Mot sperr (Dobling; Overmelding; Hopp; NT-meldinger)

Styrke Fordeling Styrke

Spesielle medlinger som kan kreve forsvar

Opplysende DBL

2x-DBL => lebensohl

Cuebid: sper om hold

Hopp i minor: fargen + motsatt major (5+-5+)
Over 3M: fargen + motsatt major (5+-5+)

Styrke Fordeling Fordeling

Fordeling Fordeling

Mot sterke konvensjonelle apninger

Mot sterk 1&: Dbl = begge major, 24 = begge major, 2¢ =
en major, 2M =M + en minor, 2NT = begge minor

Mot sterk 2&: Dbl = begge major, 2NT = begge minor

Signaler (trump inkludert).

Hay-lav = svakhet/partall, Lav-hgy = styrke/oddetall
Trump = kan veere lavintahl

Doublinger

24:4-11 6korts M eller 24+NT

24 /v:5korts 3-11 HCP

1%-2¢= 69, 0-9 HCP eller sterk

1%-29 =64, 0-9 HCP eller sterk

1&-2a =5+-5+ i minor 0-9 HCP eller GF

Kravpassituasjoner

Opplysende doblinger (Stil; Svar; Gjenapning)

Etter opplysende dobling fra motparten

Aggresivt

Viktige prinsipper som ikke passer andre steder

Rdbl = 9+ HCP

Spesielle kunstige og competitive Dbl/Rdbl

Etter innmeldinger:
14 -(le)-1lv=4+a,1s - (1e)- 1a=Dbenekter 4v og 44 1m -
(1%) - 1a= Benekter 4a, unntak med sterk hand ¢ + M

Stgtte DBL til 2%

14 - (1e) - DBL shows 4+v, 1m - (1v) - DBL shows 4+a, 1m -

(1a) - DBL hgyst sannsynlig minst 4 korts v

Psykiske meldinger

Kan forekomme




10-22 HCP, 2+, valgfritt a
apne 14/ ¢ med 4-4 i minor

1e=4+v, 1v=4+a,1a=ingen major eller GF

M+e, 2&=omvendt minor, 2¢=6% 0-9 HCP eller
sterk, 2v=6a 0-9 HCP eller sterk, 2a=5+-5+ m 0-9
HCP eller GF, 3%=5-9 HCP, 3 ¢ =sperr,

3M/4 ¢ =renons

Aksepterer overforing med 3 korts stotte (kan hoppe til
2NT med 18-19 NT, hopper med 4-korts og god dpning
eller fordeling.

Svar omvendt minor: ny farge = hold + GF, hopp =
splinter, 2NT/3& minimum, 3NT = 13-14

Overferinger pa 1-
trinnet

Ved innmeld 1% -
2& =6-9, 5+

10-22 HCP, 4+, valgfritt a
apne 14/ ¢ med 4-4 i minor

2 ¢ = omvendt minor, 2v/a = 6 korts 0-9 HCP,
2NT = invitt, 3¢ = 6-9 HCP 4+ ¢, 3¢ = sperr uten
invitt mot 18-19NT, 3M/4& = renons

Liknende som etter 1

Ved innmeld 1¢ -
2¢ =6-9,4+¢

10-22 HCP, 5+v

INT =6-12 HCP NF, 2& = GF, 2¢ =3-7 og stotte i
v eller NAT, 2v = 8-11 HCP, 2NT = Stenberg,
24 /3%/3 ¢ = mini-splinter, 34 /4&%/4¢ =renons

1v - 2NT (minst invitt): 3¢ = min, 3¢ =14+ HCP bal, 3v
= singel &, 3¢ =singel, 3NT = singel #, 4%/ ¢ =renons

10-22 HCP, 5+a

INT = 6-12 HCP NF, 2&/¢ =GF, 2v =3-7 og
stotte i & eller NAT, 2a = 8-11 HCP, 2NT =
Stenberg, 3&4/3 ¢/3v = mini-splinter, 34 /4&/4¢ =
renons

1a - 2NT (minst invitt): 3¢ = min, 3¢ =14+ HCP bal, 3v
= singel &, 3¢ =singel, 3NT = singel v, 4%/ ¢ =renons

15-17 HCP (gode
14/darlige
18/5M/6m/singel/5-4-2-2)

2& =stayman, 24 /v = overforing, 24 =en eller
begge minor, 3&/4 =2 topphonerer 6 korts, 3v /4
=singel , 4&/¢ = overforing v/ 4

Sterk (20-21 HCP bal) eller
8,5 stikk+

2 ¢ = svak eller ventemeld, 2M = god 5 korts
6+HCP, 2NT = begge m

6 korts major 4-11 HCP
eller 24+ NT

2v / & = pass/korriger, 3¥ = pass/korriger, 2NT
= spor

2¢ -2NT:3& = v+min, 3¢ = a+min, 3¥ = aA+max, 3a =
v+max

3-11 HCP, 5%

2NT = spor, 3% = pass/korriger, 3¢ = minst invitt
i motsatt major

3-11 HCP, 54

2NT = spor, 3% = pass/korriger, 3¢ = minst invitt
i motsatt major

22-23 HCP

34 = puppet, 34 /v = overforing, 3sp = begge
minor, 4&%/¢ = overforing v/#,4v /& =
sleminvitt med &/

sperr

Gambling

Sperr

Sperr

Sper etter spesifikke ess

RKCB 0314

Exclusion RKCB, DOPI/ROPI/DEPO
5NT ofte velg en slem

Splinter
Cue-bids




