
MESTERTREFF, torsdag 4. desember 2025 

Diagrammer og analyser 
 

Av GeO Tislevoll 
 
               
 
Meldesystem, utspill og signaler  
 
I denne gjennomgangen brukes i de foreslåtte meldingsforløpene et naturlig 
meldesystem med 5-korts majoråpninger, beste minor, 15-17 grand og 2 over 1 som 
utgangskrav (eventuelt med forklaring for dem som spiller 2-over-1 som kun rundekrav).  
 
I motspill brukes norske fordelingsutspill mot farge, invitt (4.høyeste) mot grand, lavt kort 
(lav-høy) som styrke og norske fordelingskast.  
 
Gjennomgangen er kun en antagelse om hva som kan skje i meldinger og spill - ingen 
fasit. Vi forsøker å se på hvilke vurderinger som kan gjøres, og ikke alltid hva som er den 
riktige avgjørelsen i akkurat det spillet. For det er ikke sjelden slik at det ene like gjerne 
kan bli bra som det andre, og en kan ikke alltid kategorisk si hva som er riktig! Dog legger 
vi noen føringer på hva vi tror er best vurdering i den gitte situasjonen i det lange løp.  
 
Det er ikke brukt noen GIB-analyse (computeranalyse). Det kan være morsomt nok, men 
slike analyser er basert i «åpne kort» hvor ikke sjelden den vinnende varianten (maks 
antall mulige stikk) gir mye mindre sjanse enn det som er teoretisk/praktisk riktig å spille 
på. Her gir vi forslag til hvordan meldinger og spill/motspill går med naturlige og ganske 
fornuftige avgjørelser – praktisk bridge. I noen spill kan det likevel være et usannsynlig 
resultat i vår analyse for å få frem et poeng i den kontrakten som er foreslått. Det kan ofte 
skje mange forskjellige ting i et spill, og vi vil angi andre mulige kontrakter enn det vi kaller 
«resultatet» ved vårt «tenkte» bord.  
 
Det blir interessant å se hva som faktisk skjedde rundt omkring når de virkelige 
resultatene kommer etter turneringen er ferdigspilt.  
 
En antatt score angis som + eller – for N/S.    
               
 

 

 

 

 

 

 

  



1            Q5 

Nord         QJ53 

Ingen        J54 

             8732 

     T7     +---+ KJ943 

     982    |   | A6 

     Q832   |   | KT6 

     JT64   +---+ AQ5 

             A862 

             KT74 

             A97 

             K9 

 Vest Nord Øst Syd 
  Pass 1NT Pass 
 Pass Pass   
     
     
           Utspill: ♥4     
     
     
     
   

 
Noen på østs plass åpner med 1 spar i stedet for 1NT. Da kan noen finne på å doble med syds kort 
selv om det ikke er rett fordeling for en opplysende dobling med fire kort i motpartens farge og 
kun dobbelton i en umeldt farge. Men syd har 14 gode poeng, og fire kort i umeldt majorfarge. Så 
å være med med en dobling er ikke helt utenkelig. Skjer det finner N/S kontrakten 2 hjerter hvor 
det er fem tapere, men det er likevel ikke åtte stikk i hjerterkontrakt sånn helt uten videre.  
 
I i øst sin 1NT stikker øst med hjerter ess første eller andre gang. En god fortsettelse kan være å 
spille ruter til damen, spesielt siden ruteren sitter sånn som dette. Men inne på ruter dame vet 
ikke spillefører om det er lurt å ta kløverfinesse eller spille spar 10. Det behøver dog ikke bli noen 
god start å spille ruter om N/S sine ruterhonnører sitter motsatt. En litt tryggere start er å legge 
ned kløver ess fulgt av kløver dame (ikke damen først som noen gjør), for kløver konge kan jo sitte 
singel!). Da må syd stikke, og det blir i alle fall tre kløverstikk. N/S kan ta tre hjerterstikk, men så 
har de ikke noe de kan spille som truer spillefører. Det er etter dette inntak til vest i kløver, og den 
fjerde kløveren kan innkasseres. N/S får ikke mer enn ett ruterstikk. Dessuten sitter spar dame i 
saks. Ved at nord dekker spar 10 vokser riktignok syds spar opp sånn at hun har en sparstopper 
til. Det kan bli syv stikk ut av dette. Det er litt avhengig av hva øst kaster på motpartens 
hjerterstikk og på vest fjerde kløver, men det blir det normalt seks eller syv stikk i kontrakten. N/S 
må få minst ett stikk i fargene spar, ruter og kløver samt de tre hjerterstikkene de fikk godspilt 
med det samme.  
 
N/S:   -90

                    
  



2            QJ4 

Øst          982 

Nord-Syd     A64 

             JT84 

      KT32   +---+ 76 

      KJ753  |   | Q4 

      J8     |   | KQT932 

      Q5     +---+ 962 

             A985 

             AT6 

             75 

             AK73 

 Vest Nord Øst Syd 
   2♦ Dbl 
 Pass 3♣ Pass Pass 
 3♦ Pass Pass Pass 
           
     Utspill: ♣A    
     
     
     
     
   

 
Her førte «gode gamle» (?) svake 2 ruter til at Ø/V fikk kontrakten. Noen åpner kanskje med 3 ruter 
med østs kort i gunstig sone. I så fall må nesten syd doble opplysende, og N/S kan være litt ute å 
kjøre. Etter en sånn start blir det ikke mange stikk verken i 3NT om nord melder det, eller i 4 
kløver. Hvor mange stikk det blir avhenger av om kløver dame toppes ut eller ikke, men å ta en 
kløverfinesse er ganske normalt med slik kløver. 
 
Hvis øst passer i åpning åpner syd med 1NT. Vest har såvidt til 2 kløver – begge major. Da kan øst 
sånn som mange bruker det si 2 ruter – velg major – og de havner i 2 hjerter. Om nord dobler 2 
kløver som «styrkedobling» bør 2 ruter fra øst vise egen farge og at han ikke har skikkelig 
tilpasning til noen av majorfargene.  
 
N/S var i vårt meldeeksempel med til 3 kløver hvor det blir åtte stikk hvis kløverfinessen tas, eller 
ni stikk om damen toppes ut. I 3 ruter er det fem topptapere (1+1+1+2). Men det er tre mulige 
kløvertapere siden det er vest som har dobbelton kløver, og der er det kun tokorts trumf der. 
Beste motspill mot ruterkontrakt etter kløver ess i utspill er trumfskift. Hvis N/S får tatt vekk vest 
sin trumf blir det tre kløverstikk til N/S - to bet i 3 ruter. N/S bør vel greie det motspillet, og da bør 
de få en god score på dette spillet, for mange N/S-par vil antagelig gå bet i egne kontrakter.  
 
N/S: +100 

  
  



3            985 

Syd          T3 

Øst-Vest     QJT 

             T9653 

      AJ76   +---+ 3 

      Q8     |   | AK92 

      A842   |   | K765 

      KQ2    +---+ AJ84 

             KQT42 

             J7654 

             93 

             7 

 

 Vest Nord Øst Syd 
    Pass  
 1NT Pass 2♣ Pass  
 2♠ Pass 3NT Pass 
 Pass     
     
           Utspill: ♣3     
 
 
      

Øst satser via en Stayman-sekvens på utgang i NT som ser temmelig sikker ut med sine 15 poeng 
mot makkerens 15-17. Det er imidlertid en ganske fin slem i ruter, fordi vests kort mot øst sine er 
perfekte for en minorslem. I ruterslem er det eneste som må til at ruteren sitter 3-2. Etter å ha tatt 
for A-K i ruter i 6 ruter er det bare å spille ståstikk. Hvis den med trumfstikket trumfer blir det igjen 
to trumf på hver hånd som vil gi nok stikk via krysstjeling. N/S kan egentlig ikke få mer enn ett 
stikk i ruterkontrakt. 

I 3NT med kløver ut stikker spillefører før det gis vekk ett ruterstikk for eksempel med liten fra 
begge hender. Siden fargen sitter 3-2 er det 1+3+3+4= 11 sikre stikk. Men det blir ett stikk til om 
spillefører ikke roter det til med overgangene. I slike spill hvor man har resten av stikkene minus 
ett kan det bli en skvis mot slutten. Her blir syd ganske automatisk skviset i spar og hjerter. La oss 
si nord er inne på ruterstikket sitt skifter til spar til syds dame og vests ess. Da ventes med 
hjerterstikkene. Syd er alene om å holde begge majorfargene, og spar knekt og østs fjerde hjerter 
er trusselkortene mot syd. Inne på spar ess tas ruterstikkene fulgt av resten av kløveren. Idet den 
fjerde kløveren spilles må syd ned på kun fire kort. Han må holde spar konge om ikke vest skal får 
stikk for knekten. Dermed blir det plass til kun tre hjertere hos syd. Spillefører får til slutt fire 
hjerterstikk  - 12 stikk totalt i 3NT.  

De som slurver litt og får elleve stikk i 3NT vil få en en del minus, mens de som får 12 stikk i 3NT 
får en god score. Men de blir slått av noen få Ø/V-par som finner den ganske lettspilte 
lilleslemmen i ruter. Om noen er i 6NT og vinner den via den nevnte skvisen blir det topp på dem. 
Det står imidlertid ikke i 6NT om det spilles ut spar. 

N/S: -690   

  



4            8652 

Vest         AQ 

Alle         98 

             KT975 

      AKQ9   +---+ JT 

      T986   |   | KJ7543 

      QT62   |   | K73 

      Q      +---+ 43 

             743 

             2 

             AJ54 

             AJ862 

 

  

Vest Nord      Øst      Syd 
 1♦ Pass 1♥ Pass 
 2♥ Pass 3♥ Pass 
 4♥ Pass Pass Pass 
   Pass Pass   
 
            Utspill: ♣A     
     
     
 
   
   
      

Verken nord eller syd har helt til å melde tidlig i meldingsforløpet. Syd er nesten god nok til å si 2 
kløver over 1 hjerter, men mange som liker en konstruktiv stil for innmeldinger på to-trinnet 
(spesielt i sonen) liker å ha noen flere poeng, eller mer enn A-J tynt femte i fargen sin. Men hvis 
Ø/V stopper tidlig kan N/S komme med. De vel normalt få ni stikk i kløverkontrakt. 
  
Det er derfor mange eksperter spiller med at et løft til 3 i major etter støtte til 2 ikke er invitt, men 
konkurrerende selv om motparten egentlig ikke er med og konkurrerer! For de kan komme med 
litt uti meldingsforløpet, og de kan fortsatt finne en god kontrakt. En slik løft til 3 i major viser dog 
litt fordeling og ofte langfarge. Med andre ord kort som svareren vil være med til 3 hjerter uansett 
om motparten melder noe høyere enn 2 hjerter. Hvis svareren ønsker å invitere har hun både 2NT 
og 3 i minorfarge som mulige invittmeldinger. Vest har imidlertid superkort for hjerterkontrakt 
som vokser i verdi når han får vite at øst har fem-seks hjertere. Så «vår» vest løftet til utgang i et 
meldingsforløp som kanskje ser litt sært ut. Men det er ikke helt urimelig. Det er dog en hardmeldt 
utgang som ikke så mange vil melde. Den avhenger imidlertid kun normalt av at det ikke blir to 
hjertertapere. Det går av ganske av seg selv sånn som det sitter her, og spillefører taper kun ett 
trumfstikk og til de to minor essene. Å notere meldt og vunnet utgang vil gi Ø/V en meget god 
score! 
 
Merk at det kan se ut som om N/S har en sjanse i motspill. Om syd spiller liten ruter kan det virke 
som om nord kan få seg en stjeling. Idet nord er inne på trumfesset kan det spilles ruter til esset 
og mer ruter tll stjeling. Men dette kan spillefører kontre med å spille tre runder spar og kaste en 
ruter fra hånden.    
 
N/S: - 620  

 

  



5            84 

Nord         AKQT3 

Nord-Syd     AQ74 

             92 

      JT9    +---+ AKQ75 

      76     |   | 94 

      KJ85   |   | T32 

      QJ65   +---+ A73 

             632 

             J852 

             96 

             KT84 

 Vest Nord Øst Syd 
  1♥ 1♠ 3♥ 
 3♠ 4♥ Pass Pass
 Pass    
     
     
     
           Utspill: ♠A     
     
  

Syds 3 hjerter viser ikke invittkort. Det er sperrebetont og lover firekorts hjerterstøtte. Med 
invittkort meldes 2 spar – cue raise – og noen bruker også at etter inmelding viser 2NT en slags 
invitt-Stenberg som lover firekorts trumf og minst invitt.  
 
Nord melder knallhardt her, men 4 hjerter er litt en kombo-melding. Enten er det en stamp mot 3 
spar som kan stå, eller kanskje kan 4 hjerter ha brukbart spill noen ganger. Og nord er heldig, for 
syd har akkurat de verdiene som gjør at 4 hjerter er spillbart; dobbelton ruter og kløver konge! 
Både kløver ess og ruter konge er velplasserte kort for spillefører i 4 hjerter. Så det blir kun to 
spartapere og en kløvertaper. Nords to små rutere kan trumfes hos syd.  
 
I forrige spill var det Ø/V som meldte og vant en knallhard utgang, nå er det N/S.  
 
Ø/V har syv-åtte stikk i sparkontrakt. Om N/S i motspill mot sparkontrakt finner ruter gjennom til 
nords ess-dame  fulgt av tredje runde ruter som syd kan trumfe, blir det tre bet i en eventuell 
stamp i 4 spar over 4 hjerter. Det er ikke sikkert det motspillet finnes, for det må i så fall skje tidlig. 
Men det blir uansett minst -300 i 4 spar doblet, og verken -500 eller -300 vil Ø/V bli særlig rike av. 
For det vil bli mange delkontrakter i dette spillet. Dessuten har egentlig ikke Ø/V stampekort. 
Begge ser ned på kort som ser ut som bra motspillsverdier.  
 
N/S: +620  

 
  



6            AJ972 

Øst          KQ7 

Øst-Vest     T9874 

             --- 

      Q83    +---+ T654 

      J83    |   | 962 

      K      |   | 6532 

      J97652 +---+ A4 

             K 

             AT54 

             AQJ 

             KQT83 

 Vest Nord Øst Syd 
   Pass 1♣ 
 Pass 1♠ Pass 2♥ 
 Pass 3♦ Pass 3NT 
 Pass Pass Pass  
     
           Utspill: ♣6     
     
     
  

 
Syds hånd er ikke noen ideell revershånd med så mange HP i spar og ruter. Men det er en ekkel 
hånd å melde etter åpningen 1 kløver. Derfor vil enkelte hoppe til 2NT andre gangen i stedet for 
reversmeldingen 2 hjerter. Uansett vil 3NT bli kontrakten.  
 
Vest har et håpløst vanskelig utspill. Det blir å spille ut spar som nord har vist, eller en av fargene 
syd har vist. Det ser kanskje litt merkelig ut å spille ut den fargen syd har vist minst fem kort i. Men 
alternativene er dårlige. Å spille ut den singel ruterkongen mot grand blir fryktelig, men det er 
kanskje noen som gjør det. «Vår» vest satset på at øst hadde litt hjelp i kløver. Det hadde han, 
men det hadde vært mye bedre med for eksempel damen dobbel enn esset hos øst. For nå får 
syd godspilt K-Q med det samme.  
 
Spillefører har imidlertid massevis av stikk i grand uansett. Det er såpass mange inntak til nord at 
den single ruterkongen neppe blir toppet ut. Det er en bedre sjanse å gå over til nord i hjerter og 
ta ruterfinessen. Etter den starten blir det elleve enkle stikk. I teorien kunne spillefører fått tolv 
stikk i grand ved å toppe ut ruter konge, men det er å spille på dårligste sjanse. De som eventuelt 
får tolv stikk i NT gjør sikkert det fordi vest valgte å spille ut ruter konge.  
 
N/S: +460 

  
  



7            98 

Syd          QJ874 

Alle         T 

             JT653 

      J53    +---+ AKQT74 

      T52    |   | K93 

      Q83    |   | 965 

      AK92   +---+ 7 

             62 

             A6 

             AKJ742 

             Q84 

 

 Vest Nord Øst Syd 
    1♦ 
 Pass 1♥ 1♠ 2♦ 
 2♠ Pass Pass Pass 
     
            
           Utspill: ♦A    
     
     
     

  

Det behøver ikke gå så bra i denne sparkontrakten om motspillet klaffer. Syd vet imidlertid ikke at 
ruter 10 er en singelton. Men om syd tar for ruter konge i andre stikk oppdages at nord kan få en 
stjeling med mer ruter i tredje stikk. Nord stjeler i så fall den i tredje runde ruter og spiller hjerter 
dame. Hvis spillefører dekker den vinner syd med esset, så hjerter til knekten, og det kommer mer 
hjerter som syd kan stjele - en bet i 2 spar! Men øst kan legge liten på nords hjerter dame. Da får 
ikke N/S mer enn de to hjerterstikkene, og de tre stikkene de fikk i starten gjør at det blir åtte stikk 
i 2 spar.  

I teorien går det an å bete 2 spar, men det er «double dummy» (åpne kort). Nord må trumfe i 
andre ruterrunde og spille hjerter dame. I så fall hjelper det ikke om øst dukker hjerteren. For det 
kommer i så fall mer hjerter til syds nå single ess. Nord har ett inntak til ved å trumfe i tredje 
ruterrunde, så kan hun spille hjerter til stjeling hos syd. På den måten får N/S seks motspillstikk. 
Det motspillet vil neppe skje mange steder hvis det i hele tatt skjer ved noe bord.  

Om N/S er med til 3 ruter er de i fare. For da er det Ø/V som kan få til et fint motspill med A-K i 
kløver og kløver til stjeling. Så tar øst to sparstikk før det spilles ruter. Vest vil få for ruter dame, 
forsvarets sjette stikk, og mot slutten spiller vest spar. Det gjør at syd kommer inn så han ikke får 
tatt hjerterfinessen! Østs hjerter konge gir med så nøyaktig motspill den tredje sonebeten! 

Hvis N/S er med høyere enn 2 spar kan imidlertid øst finne på å være med til 3 spar og gå en bet.  

N/S: -110  

 



8            KQ643 

Vest         QJ6 

Ingen        A952 

             J 

      AT     +---+ 9 

      AKT43  |   | 9852 

      KT843  |   | 6 

      K      +---+ T987652 

             J8752 

             7 

             QJ7 

             AQ43 

 

 Vest Nord Øst Syd 
 1♥ 1♠ 3♥ 4♠ 
 5♥ Dbl Pass Pass
 Pass   
     
          Utspill: ♠K 
 
 
     
     
     
     

Med denne typen hender er det veldig vanskelig å vite hva som er rett. Det er sikkert ikke alle 
som tør å melde med østs kort og ingen poeng (!) i det hele tatt, men hvis hoppstøtte til 3 
hjerter er definert som sperr vil noen si det. Kanskje noen nøyer seg med 2 hjerter. Øst har 
uvanlige kort, men det er tross alt firekorts trumfstøtte og to (!) singeltoner.  
 
Idet meldingsforløpet skyter fart blir det i sånne spill ofte umulig å vite hvem som har høyeste 
kontrakt. Av og til står det utgang i begge retninger!  
 
I vårt eksempel endte det i 5 hjerter som nord doblet. Der er det tre topptapere, og det kan bli 
vanskelig å unngå to bet. Spillefører må få satt opp ruteren. La oss si vests andre spar trumfes 
i stikk to, så spilles ruter mot hånden. Hvis vest legger i en stor ruter dekker vest med kongen, 
og nord får for esset. Det kan se ut som om spillefører skal kunne få godspilt rutefargen etter 
hvert (syds har bare trekorts farge). Men de fleste får neppe mer enn ni stikk i hjerterkontrakt. 
Å være i 5 hjerter er imidlertid en bra stamp mot 4 spar som kan vinnes. Men det må spilles 
litt forsiktig i N/S sin utgang for å slippe med en taper i trumf, en i hjerter og en i ruter.  
 
N/S: +300 

 
  



9            K92 

Nord         A953 

Øst-Vest     AJ87 

             JT 

      JT3    +---+ A 

      T8     |   | KQJ7 

      T94    |   | KQ63 

      98432  +---+ Q765 

             Q87654 

             642 

             52 

             AK 

 

 Vest Nord Øst Syd 
  1♦ 1NT Dbl 
 2♣ Pass Pass 2♠ 
 Pass Pass 3♣ Pass 
 Pass 3♠ Pass Pass 
 Pass 
              
    Utspill: ♥10     
    
  
     
 

Å melde inn 1NT med østs kort er langt i fra opplagt. Men hva er alternativene? Pass virker for 
tamt med 17 HP? Å melde inn 1 hjerter er en mulighet, men innmelding i farge lover egentlig 
femkortsfarge. Det går an å tenke seg noen unntak hvor man melder inn 1 i major med veldig 
god firekorts farge, men det bør ikke skje ofte, og helst utenfor sonen. Å si 1NT viser i hvertfall 
styrken. Det vil som oftest gå bra, men det kan bli nokså feil om det er vest som har sparfarge 
(kanskje bare femkorts) og overfører til 2 spar!  
 
Idet syd straffedobler 1NT må vest som har femkortsfarge ta ut på den måten Ø/V har avtalt 
at de «rømmer» fra 1NT. Her var det et enkelt system, vest sa: «jeg tror 2 kløver er bedre enn 
1NT doblet». Så kommer syd tilbake og melder spar. Det er veldig sjelden at grandåpneren 
melder noe mer etter en sånn start, men i dette tilfellet bør han si 3 kløver. Selv med de usle 
kortene vest har vinnes fort ni stikk i kløverkontrakt! Men nord synes ikke det ser bra ut for 
dem å spille motspill mot 3 kløver, og tar sjansen på 3 spar.  
 
Sparkontrakten er bra, og det går an å vinne ni stikk. Hvis vest hadde spilt ut kløver er det ikke 
umulig spillefører starter med spar til kongen. Det er ikke så lett å tenke på at 
grandinnmelderen kanskje har singel spar ess! Hvis det går på den måten blir det to 
spartapere. Hjerterutspillet er imidlertid ikke unaturlig. Å spille ut fra en dobbelton med en 
makker som har grandåpning kan godt fungere. Vest har tre trumf, og det kan være sånn at 
hjerterutspillet fører til at vest senere får en stjeling med hjerterspilling fra makkeren. Sånn 
var det ikke her, og utspillet får en utilsiktet effekt fordi nord kommer inn på hjerter ess i stikk 
en. Spilles så liten spar derfra kommer esset på med det samme, og det kan se ut som 
spillefører slipper unna med en spartaper. Men øst spiller tre runder hjerter som gjør at vest 
kan få en trumfhøyning, i så fall forsvarets andre trumfstikk. Spillefører kontrer imidlertid 
dette med å kaste en ruter på den fjerde hjerteren! Dermed tapes kun ett trumfstikk og tre 
hjerterstikk (!) etter denne utviklingen. Å vinne 3 spar vil imidlertid gi en fin-fin score til N/S. 
 
N/S: +140 

   
  



10           Q864 
Øst          AKJ6 

Alle         Q3 

             T87 

     KT53    +---+ J72 

     QT87    |   | 53 

     8       |   | JT2 

     K943    +---+ AJ652 

             A9 

             942 

             AK97654 

             Q 

 
  

 Vest Nord Øst Syd 
   Pass 1♦ 
 Pass 1♥ Pass 2♦ 
 Pass 2NT Pass 3NT
 Pass Pass Pass 
     
            Utspill: ♣5 
     
     
     
     
     
   

Dette meldingsforløpet er ganske naturlig og logisk, men det blir feil siden N/S ikke har 
kløverstopper. Nord velger mellom 3NT og invitten 2NT andre gangen. Med god syvkorts farge 
er det helt normalt at syd legger på til utgang.  
 
Ø/V starter med fem kløverstikk om de ikke blokkerer fargen. Vest stikker med kongen over 
syds dame og spiller kløver 3 tilbake. Idet vest så tar for knekten og esset bør absolutt vest 
klare å kvitte seg med nieren sånn at det ikke blir blokkering – en bet i 3NT.  
 
Mange N/S-par vil lide denne skjebnen, og de vil registrerer at det faktisk står i 5 ruter hvor 
det er kun en spar- og en kløvertaper. Hjerterfinessen går, men den er ikke nødvendig. For 
spar dame kan godspilles, og det kortet vil gi et avkast for en hjerter hos syd.  
 
Om 3NT skal kunne unngås må både nord (invitt 2NT) og syd være veldig pessimistiske. Eller, 
hvis Ø/V roter seg inn i meldingsforløpet og melder kløver vil N/S finne ut at 3NT ikke er så 
lurt.  
 
 
N/S: -100  

  



11           A82 

Syd          J6542 

Ingen        Q 

             7432 

      JT743  +---+ KQ6 

      T8     |   | K93 

      AJ83   |   | KT642 

      Q5     +---+ T6 

             95 

             AQ7 

             975 

             AKJ98 

 Vest Nord Øst Syd 
    1♣  
 1♠ Dbl 2♣ Dbl 
 2♠ 3♥ 3♠ Pass 
 Pass Pass   
     
            Utspill: ♦Q     
     
     
   

 
Ikke alle melder inn med slike kort som vest har her, en dårlig farge og kun 8 HP. Det er dog 
mange andre som liker å melde aktivt på entrinnet utenfor sonen med litt fordeling (minst 5-4 
i to farger). I dette tilfellet ble det på en måte rett å være med. Men idet øst ikke unaturlig er 
med til 3 spar står Ø/V i fare for få seg en bunn om N/S klarer å straffedoble 3 spar. Det er dog 
vanskelig, for de vet ikke at kortene deres er så fantastiske i motspill mot 3 spar. Motspillet 
må imidlertid være nøyaktig om de skal få det maksimale ut av det mot sparkontrakt. 
 
Etter ruterutspillet nå nord stikke seg inn med det samme med esset idet trumf spilles. Så kan 
syd spilles inn to ganger for å gi nord to ruterstjelinger. Og syd har mange inntak! Det blir i så 
fall tre trumfstikk til nord, og syd får to hjerterstikk og to kløverstikk – hele tre bet i 3 spar! 
 
Hvis 3 spar er udoblet som er ganske sannsynlig, vil ikke -150 bli så elendig for Ø/V, for N/S 
kan vinne ti stikk i hjerterkontrakt pga. den veldig snille sitsen for dem. De taper kun ett stikk i 
spar, ett i trumf og ett i ruter hvis kløveren toppes.  
 
Hvis vest ikke melder inn går det 1 kløver – 1 hjerter, og syd må velge sin andre melding. 
Normalt meldes 1NT andre gangen med alle 5332 hender, men å løfte til 2 hjerter med dette 
er en bra melding. Andre steder vil syd oppvurdere sin hånd til 15-17 NT. Da vil nord overføre 
til hjerter, og de blir spillende en god 2 hjerterkontrakt med ni, eller mer sannsynlig ti stikk.   
 
N/S: +150  

 
  



12           J8 

Vest         Q6 

Nord-Syd     652 

             KJ9653 

      A3     +---+ QT954 

      K94    |   | J853 

      AQ843  |   | 7 

      AT2    +---+ Q74 

             K762 

             AT72 

             KJT9 

             8 

 Vest Nord Øst Syd 
 1NT Pass 2♥ Pass 
 2♠ Pass Pass Pass 
     
           Utspill: ♣6    
     
     
     
     

   

Sparkontrakt spiller veldig bra her, spesielt om vest er spillefører. Om øst spiller 2 spar blir det 
vanskeligere, for da kommer kløver ut fra syd.  
 
Nord sitt kløverutspill i vårt eksempel var ganske uheldig, men han hadde ikke akkurat noe 
lett utspill. Spillefører vinner for kløver 10. Så spilles spar ess og mer spar til knekten, damen 
og kongen. Syd skifter antagelig til liten hjerter. Det kan bli brutalt å suse på med kongen om 
nord har esset. Så spillefører legger nok liten hjerter. Nord vinner stikket med hjerter dame og 
kan spille kløver som syd får stjele. Da får forsvaret ett ekstra trumfstikk i stedet for det 
kløverstikket de mistet på grunn av utspillet. Spillefører taper i så fall to trumfstikk og to 
hjerterstikk, ni stikk i 2 spar.  
 
N/S: -140  

 
  



13           97 

Nord         AK 

Alle         Q9875 

             K853 

      QT8654 +---+ AK2 

      942    |   | J85 

      3      |   | JT4 

      J94    +---+ AQ76 

             J3 

             QT763 

             AK62 

             T2 

  

 

 Vest Nord Øst Syd 
  1♦ Dbl 1♥  
 1♠ 2♣ Pass 3♦  
 3♠ Pass Pass Pass 
     
     
           Utspill: ♥K    
     
     
     
     
   

Noen får spille delkontrakt i ruter som N/S. Der er det kun to tapere i begge de sorte fargene. 
Det kan dog fort bli ti stikk i ruterkontrakt, for Ø/V må få tak i de to mulige kløverstikkene 
tidlig. Hvis ikke får nord kastet tre kløvere på hjerteren!  
 
«Vår» vest var imidlertid modig som meldte 3 spar selv om de er i faresonen. Og det var gull, 
for 3 spar kan vinnes. Nord tar sine to hjerterstikk og skifter til ruter. Syd kommer inn og 
spiller hjerter dame, fire stikk til forsvaret. Det kommer mer ruter som vest trumfer. Etter 
hvert må spillefører løse kløveren uten taper for å vinne den kontrakten. Spillefører vet at 
nord har fire eller fem kløvere. Kløvertaper unngås med knekten fra vest som nord må dekke 
med kongen, og esset vinner. Så kløver dame som feller tieren. Det er en annen mulighet som 
kanskje mange vil overse, men det er en variant som går galt. Det er kløver 7 som gjør at det 
faktisk er annen mulig kløverbehandling. Syd kan ha kløver 8 dobbleton i stedet for kløver 10! 
Altså, nord kan sitte med K1053 og syd 8-2 i kløver. Hvis det sitter sånn er løsningen kløver 
knekt, konge og ess. Så over til vest (stjeler seg over ved å spille den siste ruteren) for å spille 
kløver 9 som med slik sits tar med seg nords tier og syds åtter! Det er som sagt sikkert mange 
som overser denne muligheten. Merk at dette er en situasjon hvor et norsk fordelingskast i 
kløver (kløver 10!) fra syd vil være helt meningsløst, for det gir i så fall spillefører 
kløvervarianten på et sølvfat. 
 
Det vil bli åtte eller ni stikk der det spilles sparkontrakt. Å vinne 3 spar vil gi en god score. Å gå 
en bet udoblet i 3 spar (-100) slår i alle fall de Ø/V-parene som spiller motspill mot 
ruterkontrakt.   
 
N/S: -140 

    
  



14           AK 

Øst          T932 

Ingen        T4 

             AKT85 

      Q96432 +---+ 7 

      Q5     |   | AJ8764 

      965    |   | AKQ3 

      Q6     +---+ J9 

             JT85 

             K 

             J872 

             7432 

  

 

 

 Vest Nord Øst Syd 
   1♥ Pass 
 1♠ 2♣ 2♦ 3♣ 
 Pass Pass 3♥ Pass 
 Pass Pass   
     
     
           Utspill: ♣3     
 
 
 
     
  

Nord har så bra kort og god kløver at innmeldingen 2 kløver er helt grei selv med kun 
femkortsfarge. Å si 3 hjerter over N/S sin 3 kløver er ikke helt opplagt med østs kort, for vest 
kan jo ha singel hjerter. Men øst har så spillesterke kort at hun ikke ønsker å spille motspill 
mot 3 kløver hvor det faktisk vinnes ti stikk med kun en hjertertaper og to rutertapere.  
 
I hjerterkontrakten tar nord de to kløverstikkene, og kanskje spilles spar konge i tredje stikk. 
Så skiftes til ruter som øst stikker og spiller mest sannsynlig liten hjerter mot damen. Syd får 
for den single kongen. Om spillefører i stedet legger ned hjerter ess får ikke syd trumfstikk, 
men da får nord stikk for trumftieren fjerde. Spillefører har om syd får for hjerter konge tapt 
fire stikk allerede, og det bør bli en rutertapere også – en bet i 3 hjerter. Det vil ikke bli så 
dårlig score for Ø/V å gå en bet, for kun noen få Ø/V-par får være i fred i 2 hjerter. Det kan dog 
hende at noen er litt passive med syds kort og ikke melder 3 kløver.  
 
N/S: +50 

 
  



15           985 

Syd          865 

Nord-Syd     QJ82 

             K97 

      QT6    +---+ AJ4 

      J972   |   | AQ43 

      AT5    |   | 9643 

      T54    +---+ J3 

             K732 

             KT 

             K7 

             AQ862 

 Vest Nord Øst Syd 
    1NT 
 Pass Pass Pass  
     
     
           Utspill: ♥2      
     
     
     
   

 
Med syds kort vil enkelte åpne med 1 kløver. Syd har imidlertid så fine dobbeltoner at åpning 
med 1NT er helt greit. Da får syd vist styrken sine med det samme, og dessuten er den 
åpningen faktisk ganske sperrende noen ganger. Hvis syd velger å åpne med 1 kløver kan det 
hende øst kommer med, og da blir kanskje sluttkontrakten 2 hjerter spilt av Ø/V. Der blir det 
sannsynligvis syv stikk.  
 
I 1NT får syd stikk for hjerter konge, mens Ø/V får godspilt tre stikk i fargen. Spillefører kjører i 
gang med kløveren og tar de fem stikkene i den fargen. Så frir han seg med ruter konge. 
Forsvaret tar hjerterstikkene, men til slutt må spillefører få for spar konge og ett ruterstikk, 
eller alternativt to ruterstikk. Dermed ender det med hele åtte stikk i 1NT! 
 
N/S: +120  

 
  



16           T74 

Vest         A74 

Øst-Vest     AK72 

             KQ5 

      QJ82   +---+ AK53 

      J985   |   | K6 

      Q943   |   | J6 

      4      +---+ AT862 

             96 

             QT32 

             T85 

             J973 

 Vest Nord Øst Syd 
 Pass 1NT Dbl Pass 
 Pass Pass   
     
           Utspill: ♣2     
     
     
     
     
   

 
Å flykte fra 1NT når man blir straffedoblet kan være rett, men det kan være fra asken til ilden 
å gjøre det med balanserte svarhender og noen få honnørpoeng. Hvis det ikke finnes noen 
trumftilpasning kan de ende i en verre kontrakt på totrinnet, trolig doblet.   
 
Å passe med vests kort å makkerens dobling er normalt, men det kan bli vanskelig å spille 
motspill, særlig fordi vest som selv har singelton kløver ser for seg at makkeren spiller ut 
kløver! Men hva skal vest si om han velger å ikke passe utt doblingen? Joda, de har 4-4 
tilpasning i spar, men vest vet jo ikke det? Ø/V kan være litt ute å kjøre om vest for eksempel 
melder 2 ruter.  
 
Utspillet blir ikke bra for Ø/V. Spillefører vinner (om hun vil) med kløver 5 (!) etter kløver 2, 3 
og 4 fra de tre første – en sjeldenhet! Spillefører fortsetter kanskje med stor kløver som øst 
ligger unna. Spilles en tredje runde kløver kan øst stikke og godspille den femte kløveren. Øst 
ser at spillefører trolig har inntak på hjerter dame uansett. Går det slik blir det en bet; 
forsvaret får fire sparstikk, ett stikk i hjerter og to stikk i kløver. Spillefører kan etter å ha fått 
to kløverstikk i stedet spille hjerter, men det blir ikke mer enn to hjerterstikk som sammen 
med to stikk i kløver og A-K i ruter gir seks stikk totalt. Så en doblet bet i 1NT er et ganske 
sannsynlig resultat.  
 
Hvis Ø/V har en eller annen konvensjon mot 1NT hvor de kan få vist kløver pluss en major kan 
de finne sparkontrakt. Noen vil sikkert spille 2 spar, og det er kun tre opplagte tapere i 
rødefargene i sparkontrakt. Det er imidlertid ikke ti stikk for det, men det blir i alle fall åtte 
stikk, og muligens ni. Så å gå en doblet bet (-100) behøver ikke gi N/S så dårlig score.    
 
N/S: -100  

 
  



17           KQT9 

Nord         AJT62 

Ingen        A9 

             T4 

      J76    +---+ 32 

      Q7     |   | K943 

      Q32    |   | J854 

      AJ865  +---+ Q72 

             A854 

             85 

             KT76 

             K93 

 Vest Nord Øst Syd 
  1♥ Pass 1♠  
 Pass 3♠ Pass 4♠ 
 Pass Pass Pass  
     
     
           Utspill: ♦2     
     
     
     
   

         
Med 14 HP er det litt hardt å hoppe til 3 spar. Men nord har to dobbeltoner og et par tiere. 
Spesielt tieren i hjerter under A-J kan være bra da den gjør at det blir lettere å godspille stikk i 
sidefargen. Syd løfter selvsagt til utgang. Om nord hadde meldt 2 spar ville syd nesten hatt til 
en utgangsinvitt, men i parturnering er det ikke dumt å gi seg i den situasjonen med kun 
firekorts spar og ti ganske balanserte poeng.  
 
Utspillet er ikke så bra for Ø/V, for det gir spillefører mulighet for å få godspilt ruter 10. Men 
mer naturlig enn å satse på det er å gå i gang med hjerteren med det samme. Den fargen må 
nok utnyttes i denne hardmeldte utgangen. Det beste er å spille hjerter til tieren i andre stikk. 
Øst stikker og spiller atagelig kløver 2. Da får Ø/V to kløverstikk, men senere ordner hjerteren 
seg greit siden damen kommer på, og etter uttrumfing kan resten av hjerteren godspilles med 
en stjeling. Med en bra spilleføring bør det bli ti stikk i sparkontrakt. Og skjer det i utgang vil 
helt sikkert Ø/V få en dårlig score, for i dette spillet blir det mange som spiller delkontrakter i 
spar. 
  
N/S: +420  

  



18           QJT63 

Øst          Q 

Nord-Syd     AJ63 

             AJT 

     K       +---+ A9874 

     KJ98743 |   | T62 

     4       |   | K5 

     K875    +---+ Q62 

             52 

             A5 

             QT9872 

             943 

 Vest Nord Øst Syd 
   Pass Pass 
 4♥ Dbl Pass 5♦ 
 Pass Pass Pass  
     
     
           Utspill: ♥9     
     
     
   

 
Hva er beste åpningsmelding med vests kort etter pass fra øst og syd? Å åpne med 3 hjerter i 
gunstig sone er alt for tamt med 7-4 fordeling og en bra lamgfarge. Åpning med 1 hjerter er et 
alternativ, men det slipper til motpaten veldig enkelt.  
 
Etter vests 4 hjerteråpning er det ikke så opplagt for nord å vite om han er robbet og bør 
melde, eller om N/S skal holde seg unnå. På lavere trinn er det vært greit å melde spar, men 
om det skal meldes i en så sårbar situasjon som på dette meldetrinnet er dobler greit for å ha 
mulighet for kontrakt også i en minorfarge. De fleste bruker dobling av så høye meldinger 
som litt valgfrie doblinger. Makkeren kan passe med balansert hånd, men dobleren må også 
være mottagelig for uttak.   
 
Hjerterutspillet mot 5 ruter gir stikk for hjerter dame, men det koster ingen ting. Ø/V får etter 
hvert to sparstikk, ett trumfstikk og ett kløverstikk – to bet. Øst ville likt å ha doblet denne 5 
ruteren, men det behøver ikke være rett. Om nord hadde meldt inn 4 spar ville det blitt mye 
verre for N/S!  
 
Hvordan går det om vest får spille 4 hjerter? 
 
Ruter konge og spar ess vil gi avkast for to kløvere. Så det er kun to tapere utenom trumfen. 
Det vil koke ned til et hjertervalg, finesse eller liten til kongen. Så det kan være noen som 
vinner 4 hjerter – kanskje doblet? Andre vil tape to hjerter stikk i hjerterkontrakg og ende opp 
med ni stikk. 
 
N/S: -200 

 
  



19           J3 

Syd          6 

Øst-Vest     742 

             KJ98742 

      KT75   +---+ AQ 

      AQ8742 |   | KJT95 

      8      |   | KQT6 

      AT     +---+ Q5 

             98642 

             3 

             AJ953 

             63 

 Vest Nord Øst Syd 
    Pass 
 1♥ 3♣ 4♣ Pass 
 4♦ Pass 4♠ Pass 
 4NT Pass 5♠ Pass 
 6♥ Pass Pass Pass 
             
             Utspill: ♣9     
     
     
  

   
Nord har en ok hånd for sperremeldingen 3 kløver i gunstig sone. I slike situasjoner hvor 
motparten hopper inn på tretrinnet etter majoråpning har ikke åpnerens makker så mye 
melderom. Hun (øst) må få sagt fra om at hun har en god 4 hjertermelding. Så 4 kløver bør 
ikke være et vanlig cuebid (kontrollmelding) i denne situasjonen, men vise en god løft til 4 
hjerter (typisk 14-15 eller flere HP). Enkelte bruker både 4 kløver og 4 ruter som god 4 
hjertermelding, og det fungerer slik at den ene meldingen viser kløverkontroll, den andre 
benekter det. Vest har i dette tilfellet ikke så mange poeng, men en fin og spillesterk hånd. 
Siden han bidrar og viser sleminteresse med 4 ruter går øst på med kontrollmeldingen 4 spar. 
Siden øst ikke går rett i 4NT for å spørre etter nøkkelkort tyder det på at øst har veldig gode 
kort (gikk tross alt forbi 4 hjerter), men kanskje har ikke øst kløverkontroll.? Slike 
meldingsforløp er imidlertid avhengige av at de to i makkerparet er på bølgelengde. Vest 
oppfatter imidlertid at øst er veldig sleminteressert, og defor spør vest om nøkkelkort. Det 
mangler ett Key Card, og de ender i kontrakten 6 hjerter.  
 
Utspill og spilleføring får ingen betydning i dette spillet. Syd må få for ruter ess, men det er 
også det eneste stikket N/S får. 
  
N/S: -1430 

 
  



20           J73 

Vest         AQT3 

Alle         K9 

             KT85 

      QT6    +---+ K8542 

      98     |   | K52 

      Q8632  |   | 54 

      QJ2    +---+ 976 

             A9 

             J764 

             AJT7 

             A43 

 Vest Nord Øst Syd 
 Pass 1♣ Pass 1♥ 
 Pass 2♥ Pass 2NT 
 Pass 3♥ Pass 4♥ 
 Pass Pass Pass  
            
      Utspill: ♥9    
 
 
 
 

  
Mange bruker det slik at åpneren noen ganger støtter et 1-over1 svar i major med kun trekorts-
støtte, men kun hvis åpneren har litt ubalansert hånd. Hvis åpneren er balansert er det som 
regel best å si 1NT (12-14) andre gangen med kun tre-kort i svarers farge. Hvis det er 
meldestilen er det vanlig å bruke 2NT som et spørsmål om åpneren har tre eller fire kort i 
trumffargen. Det er nødvendig de gangene svareren har gode kort og kun firekorts farge – som 
her. Minormelding (eller 3NT) fra nord ville i dette tilfellet vist kun trekorts hjerter. Her får syd 
vite om firekorts hjerter hos nord og avslutter med utgangen 4 hjerter.  
 
Vest traff et godt utspill mot 4 hjerter. Spar 6 i utspill ville ført til at knekten blir godspilt med 
liten fra nord. Enten får syd for nieren, eller om øst bruker kongen kan det stikkes med esset 
fulgt av spar mot knekten som vil bli godspilt. Det kortet vil i så fall gi avkast for en kløver hos 
syd. Kløver dame i utspill er vil være veldig  uheldig, for da rulles kløveren opp og gir fire stikki 
fargen. I så fall kan det kanskje vinnes tolv stikk! Får spillefører en sånn favør i en sort farge blir 
det greit minst elleve stikk i 4 hjerter, kanskjer 12!  
 
Etter trumf ut må det spilles godt (og heldig) for å få elleve stikk. Det kan kanskje bli kun ti stikk 
i 4 hjerter om øst vinner første stikk for hjerter konge og spiller spar. Så i denne normale 
gangen vil elleve stikk gi rundt middels, mens de som får kunti stikk får ikke så mange poeng. 
De som ender opp med hele tolv stikk får delt topp.  
 
Noen er kanskje i 3NT. Hvis ikke motspillet er svakt vil det bli vanskelig å slå de som får draget 
på det i hjerterutgang!  
 
N/S: +650 

 
  



21           AJT8 

Nord         AJ9543 

Nord-Syd     9 

             72 

      K642   +---+ Q7 

      QT82   |   | K7 

      K5     |   | AJ862 

      A84    +---+ K965 

             953 

             6 

             QT743 

             QJT3 

 Vest Nord Øst Syd 
  1♥ 2♦ Pass 
 3NT Pass Pass Pass 
  
     
     
     
           Utspill: ♥5  
    
     
   

 
Innmelding på totrinnet bør innebære åpningskort om man har bare femkortsfarge. Det kan 
være litt færre HP enn dette om man har sekskortsfarge. Det er ikke alle eksperter som liker å 
melde inn selv med østs kort, men de fleste sier nok 2 ruter. Å si 3NT med vests kort som svar 
på østs 2 ruter er ganske greit hvis stilen for innmelding på totrinnet er konstruktiv.  
 
Det sitter dog uheldig i begge minorfargene, så 3NT vil neppe bli vunnet. Det er med 1+2+2+2 
= 7 sikre vanskelig å se hvordan det skal bli to stikk til. Spillefører går i gang med ruter konge 
og ruter, men oppdager den fæle sitsen idet nord kaster en hjerter (antagelig), eller en kløver. 
Så prøver sikkert spillefører å gi bort et kløverstikk i håp om at den fargen skal kunne gi ekstra 
stikk. Det gjør den ikke. Det vil kanskje ende med et klikk-klakk-spill mellom nord og spillefører 
hvor nord etter hvert må gi vest ett ekstra stikk, men det blir i så fall det åttende stikket.  
 
N/S: +50 

 
  



22           A75 

Øst          K852 

Øst-Vest     754 

             T63 

      KQT4   +---+ 62 

      JT     |   | 7643 

      KJ98   |   | AT32 

      AJ7    +---+ 842 

             J983 

             AQ9 

             Q6 

             KQ95 

 Vest Nord Øst Syd 
   Pass 1♣ 
 Pass 1♥ Pass 1♠ 
 Pass 1NT Pass Pass 
 Pass 
    
           Utspill: ♦2    
     
     
     
   

 
Det er to meldestiler for åpnerens andre melding etter starten 1 i minor – 1 hjerter. Den 
«gammeldagse» stilen tisier at fargene meldes nedenfra, men den mer moderne stilen er at 
åpneren ikke sier 1 spar, men 1NT med alle 12-14 balanserte hvor han ikke har firekorts 
hjerter som det såklart støttes med. Hvis syd sier 1NT i stedet for 1 spar i dette spilllet vil det 
bli vest som spiller ut mot 1NT, og da kommer spar konge i utspill.  
 
Vest bør ikke doble opplysende over syds 1 kløver med kun dobbelton i umeldt major. Enkelte 
som liker å melde så ofte som mulig vil kanskje melde inn 1 spar med vests kort. Hvis Ø/V 
kommer med i meldingene kan de kanskje finne en bra ruterkontrakt hvor det vil bli åtte eller 
ni stikk. 
  
Ruter ut fra øst mot nords 1NT er ikke opplagt. Noen vil vurdere å spille ut dobbelton spar 
som er ganske bra for Ø/V. Men ruterutspillet fungerer godt det og. De tar fire ruterstikk før 
øst kanskje spiller spar. Det vil faktisk koste spillefører ett hjerterstikk om spar ess blir slått 
vekk som inntak til nord. For det er egentlig fire hjerterstikk å hente siden hjerter  J-10 sitter 
dobbel, men da må spillefører få innkassert hjerter 9 i tredje hjerterrunde mens det fortsatt 
er inntak til nord for å hente den fjerde hjerteren.  
 
Antall stikk i 1NT som vil bli kontrakten ved veldig mange bord vil variere, antagelig fra fem til 
syv stikk alt etter hva som skjer i utspill og motspill. 
 
N/S: -50  

 
  



23           98 

Syd          T9 

Alle         AJ95 

             K7643 

      KQJ6   +---+ T2 

      72     |   | A8654 

      T8643  |   | KQ2 

      A2     +---+ T98 

             A7543 

             KQJ3 

             7 

             QJ5 

 Vest Nord Øst  Syd 
    1♠ 
 Pass 1NT Pass 2♥ 
 Pass 2♠ Pass Pass 
 Pass    
     
            Utspill: ♦3     
     
     
   

 
Dette blir ikke noe veldig spennende spill. Spillefører taper tre sparstikk, ett hjerterstikk og til 
kløver ess. Gjentatt ruterspilling vil imidlertid føre til at syd blir litt kort i trumf. Men slik 
ruteren sitter får ikke Ø/V til det uten at nords ruter blir en stopper til, så de vil ende opp kun 
med de toppstikkene Ø/V har i motspill mot 2 spar.  
 
N/S: +110 

 
  



24           86 

Vest         Q83 

Ingen        K764 

             KJ75 

      Q432   +---+ AKT 

      965    |   | AJ4 

      J      |   | AT85 

      AQ862  +---+ T93 

             J975 

             KT72 

             Q932 

             4 

 

  

 Vest Nord Øst  Syd 
 Pass Pass 1NT Pass 
 2♣ Pass 2♦ Pass 
 3NT Pass Pass Pass 
     
            Utspill: ♠5     
     
     
   
 

Vest har litt for gode kort til kun å invitere til utgang mot 15-17 hos øst. Kontrakten 3NT er bra, 
men det sitter uheldig i kløverfargen. Mye avgjøres i starten, for om syd spiller spar ut blir det 
ganske bra drag på det selv om kløveren sitter feil. Både hjerter- og ruterutspill er egentlig 
bedre for forsvaret.  
 
Etter spar ut som går til østs tier spilles kløver ti som får seile. Nå må nord skifte til liten 
hjerter eller ruter konge (!) om forsvaret skal få maks. Spiller nord nok en spar kan det bli fire 
sparstikk, tre kløverstikk etter å ha gitt nord ett kløverstikk, og to røde ess. Det gir faktisk ni 
stikk totalt! Men det bør ikke skje. Om øst brukte spar ti i første stikk er det ikke inntak til vest 
annet enn i kløver. Nord kan for eksempel ligge unna en runde kløver, og det blir håpløst for 
spillefører. Og nord kan som nevnt finne et godt skift i rød farge. Men skifter nord til liten 
ruter som får gå til syds dame er spillefører litt ovenpå om det kommer ny ruter rett inn i østs 
A-10-8. Det er imidlertid alt for mye som ikke må klaffe for motspillerne før det skal kunne bli 
ni stikk. Det som er i utgangen 3NT vil normalt få syv eller åtte stikk, men som alltid i store 
psrturneringsfelt vil noen få dyttet på seg enda flere stikk.  
 
N/S: +50 

 
 


