
MP-TREFF, mandag 1. desember 2025 

Diagrammer og analyser 
 

Av GeO Tislevoll 
 
               
 
Meldesystem, utspill og signaler  
 
I denne gjennomgangen brukes i de foreslåtte meldingsforløpene et naturlig meldesystem med 5-
korts majoråpninger, beste minor, 15-17 grand og 2 over 1 som utgangskrav (med ekstra 
forklaring for de som spiller 2-over-1 som kun rundekrav).  
 
I motspill brukes norske fordelingsutspill mot farge, invitt (4.høyeste) mot grand, lavt kort (lav-høy) 
som styrke og norske fordelingskast.  
 
Gjennomgangen er kun en antagelse om hva som kan skje i meldinger og spill - ingen fasit. Vi 
forsøker å se på hvilke vurderinger som kan gjøres, og ikke alltid hva som er den riktige 
avgjørelsen i akkurat det spillet. For det er ikke sjelden slik at det ene like gjerne kan bli bra som 
det andre, og en kan ikke alltid kategorisk si hva som er riktig! Dog legger vi noen føringer på hva 
vi tror er best vurdering i en slik situasjonen i det lange løp.  
 
Det er ikke brukt noen GIB-analyse (computeranalyse). Det kan være morsomt nok, men slike 
analyser er basert i «åpne kort» hvor ikke sjelden den vinnende varianten (maks antall mulige 
stikk) gir mye mindre sjanse enn det som er teoretisk/praktisk riktig å spille på. Her gir vi forslag til 
hvordan meldinger og spill/motspill går med naturlige og ganske fornuftige avgjørelser – praktisk 
bridge. I noen spill kan det likevel være et usannsynlig resultat i vår analyse for å få frem et poeng 
i den kontrakten som er foreslått. Det kan ofte skje mange forskjellige ting i et spill, og vi vil angi 
andre mulige kontrakter enn det vi kaller «resultatet» ved «vårt» tenkte bord. Det blir interessant å 
se på alle de virkelige resultatene etter turneringen er ferdigspilt og se hva som faktisk skjedde 
rundt omkring.  
 
En antatt score angis som + eller – for N/S.    
               
 
 
 
 
 
 
 
  



1            2 

Nord         A1096 

Ingen        K842 

             J953 

      T43    +---+ AKQ8 

      QJ8    |   | 4 

      AT765  |   | Q93 

      42     +---+ AKT76 

             J9765 

             K7532 

             J 

             Q8 

 Vest Nord Øst Syd 
  Pass 1♣ Pass 
 1♦ Pass 2♠ Pass 

 2NT Pass 3NT Pass 
   
Utspill: ♥10   

      

   

     

     

     

     

   

Øst kan vurdere 1 spar som sin andre melding. Med hele 18 gode poeng, er det greit å 
hoppreversere med 2 spar. Det kan imidlertid hende at syd melder inn med 5-5 i major. Noen 
kommer til å si 2 kløver – Michaels Cuebid, selv om det kanskje mangler litt på styrken. Da kan 
meldingene og sluttkontrakten bli helt annerledes. N/S kan nok vinne 7-8 stikk i en 
hjerterkontrakt, men neppe flere. 

Ø/V har de forskrevne 25 HP til sammen for utgang, men det blir ikke lett å vinne den selv om 
motspillet kanskje ikke klaffer helt. Hvis nord spiller ut hjerter 6 – fjerde høyeste – blir hjerteren 
blokkert for N/S. Syd vil ikke få tak i det stikk for den femte hjerteren. Spilles tieren ut fra 
mellomseksvensen legger syd kongen, og det kommer hjerter tilbake til honnør og esset. Da kan 
nord spille nieren, og det blir senere overgang til syds hånd siden nords hjerter 6 kan stikkes over 
med hjerter 7! 

Hvis ikke N/S får fatt i fire hjerterstikk, ser det ut som om spillefører kan få litt dreisen på det ved å 
spille ruteren best mulig slik det sitter. Hvis nord stikker med ruter konge tidlig, kan det bli mange 
stikk. 

Det bør bli bet i 3NT, men noen få spilleførere vil sikkert vinne utgangen. Andre går antagelig mer 
enn én bet. Det ser ikke så galt ut i ruterkontrakt, men å vinne 5 ruter blir vanskelig selv om det 
kun er to topptapere, én i hver rød farge. 

N/S: +50  
                    

  



2            T875 

Øst          A 

Nord-Syd     J632 

             QJ94 

      KQ942  +---+ --- 

      Q74    |   | K832 

      K54    |   | A98 

      A3     +---+ KT8652 

             AJ63 

             JT965 

             QT7 

             7   

 Vest Nord Øst Syd 
   Pass Pass 
 1♠ Pass 1NT Pass 
 Pass    
     
             Utspill: ♥J     

     

     

     

     

     

     

Øst som har passet i åpning kan velge å svare 2 kløver som er en god melding med disse kortene. 
Men mange bruker 2 kløversvar som Toronto (trekortsstøtte og maksimum passhånd). Da er 1NT 
det eneste mulige svaret, og det blir kontrakten. Meldingsforløpet vil bli annerledes ved mange 
bord. I vårt eksempel passet øst som giver, men ved noen bord åpnes det nok med 1 kløver. I så 
fall kommer de i utgang etter 1 sparsvar og 2 kløver som østs andre melding.  

Da blir nord advart mot kløverutspill om vest blir spillefører i 3NT. Da vil det bli for vanskelig å 
vinne, spesielt om de finner beste utspill, ruter. Det kan også skje noen steder at vest oppvurderer 
sin 14-poenger til 15-17NT. Vest har en bra femkortsfarge, og mange oppvurderer slike hender. 
Slike vurderinger kan gå begge veier, men her kan det bli fullklaff. Øst melder Stayman 2 kløver, 
og vest vil fortelle om sparfargen sin før de havner i 3NT. Da er det ikke umulig at nord spiller ut 
kløver dame som blir veldig feil for forsvaret. Spillefører stikker med kløver ess og tar 
kløverfinesse med tieren før resten av fargen godspilles med en taper. Etter den starten kan 3NT 
vinnes. 

I vårt meldeksempel er det syd som skal spille ut mot 1NT, og naturlig utspill derfra er hjerter 
knekt. Etter liten fra vest kommer esset fra nord. Da blir det to hjerterstikk til spillefører. Nord som 
ikke ser østs kort kan finne på å skifte til kløver nå. Kommer kløver dame fra nord i andre stikk blir 
det fem stikk til spillefører i den fargen! 

N/S: -120 
  

  



3            KT74 

Syd          QT7 

Øst-Vest     Q4 

             7532 

      Q9653  +---+ AJ2 

      J6     |   | K9543 

      T      |   | 732 

      KQT98  +---+ J4 

             8 

             A82 

             AKJ9865 

             A6 

 Vest Nord Øst Syd 
    1♦ 

 1♠ 1NT 2♠    3NT 
 Pass Pass Pass  

     
      
          
            Utspill: ♥4   

    

Man behøver ikke svare 1NT etter makkers åpning og innmelding fra motparten med absolutt 
minimum for den meldingen (6-7 poeng). Med det er det som regel greit å passe, men her har 
nord en hyggelig 7-poenger og en god sparbeholdning bak innmelderen, trolig to stoppere. Syd 
tar sjansen på 3NT med sine kort som gir stort stikkpotensiale.  

Hvis øst spiller ut spar, får nord stikk for kongen og det er ti sikre (1+1+7+1=10). Noen kan kanskje 
få fatt i enda ett stikk etter den starten. I vårt eksempel prøvde øst et alternativt utspill - hjerter – 
men det ble like ille. Spillefører slipper hjerteren og vinner stikk med damen over vests knekt. Da 
er det også ti sikre. Etter den starten vil det være fristende å prøve spar mot kongen i håp om å 
vinne det ellevte stikket for spar konge hvis vest har esset. Det går ikke bra siden øst har spar ess, 
men tieren vil fortsatt være en stopper etter spar til kongen og esset. 

Det beste utspillet ville vært kløver knekt, men spillefører har likevel ni sikre stikk.  

Noen få av de som er i 3NT vil få ni stikk. Noen får kanskje elleve, men de fleste vil vinne ti stikk. 
Det er uansett antall stikk bra å komme seg i 3NT så lenge den vinnes, fordet vil antagelig bli spilt 
delkontrakter i ruter ved en god del bord. 

N/S: +430 

  



4            Q842 

Vest         AKQ4 

Alle         92 

             J64 

      976    +---+ AJT53 

      52     |   | 97 

      T763   |   | QJ854 

      A987   +---+ T 

             K 

             JT863 

             AK 

             KQ532 

 Vest Nord Øst Syd 
Pass 1♣ 1♠ 2♥ 

Pass 3♥ Pass 4♥ 

Pass Pass Pass  

             Utspill: ♠6     

  

     

 

Et naturlig meldingsforløp fører til den normale utgangen 4 hjerter. Øst må gå opp med spar ess i 
første stikk; hvis ikke får syd for den single kongen! Siden Ø/V bruker norske fordelingsutspill vet 
øst at makkeren har tre spar (eller singelton), og dermed har de ikke mer enn ett sparstikk selv om 
vest har spar konge tredje. Inne på spar ess er kløverskift beste motspill. Vest stikker med kløver 
ess og spiller kløver tilbake til stjeling. Mer er det ikke å hente i dette motspillet. 

Det blir elleve stikk om Ø/V ikke får med seg kløverstjelingen, for eksempel om øst skifter til ruter 
dame idet han er inne på spar ess. Og om øst legger spar 10 i første stikk, blir det tolv stikk! Vest 
har riktignok to stoppere i kløver, men i fjerde kløverrunde kan det trumfes hos nord. Da står syds 
femte kløver. Å vinne 4 hjerter med 10 stikk er greit, men det er egentlig minimum. 

N/S: +620 

 

  



5            A96 

Nord         KT8 

Nord-Syd     AK64 

             542 

      KJ72   +---+ T85 

      9      |   | 7654 

      JT2    |   | Q53 

      AKQJ9  +---+ T76 

             Q43 

             AQJ32 

             987 

             83     

  

 Vest Nord Øst Syd 
  1♦ Pass 1♥ 
 Dbl RD Pass 2♥  
 3♣ 3♥ Pass Pass 
 Pass 
      
     

           Utspill: ♣A     

     
     
     

«Vårt» N/S-par er med til 3 hjerter over 3 kløver. I kløverkontrakt Ø/V er det egentlig kun åtte stikk. 
Det bør bli to spartapere i den kontrakten, men med litt unøyaktig motspill (for eksempel sparskift 
fra syd) kan 3 kløver fyke hjem.  
 
I hjerterkontrakten tapes to raske kløverstikk. Vest spiller vel enda en kløver som syd stjeler. Siden 
trumfen sitter 4-1 må spillefører være veldig forsiktig for å vinne 3 hjerter. Tas trumfen ut i fire 
runder er spillefører helt uten trumf. I så fall blir det to kløverstikk til forsvaret idet de kommer 
inn.  
 
I andre trumfrunde oppdages imidlertid hjertersitsen. Da stoppes uttrumfingen slik at nords 
tredje trumf kan ta seg av eventuelt kløverspill. Spillefører må gi bort ett ruterstikk for å få ni stikk. 
Det kan spilles liten ruter fra begge hender, og da har spillefører kontroll. Ruterfargen sitter 3-3, 
og nord fjerde ruter gir avkast for en spar. Det tapes ett stikk i spar, ett i ruter og to i kløver. Men 
det går i stedet an å satse på at spar konge sitter foran damen. Da blir det to spartapere og fem 
tapere i alt. De som vinner 3 hjerter vil få en veldig god score.  
 
N/S: +140 

 
  



6            92 

Øst          AK98 

Øst-Vest     92 

             AQ764 

      J83    +---+ AQ65 

      T      |   | 765432 

      AT7643 |   | KJ8 

      T83    +---+ --- 

             KT74 

             QJ 

             Q5 

             KJ952 

  

  

 Vest Nord Øst Syd 
   Pass 1♣  
 Pass 1♥ Pass 1♠  
 Pass 2♦ Pass 3♣  
 Pass 5♣ Pass Pass 
 Pass 
               
            Utspill: ♥10      
     
     
     
     
  

N/S har nok poeng til sammen til å melde utgang, men i teorien finnes det ingen utgang som står 
denne gangen. I praksis kan det dog gå bra.  
 
I det skisserte meldingsforløpet bruker nord 4. farge 2 ruter som kunstig utgangskrav og finner ut 
at de mangler ruterstopper. Det er ikke unaturlig at nord da tar sjansen på 5 kløver. Men syds 
honnører passer ikke godt mot nord sine, og om forsvaret får fatt i stikkene sine er det tre topp-
tapere i kløverkontrakten. Det blir kun en bet siden spar ess sitter foran kongen. Dette er 
imidlertid etter beste utspill og maksimalt motspill! Det er ikke usannsynlig at vest spiller ut sin 
single hjerter 10. Da går det raskt, for hjerteren gir etter uttrumfing i tre runder avkast for begge 
syd sine rutere. Deretter gjenstår bare å spille spar mot kongen. Spar ess blir det eneste stikket 
forsvaret får! 
 
De som treffer ruter ess i utspill og mer ruter beter 5 kløver. De får i så fall en god score, mens de 
som spiller ut hjerter 10 får en elendig score siden utgangen vinnes med et overstikk. 
 
Hvis øst åpner med sine fine fordeling og 10 poeng blir det et helt annerledes meldingsforløp. Da 
kan det hende N/S ikke kommer i utgang.  
 
N/S: +420 

  
  



7            87 

Syd          84 

Alle         AQT63 

             K842 

      KQ     +---+ JT6 

      AK76   |   | J32 

      KJ9    |   | 8752 

      T975   +---+ A63 

             A95432 

             QT95 

             4 

             QJ    

 Vest Nord Øst Syd 
    Pass 
 1NT Pass Pass 2♠ 

 Pass Pass Pass 
     
      
     
           Utspill: ♥A     
     
     

  

Syds kort egner seg ikke helt for åpning med svake 2 spar på grunn av sidefargen i hjerter. Det er 
alt for stor sjanse for at en mulig, god hjerterkontrakt ikke finnes om det åpnes med 2 spar. Det 
har mer for seg å åpne med 1 spar enn svake 2, men om man gjør det med sånne 6-4 hender og 
for lite HP bør ankerfargen være bedre (stikkpotensiale).  

Etter vests åpning med 1NT og to ganger pass kjenner imidlertid syd sin besøkelsestid og melder 
inn. Noen vil vurdere 2 kløver – Landy, begge major – med disse kortene. Det anbefales imidlertid 
å melde sekskortsfargen med 6-4 i majorfargene i den situasjonen. Selvsagt kan det bli blink med 
2 kløver for å vise begge major om makkeren har (minst) fire kort i hjerter, men brukes Landy med 
6-4 risikeres å havne i sårbare 4-3 kontrakter hvor det er klart bedre å spille med 6-1 (eller 6-2) i 
trumffargen.  

Etter å ha tatt for hjerter ess i utspill mot kontrakten 2 spar skiftes kanskje til spar konge for 
forsøke å hindre hjerterstjeling hos nord. Men det hjelper ikke siden spillefører har avkast for 
hjerter både i ruter (via finesse) og kløver. Dessuten sitter jo hjerter knekt i saksen. 

Idet spillefører går på kløver som det er naturlig å gjøre med det samme, oppdages at øst har 
kløver ess. Da må nesten ruterfinessen gå og det blir enkelt å spille videre. Det tapes stikk til 
kløver ess, to trumfstikk og kun to stikk i hjerter – åtte stikk til spillefører.  

N/S: +110 

 



8            AKJ64 

Vest         T8 

Ingen        QT752 

             7 

      32     +---+ T98 

      AQ543  |   | KJ96 

      KJ8    |   | 43 

      K62    +---+ QJ95 

             Q75 

             72 

             A96 

             AT843                 

 

 Vest Nord Øst Syd 
 1♥ 2♥ 3♥ 4♠ 
 Pass Pass Pass   
     
     
     
            Utspill: ♥9 
 
 
     
     

Ved «vårt» bord meldte N/S knallhardt til en bra utgang som kan vinnes med kun 20 poeng til 
sammen. Syds 4 spar er så klart tøft meldt, og hva syd gjør avhenger nok litt hva slags stil man 
har for Michaels Cuebid som nord brukte (2 hjerter = spar + en minor, minst 5-5). 
 
Det er kun to hjertertapere i tillegg til at ruteren må løses med en taper for å vinne 4 spar. 
Hvis en ser på ruterfargen isolert sett er det mulig å tenke på dobbelfinesse over øst, dvs. 
satse på at han har enten knekten eller kongen. Men siden vest åpnet og øst trolig i starten 
viser frem noen poeng er det nok bedre å spille på at vest har ruter konge. Spilles ruteren 
med esset og en til blir det ti stikk.  
 
De som er i 4 spar og vinner den får en meget god score. Men om en spiller ruter til nieren i 
den hensikt å ta nok en ruterfinesse om nieren taper til knekten blir det to rutertapere, en bet 
og en elendig score til N/S.  
 
Det er et litt merkelig spill dette. Begge sider har 20HP til sammen. Ø/V en god har nikorts 
trumftilpasning og N/S åttekorts majortilpasning. Likevel er det N/S som har høyeste kontrakt, 
og det med god margin. Med åpne kort kan N/S få tak i hele tre bet i 4 hjerter med to 
sparstikk, to minor ess og to stjelinger med kløverspill fra syd! 
  
N/S: +420  

 
 
  



9             KQJT43 

Nord          Q9 

Øst-Vest      A942 

              Q 

      ---     +---+ 9765 

      A86     |   | K74 

      QT8     |   | K7653 

      KJT9632 +---+ 5 

              A82 

              JT532 

              J 

              A874 

  

 Vest Nord Øst Syd 
   1♠ Pass 3♠ 

 4♣ 4♠ Pass Pass 
 Pass     

     
     

    
            Utspill: ♣5       
     
     
     
 

Ved mange bord vil sikkert syd melde noe annet enn 3 spar som syd meldte som invitt til 
utgang i vårt eksempel. Nesten uansett hvordan meldingene går vil N/S finne frem til 4 spar. 
Soneforholdene skremmer antagelig de fleste på vests plass fra å melde mer. 
 
Det kan se ut som et spill hvor hjerterfargen kan godspilles. Men det går ikke å få hentet mer 
enn ett hjerterstikk siden øst har fire trumf. En annen plan kan være å trumfe rutertapere på 
den korteste trumfhånden, en variant som gir ekstra trumfstikk. Men det er ikke så greit med 
overganger til nord.  
 
Å stjele kløver er eneste mulighet til å komme seg over til nords hånd, og da må det trumfes 
høyt flere ganger siden øst ikke har kløver. Østs trumfbeholding vil vokse ubehagelig raskt sett 
fra spilleførers synspunkt. Hvis det trumfes høyt to ganger for å komme seg over til nord for å 
trumfe alle de tre små ruterne, og en ruter trumfes med syds spar ess, blir det kun igjen to 
store trumf hos nord, ingen hos syd. Da kan øst kan ende opp med å få to trumfstikk! Og 
forsvaret vil alltid få to hjerterstikk.  
 
I utgangen som så veldig bra ut i utgangspunktet kan det godt bli bet. Best sjanse for å vinne 
er å kombinere godspilling av ett hjerterstikk og stjele kun to rutere. For eksempel: spill 
hjerter i andre stikk. La oss si øst vinner det stikket og spiller trumf. Så ruter ess og ruter til 
stjeling fulgt av mer hjerter. Vest vinner med esset og spiller kløver som nord må trumfe høyt. 
Så tas en andre ruterstjeling med åtteren før trumfesset tas og et godspilt hjerterstikk 
innkasseres med avkast av nords sists ruter. Øst må få en trumfhøyning, men med to 
hjertertapere og en trumftaper blir det likevel ti stikk.  
 
Å vinne 4 spar vil gi en meget god score, for mange vil bli skuffet her når det rakner litt for 
dem idet de spiller denne utgangen. Det er et vanskelig spill, men å vinne 4 spar bør kunne gå 
bra om spillefører i meldingene har fått god informasjon om hvordan det sitter. 
 
N/S: +420  

   



10           J95 

Øst          A53 

Alle         Q8642 

             JT 

       QT4   +---+ AK872 

       Q98   |   | 62 

       KT9   |   | A3 

       K765  +---+ Q843 

             63 

             KJT74 

             J75 

             A92    

 Vest Nord Øst Syd 
   1♠ Pass 
 2♠ Pass Pass Pass 
     
     
           Utspill: ♠6     
     
     
     
     
   

 
Hvis N/S kommer med i meldingene og er med til tretrinnet står de i fare for å gå to 
sonebeter, -200. Noen Ø/V-par kommer kanskje høyere enn 2 spar for egen maskin. Svareren 
har jo 10 HP og trekorts sparstøtte, så enkelte vil invitere til utgang. Men med så jevn 
fordeling er en enkel høyning til 2 spar å anbefale. 
 
Det blir ni stikk i sparkontrakt om det kommer trumf- eller hjerterutspill (knekten fra 
mellomsekvens). Da tapes to stikk i hjerter og to i kløver. Om det spilles ut minorfarge får 
spillefører favør. Kløverutspill unna esset er ikke så attraktivt, men skjer det kan spillefører 
slippe med en kløvertaper. Det er mer sannsynlig at det kommer ruterutspill noen steder. Da 
legges nieren som tar med seg damen. En finesse over syds ruter knekt har oppstått med 
vests K-10, og tas den blir det tre stikk i fargen. På det tredje ruterstikket forsvinner en hjerter 
fra øst og det ender med ti stikk! Det er imidlertid ikke uten risiko å prøve den finessen som 
kun ble mulig på grunn av ruterutspillet. For om nord har QJ i ruter og vinner stikk idet 
finessen prøves blir det fem motspillstikk til N/S, og da har man i iveren etter ett ekstra stikk 
spilt bort en kontrakt som egentlig sto.  
 
N/S: -140 

 

  



11           K76 

Syd          87 

Ingen        8542 

             T543 

      AQT52  +---+ 84 

      J54    |   | QT6 

      K      |   | AQJT 

      KJ96   +---+ AQ82 

             J93 

             AK932 

             9763 

             7   

 Vest Nord      Øst        Syd 
    Pass 
 1♠ Pass 2♣ Pass 
 3♣ Pass 3NT Pass 
 Pass Pass Pass  
     
     
            Utspill: ♥2     
  

Å spille 3NT som Ø/V bør være standard med disse kortene. Enkelte sydspillere vil kanskje 
vurdere å spille ut hjerterhonnør. Men helt uten inntak er det en bedre sjanse å spille ut en 
liten mot NT fra en sånn farge selv om det noen ganger går galt. Makkeren kan ha fire kort i 
fargen, og de som spiller kontrakten får kanskje med liten ut ett stikk med sin 2-2 
kombinasjon de ikke behøvde å få stikk for. Liten ut gir imidlertid den fordelen at om 
makkeren kommer inn senere har forsvaret overgang i fargen. Det gir mulighet for mange 
motspillstikk.  
 
Spillefører vinner første stikk i hjerter og har i 1+1+4+4 = 10 sikre. Her vil det handle om å ta 
de sikre stikkene, eller satse på enda ett overstikk ved hjelp av en velykket sparfinesse. Her 
går det galt, og tas den finessen tidlig blir det bet i 3NT! Men spillefører bør selvsagt ta alle 
sine minorstikk med det samme, og de stikkene sammen med det ene hjerterstikket i starten 
vil gi de ni første. Så kan sparfinessen vurderes uten fare for å gå bet. Men tas finessen stikker 
nord med kongen, og har han holdt igjen en hjerter blir det ikke flere stikk til spillefører. Dette 
bør vel unngås, for syd må mot slutten holde singel spar sammen med hjerterne sine for at 
det skal kunne bli så ille at spillefører ikke får for spar ess. Og holder syd sånn bør spillefører 
kunne lese sluttposisjonen rett; hvis syd har igjen kun en spar (spillefører vet en del om 
hjerteren!) idet spar spilles mot vest gir sparfinesse ingen mening. Syd kan ikke ha spar konge 
lenger idet han følger på med knekten hvis den er singel!  
  
N/S: -430 

 
  



12           Q52 

Vest         AJ8 

Nord-Syd     43 

             J10942 

      JT76   +---+ A9 

      K32    |   | T5 

      KJ9    |   | QT762 

      Q86    +---+ AK53 

             K843 

             Q9764 

             A85 

             7 

 Vest Nord Øst Syd 
 Pass Pass 1♦ 1♥ 

 Dbl 2♥ Pass Pass 
 Dbl Pass 3♣ Pass 
 3♦ Pass Pass Pass 
 
            Utspill: ♣7    
     
     

   

Dette er et spill hvor det blir mange forskjellige kontrakter rundt omkring. Noen vil ende i 
grandkontrakter Ø/V, andre i ruterkontrakter som i vårt meldeeksempel. Det blir sikkert noen 
hjerterkontrakter spilt av N/S også. I hjerterkontrakt kan det bli en god del stikk, spesielt om 
spillefører tipper sparen med liten fra nord til kongen fulgt av liten fra begge hender slik at 
esset kommer på luft. Men syd har en fjerde spar også, og nords trumf må dessuten brukes til 
å trumfe en rutertaper. Det blir mye arbeid å gjøre i hjerterkontrakt, og det ender antagelig 
med omtrent åtte stikk. Det kan kanskje bli ni om motspillet ikke klaffer helt.  
 
I vårt eksempel ble det ruterkontakt spilt av øst. Der vinnes neppe mer enn åtte stikk om N/S 
spiller bra imot. Spillefører må gå på trumfen. Syd kan (beste motspill) vinne første gang og 
spille hjerter til nord, få en kløver til stjeling, hjerter til nord igjen, og med nok en kløver får 
syd enda ett trumfstikk. Da har N/S sikret seg fem stikk allerede, men de får etter den 
utviklingen neppe sparstikk siden hjerter konge blir godspilt (gir avkast for spar 9) om nord 
skal få kommet seg inn to ganger for å gi de to kløverstjelingene. Det skal dog ikke mye feil til i 
motspillet (for eksempel sparskift i stedet for hjerterskift) før det blir ni stikk i ruterkontrakt.  
 
En eventuell grandkontrakt bør spilles av vest. Om forsvaret starter med hjerter slik at vest får 
for kongen blir det åtte stikk. Etter å ha fått for hjerter konge og godspilt ruteren er det ni 
stikk (1+1+4+3=9) foran spillefører, men forsvaret har fire hjerterstikk og ruter ess. Med åpne 
kort kan 2NT betes. Da må nord finne et usannsynlig sparutspill. Hvis det legges liten fra øst 
kommer syd inn på spar konge og kan spille hjerter dame! Det uvanlige skiftet ruller opp hele 
hjerteren for forsvaret. Syd har fortsatt ruter ess som inntak til de siste hjerterstikkene selv 
om spillefører dukker hjerter to ganger sånn at det er nord som vinner det tredje 
hjerterstikket med esset. Får N/S til et så bra motspill blir dette en nitrist grandkontrakt. Og 
om nord finner på å spille spar ut mot grand, men spillefører går opp med esset har forsvaret 
to sparstikk og får også rullet opp hjerteren med damen i skift. Så en delkontrakt i ruter er 
tryggere, selv om noen av dem som spiller delkontrakt i NT kan ende med åtte stikk og en god 
score.  
 
N/S: +50 

 



13           Q864 

Nord         AQJ87 

Alle         J72 

             Q 

      75     +---+ AJT92 

      T62    |   | K94 

      KT95   |   | A 

      J953   +---+ A1042 

             K3 

             53 

             Q8643 

             K876    

 Vest Nord Øst Syd 
  1♥ 1♠ 1NT 
 Pass Pass 2♣ Pass 
 Pass Pass   
     
     
           Utspill: ♥5     
     
     
   

 
Syd har etter østs innmelding en hånd som passer godt for en negativ dobling som etter 1 
spar innpå typisk lover minorfargene og nok honnørpoeng til å være med. Men å si 1NT er 
alternativet. Øst har såpass sterke kort at å melde en gang til er fristende. Om syd hadde 
doblet (minorfarger) ville det blitt nord som sa 1NT, og da ville det vært mer risikabelt å melde 
kløver med østs kort. Makkeren vurderer nok å preferere til 2 spar over 2 kløver, men 
kløverkontrakt ser fra vests synspunkt ut til å være bra.  
 
Nord vinner sikkert flere steder første stikk med hjerter ess og spiller hjerter dame tilbake til 
østs konge. Det er dårlig med overganger for spillefører, så det beste er å sette i gang med 
sparfargen med esset og en til. Syd kommer inn på kongen, og det i en lite hyggelig situasjon. 
Hvis nord hadde satset på dobbelton hjerter hos syd og lagt knekten i første stikk ville 
motspillet fått en mye bedre start da syd ville hatt hjerter å spille senere. Etter den uheldige 
(dårlige) starten på motspillet får spillefører skikkelig draget på det. Det ville ikke blitt noe 
særlig bedre for N/S om syd avblokkerte spar konge under esset heller. Da får riktignok nord 
kommet inn på spar dame for å hente ett hjerterstikk, men spillefører får veldig god kontroll 
fordi sparfargen enkelt blir godspilt med en taper.  
 
I forskjellige versjoner vil det bli åtte-ni stikk i kløverkontrakter. Det kan bli endel stikk i 
sparkontrakt også. Men det blir neppe mer enn syv eller åtte stikk, for det blir å spille fra øst 
sin hånd hele tiden. Om N/S er med høyere står de i fare for å gå et par sonebeter om ikke 
motspillet mot eventuell ruter- eller hjerterkontrakt er svakt.   
 

N/S: -110 

    
  



14           T973 

Øst          AJ 

Ingen        T8653 

             54 

      A      +---+ Q852 

      K982   |   | 76 

      AQJ92  |   | K74 

      KT7    +---+ AJ63 

             KJ64 

             QT543 

             --- 

             Q982  

  

 Vest Nord Øst Syd 
   Pass Pass 
 1♦ Pass 1♠ Pass 
 2♥ Pass 3♦ Pass 
 3NT Pass Pass Pass 
     
            Utspill: ♠10 

     
 
 
 
   

Etter vests reversmelding 2 hjerter spørs det hva Ø/V har avtalt med hensyn til hva som er 
krav, eller ikke krav. Øst kan vurdere å melde grand i stedet for 3 ruter, men å si fra om 
ruterstøtten kan være gunstig hvis vest har andre håndtyper, kanskje en monsterfordeling 
hvor det kan være slem i kortene. Her har ikke vest mer enn allerede vist, og foreslår 3NT.  
 
Idet det oppdages at ruterfargen sitter 5-0 og gir kun fire stikk blir det å gjette i kløver. Null 
ruter hos syd gjør at han har mange flere «ledige plasser» for andre kort (kløver) enn nord. 
Derfor er kløverfinesse gjennom syd beste sjanse. Men det blir kun tre kløverstikk som 
sammen med fire i ruter og spar ess er åtte stikk totalt. N/S kan fiske opp østs sparbeholdning 
i motspill, og hjerter ess sitter bak kongen. Om motspillerne ikke gjør noe feil mot slutten får 
ikke spillefører mer enn åtte stikk. 
 
N/S: +50   

 
  



15           653 

Syd          8 

Nord-Syd     86532 

             AQJT 

      T8742  +---+ KQJ9 

      742    |   | KJ963 

      K94    |   | J7 

      65     +---+ 43 

             A 

             AQT5 

             AQT 

             K9872 

  

  Vest Nord Øst Syd 
    1♣ 
 Pass 1♦ Dbl 2♥  
 Pass 3♣ Pass 3♦ 
 Pass 5♣ Pass 6♣ 

 Pass Pass Pass 
 
          Utspill: ♠2     
     
     
     
   

Igjen en reversmelding fra åpneren (syd). I dette tilfellet er det en hopprevers som de fleste 
bruker som utgangskrav. Syds løft til 6 kløver er ikke opplagt, men nords hopp til 5 kløver over 
3 ruter tyder på god kløverstøtte og ingen interesse for 3NT. Altså har nord neppe noe 
bortkastet i spar. Likevel, å ta sjansen på slem er sprekt av syd, men hun vet også at det i 
parturnering sjeldent er bra å spille utgang i minorfarge i stedet for 3NT som godt kan være 
en bra kontrakt sett fra syds ståsted. 
 
Lilleslemmen er bra, men avhengig av å unngå to rutertapere. Enten ruter knekt eller konge 
må sitte foran (75%). Det går bra i 6 kløver selv om ruteren sitter 4-1 om øst har singel konge 
eller knekt. Den femte ruteren kan i så fall godspilles med en stjeling. Det stikket gir ett avkast 
for en hjerter. To hjertere kan trumfes hos nord, og det blir ganske enkelt uansett siden 
trumfen sitter 2-2. Ruteren sitter i dette spillet så fordelaktig at det ikke bør by på problemer å 
vinne tolv stikk i kløverkontrakt.  
 
Å spille 3NT med disse kortene behøver ikke gå bra, for det kommer nok spar ut. Da er det 
kun åtte sikre stikk. Spillefører må tippe om det skal tas ruter- eller hjerterfinesse for det 
niende. Velges feil finesse blir det bet i 3NT! 
 
Hvis man skal gjette på hva som vil skje rundt omkring i landet i dette spillet blir det vel at 
noen få går bet i 3NT, andre vinner den, og det blir sikkert enkelte som spiller 5 kløver med 
tolv stikk. Det blir ganske sikkert bare noen veldig få N/S-par som melder og vinner 6 kløver!  
 
N/S: +1370 

 

  



16           32 

Vest         AK863 

Øst-Vest     J9874 

             Q 

      KT764  +---+ A98 

      72     |   | QJ95 

      K5     |   | 632 

      AKJ2   +---+ 986 

             QJ5 

             T5 

             AQT 

             T7543     

 Vest Nord Øst Syd 
 1♠ 2♠ Pass 3♣  
 Pass 3♦ 3♠ Pass 
  Pass   Pass   
     
 
            Utspill: ♥A      
     
     
   

 
Om nords kort er bra nok for Michaels Cuebid (hjerter + en minor, minst 5-5) kan diskuteres. 
Om det går sånn som her vil noen på østs plass melde 3 spar direkte over nords 2 spar. Andre 
dobler kanskje 2 spar, spesielt om de har avtalt at dobler av en sånn Michaelsmelding viser en 
løft til 2 i åpnerens farge. Å si 3 i makkers majorfarge direkte i sånne pressede situasjoner 
lover ikke så mye som en invitthånd, men med 3-4-3-3 fordeling og 7 poeng er det vel greit å 
passe. Idet syd sier 3 kløver (pass-korriger for å finne ut hva som er nords minorfarge), og 
nord korrigerer til 3 ruter, føler imidlertid øst at han har litt for mye som makkeren ikke vet 
om. Han viser derfor sparstøtten. Å melde slik kan godt bli feil, men å passe første gangen 
gjør i alle fall at vest ikke melder for mye fordi han tror makkeren har bedre kort, for med det 
ville han meldt første gangen. Dermed unngår de i alle fall å komme alt for høyt.  
 
Noen kan kanskje vinne 3 spar, men om motspillet er bra bør det bli bet. Nord kan etter 
hjerter ess i utspill skifte til den single kløverdamen. Hvis spillefører stikker og spiller hjerter 
vinner nord med kongen, spiller ruter til syds ess og får kløver tilbake til stjeling - fire 
motspillstikk. Syd har fortsatt ett trumfstikk som gir  betestikket. Og om spillefører stikker 
kløverskiftet og tar to runder trumf, så spiller hjerter mot øst vinner nord det stikket og spiller 
ruter til syds ess. Syd tar ut østs siste trumf før han fortsetter med ruter. Da er bordet dødt, 
og det blir en trumftaper, to hjertertapere, en rutertaper samt at syd må få ett kløverstikk til 
slutt – en bet.   
 
Ruterkontrakt N/S er ganske bra, men de bør ikke være med særlig høyt før de står i fare for å 
gå bet, kanskje doblet!  
 
N/S: +100 

 
  



17           K943 

Nord         T43 

Ingen        63 

             KJT9 

     J6      +---+ Q75 

     Q952    |   | AJ6 

     KJT     |   | 982 

     AQ52    +---+ 7643 

             AT82 

             K87 

             AQ754 

             8     

 Vest Nord Øst Syd 
  Pass Pass 1♦ 
 Pass 1♠ Pass 2♠ 
 Dbl Pass 3♣ 3♠ 
 Pass Pass Pass  
     
            Utspill: ♣4       
     
     
   

         
Vest har åpningsstyrke, men det bør ikke dobles opplysende over syds 1 ruter med slikt. Det 
er feil å doble med vanlig åpningstyrke og kun dobbelton i en umeldt major. Vest i vårt 
eksempel valgte imidlertid å kaste seg innpå andre gangen, men det er jammen ikke ufarlig. 
Her var det egentlig veldig feil og ville gått riktig galt om syd ikke hadde sagt 3 spar. Å melde 
ble greit denne gangen da de fikk presset N/S et trinn høyere, og det ga Ø/V større sjanse til 
gå i pluss på spillet.  
 
Syd har en veldig god hånd for sparkontrakt, nesten bra nok til å melde 3 spar over 1 spar. Nå 
følte han at det måtte meldes 3 spar, men det ble feil siden nord ikke hadde gode kort for 
egen kontrakt, men glimrende kort for å spille motspill. 
 
N/S gikk altså glipp av en kjempesjanse (3 kløver ville gått et lass med beter). Men med kløver 
ut mot 3 spar vil det i alle fall være mulig å vinne kontrakten. Hvis øst hadde funnet et 
usannsynlig hjerterutspill fra A-J-6 ville det blitt fem tapere. Etter kløverutspillet til esset gir 
kongen avkast for en hjerter fra syd. Da kan det gå an å unngå mer enn fire tapere, men 
ruterfargen må nok godspilles. 
 
Noen vil vinne ni stikk i sparkontrakt, men det blir også mange som får kun åtte stikk.  
 
N/S: +140   

  



18           QJ9 

Øst          3 

Nord-Syd     AKJT864 

             AK 

      72     +---+ A864 

      A54    |   | QJ876 

      92     |   | 7 

      QJT832 +---+ 954 

             KT53 

             KT92 

             Q53 

             76 

 Vest Nord Øst Syd 
   Pass Pass 
 Pass 1♦ 1♥ Dbl 
 2♥ 3♥ Pass 3NT 
 Pass Pass Pass  
     
           Utspill: ♣Q     
     
     
   

Hvis syds dobling av 1 hjerter lover minst firekorts spar bør nord doble 2 hjerter hvis de 
bruker supportdobling (= tre korts i svarers major). Mange bruker imidlertid negativ dobling 
av 1 hjerter som eksakt firekorts spar. Derfor gikk nord i vårt eksempel for en frisk 3NT via 3 
hjerter for å spørre om hjerterstopper. Nord vet at dette kan bli en 3NT som blir avhengig av 
at ruteren går. Om syd hadde hatt singelton eller renons i ruter og fargen ikke ordnet seg 
kunne det blitt et betelass i 3NT! Men det er pessimistisk tenkt, for syd behøver ikke så mye i 
ruter for at fargen ofte gir sju stikk. Her hadde syd perfekte kort, og kontrakten 3NT ble 
glimrende. Ø/V kan i teorien få tre stikk mot 3NT, men da må vest finne spar ut til esset og 
hjerter dame tilbake fra øst. Vest spiller dog ut kløver dame mot 3NT, et normalt utspill. Da 
blir det enkelt ti stikk. Om vest spiller ut hjerter (makkerens farge) unna esset blir det elleve 
stikk i 3NT.  
 
De som havner i ruterkontrakt kan melde utgang, for de taper kun stikk til de to majoressene.  
 
N/S:  +630 

 
  



19           Q43 

Syd          QJ4 

Øst-Vest     92 

             AJ865 

     2       +---+ T876 

     5       |   | AKT98 

     AK86    |   | QJ7 

     KT97432 +---+ Q 

             AKJ95 

             7632 

             T543 

             ---       

 Vest Nord Øst Syd 
    Pass 
 1♣ Pass 1♥ 1♠  
 2♣ 2♠ Pass Pass 
 3♣ Pass Pass Pass 
               
           Utspill: ♠3      
     
     
  

   
I dette spillet kan det skje mye rart, og det kan gå fryktelig galt for Ø/V. Vest har bare 10 HP, 
men en spillesterk hånd som det godt kan bli bra å åpne med. Det sitter imidlertid ille, og 
mange vil komme for høyt. Idet nord støttet syds spar fikk øst et veldig vanskelig 
meldeproblem. Han har tross alt 12 poeng og en makker som har åpnet! Men hva skal han 
melde? Om øst melder noe (dobler?) vil ganske sikkert Ø/V havne for høyt, men det er mest 
fordi det sitter så ugunstig i mot. Å stoppe i 3 kløver på denne måten er kanskje ikke helt 
sannsynlig, men skjer det blir det helt gull for Ø/V. Det blir neppe mange som klarer det ved 
de bordene vest åpner som antagelig mange vil gjøre. Det kan hende N/S melder mer over 3 
kløver også. Da skal det godt gjøres at vest lar dem spille kontrakt med de kortene hun har. 
Det vil sikkert bli noen som blir spillende 4 eller 5 kløver doblet i dette spillet.  
 
Det blir tre kløvertapere og en spartaper i kløverkontrakt. Det kan se ut som nord skal kunne 
få fire trumfstikk inkludert en ruterstjeling, men da må syd ha inntak til så spille en tredje 
runde ruter. Det får han ikke, for syd kan kun komme inn i spar. Og tar de ikke sparstikket 
med det samme forsvinner vest single spar på hjerteren. I eventuell sparkontrakt N/S er det 
fire topptapere i de røde fargene, men Ø/V får fort ett motspillstikk til.  
 
N/S: -110 

 
  



20           KQ8742 

Vest         --- 

Alle         987 

             K984 

      A63    +---+ --- 

      AJT653 |   | Q872 

      Q52    |   | AKJT643 

      Q      +---+ T7 

             JT95 

             K94 

             --- 

             AJ6532    

 

 Vest Nord Øst Syd 
 1♥ 2♠ 3♠ 4♠ 
 5♥ Pass Pass 5♠ 
 Dbl Pass Pass Pass 
     
           Utspill: ♦A      
     
    
 
 
 
 

 
Dagens spill? 
 
Et skikkelig fordelingsuhyre. I slike spill er det fort gjort å tråkke feil! Det blir å spørre seg selv: 
skal det meldes enda en gang til, eller skal man la motparten spille sin kontrakt? Hvem har 
egentlig høyeste kontrakt?  
 
I hjerterkontrakt spilt av vest kan N/S få tak i tre stikk – i teorien. Da må det komme ruter ut til 
stjeling, så underspilling av kløver ess til kongen fulgt av nok en ruterstjeling. Det motspillet er 
med helt åpne kort og vil neppe skje. Det er mer sannsynlig nord spiller ut spar konge mot 
hjerterkontrakt. Da kan det via hjerterfinesse vinnes 13 stikk i stedet for de ti som er maks i 
teorien! 
 
I vårt meldeksempel bommet Ø/V stygt da de ble spillende mot 5 spar doblet. Vest trodde nok, 
med god grunn at makkeren hadde ganske andre kort etter østs cue raise (3 spar). Det er 
faktisk tolv stikk i sparkontrakt!  
 
Kanskje burde øst meldt en gang til, i så fall med sjanse for å vinne 6 hjerter, eller gå bet i 6 
hjerter, eller i verste fall se på at motparten melder 6 spar og vinner den! 
 
Det blir spennende å se resultatene på dette spillet. De vil variere fra hjerterkontrakter doblet 
med hjemgang til sparkontrakter som også fyker hjem doblet, alle på høyt trinn. Man bør ikke 
bli overrasket om det blir flere «postnummerscorer», også doblede slemmer som fyker hjem i 
begge retninger og gir +1660. Kanskje vil noen til og med notere +1860 som Ø/V for 6 hjerter 
doblet med tretten stikk? Scoren for 5 spar doblet vunnet med ett overstikk (+1050) er selvsagt 
veldig bra, men det vil neppe gi topp. 
 

N/S: +1050 

 
  



21           J72 

Nord         K94 

Nord-Syd     KQ8432 

             3 

      AQ9    +---+ KT653 

      QJ862  |   | T53 

      AT6    |   | J9 

      87     +---+ AT5 

             84 

             A7 

             75 

             KQJ9642 

 Vest Nord Øst Syd 
  Pass Pass 1♣ 
 1♥ 2♦ 2♥ 3♣ 
 Pass Pass Pass  
     
     
            Utspill: ♥Q     
     
     
   

 
Syd får i eksempelet spille 3 kløver selv om Ø/V kan vinne både 3 hjerter og 3 spar. Det er ikke 
lett for verken vest eller øst å vite at å være med til 3 hjerter (eller spar) er tingen, for begge 
har balanserte hender, og de har kun åtte trumf til sammen. Øst har i alle fall meldt nok, men 
vest har en god del mer enn han kunne hatt for sin innmelding utenfor sonen. Så kanskje vest 
burde meldt 3 hjerter?  
 
Mot 3 kløver får ikke Ø/V mer enn to sparstikk og for de to minoressene. Å få spille 3 kløver 
med ni stikk vil gi N/S en veldig god score. 
 
N/S: +110 

 
  



22           J 

Øst          AQ7532 

Øst-Vest     K84 

             K64 

      A764   +---+ KQT32 

      J864   |   | --- 

      AJ     |   | QT9532 

      982    +---+ Q5 

             985 

             KT9 

             76 

             AJT73 

 Vest Nord Øst Syd 
   Pass Pass  
 Pass 1♥ 2♥ 3♥ 
 4♠ Pass Pass Pass  
    
            
           Utspill: ♥A     
     
     
     
   

 
N/S er i gunstig sone og kunne vært med til 5 hjerter. I så fall vil det antagelig være ment som 
en stamp over 4 spar. Men både nord og syd har bra motspillsverdier, så å si 5 hjerter kan fort 
bli en såkalt fantomstamp (stamp mot utgang som ville gått bet). Denne gangen står imidlertid 
4 spar. N/S får ikke mer enn to kløverstikk og for ruter konge. 
 
I en eventuell 5 hjerter, kanskje ment som en stamp (?), ville det gått veldig bra for N/S! Ruter 
ess sitter foran kongen. Det tapes derfor kun ett stikk i ruter og ett stikk i spar, og så må det 
tippes i kløver – hvor er damen? Det blir ti stikk i hjerterkontrakt om kløverfinessen tas 
gjennom vest slik at øst får stikk for damen, elleve stikk om en satser på at øst har kløver 
dame. 
 
N/S: -620 

 
  



23           QJ852 

Syd          6 

Alle         KJ5 

             KJ84 

      964    +---+ AK7 

      J95    |   | A873 

      AT     |   | 9763 

      AT952  +---+ 76 

             T3 

             KQ1042 

             Q842 

             Q3   

  
 Vest Nord Øst Syd 
    Pass 
 Pass 1♠ Pass 1NT 
 Pass 2♣ Pass 2♠ 
 Pass  
     
             Utspill: ♦6     
     
     
   

 
Det kan tenkes noen velger å svare 2 hjerter med syds kort siden de har en passet hånd og 
derfor nesten nok til 2-over-1. I den situasjonen bør 2 hjerter vise noe slikt, og enkelte par har 
faktisk avtale om at det innebærer femkorts hjerter og dobbelton spar i denne situasjonen 
(passset hånd). Da kan åpneren flytte over fra 2 hjerter til 2 spar om han har singelton hjerter 
(kan passe med dobbelton hjerter). Husk en passet hånd har sjelden sekskorts hjerter. Slik det 
starter her med 1NT som svar vil noen på syds plass vurdere å melde 2 hjerter andre gangen, 
dvs. over nords 2 kløver. De bør vel komme seg i sparkontrakt likevel, for nord vet at syd 
neppe har sekskorts hjerter (åpnet ikke med svake 2). 
 
Hvis Ø/V kommer seg inn i meldingsforløpet og blir spillende kontrakt vil de gå bet. 
 
Ruterutspillet mot 2 spar gjør at vest senere kan få seg en stjeling med en tredje runde ruter 
fra øst. Gjentatt ruterspilling fra forsvaret tar også bort et senere inntak til syds hånd. Med et 
veldig bra motspill blir det i så fall to kløvertapere også som sammen med to topptapere i 
trumf, de to essene i rødfargene og etter hvert en ruterstjeling til vest, gir to bet i 2 spar. Da 
må imidlertid motspillet være særdeles nøyaktig, så det vil antagelig bli syv stikk i mange av 
sparkontraktene. 
 
N/S: -200  

 
  



24           QJ10842 

Vest         T72 

Ingen        J 

             742 

      K5     +---+ A973 

      AQ653  |   | 8 

      754    |   | K93 

      T93    +---+ AKQJ8 

             6 

             KJ94 

             AQT862 

             65 

  
  

 Vest Nord Øst Syd 
 Pass 2♠ 3♣ 3♦ 

 3♥ Pass 3NT Pass 
 Pass Pass  
     
     
           Utspill: ♠6     
     
     
     
     
   
 

Hvis nord passer i åpning vil meldingsforløpet gå helt annerledes, men Ø/V vil mest sannsynlig 
havne i 3NT uansett. Nord har imidlertid en grei svake-2 hånd utenfor sonen.  
 
Øst har to muligheter over nords 2 spar; å melde 2NT som viser en sterk grand (ca. 15-18), 
eller si 3 kløver. 2NT viser styrken, men singelton hjerter er ikke så bra. Det kan bli galt å si 
2NT hvis vest insisterer på hjerterkontrakt. Slik alle kortene ser ut i dette tilfellet vil mest 
sannsynlig 3NT bli sluttkontrakten også om øst melder inn 2NT. Å melde inn 3 kløver er greit 
selv om øst har ganske mye mer enn minimum for den meldingen. Noen kan tenke på et 
tredje alternativ, opplysende dobling som i noen tilfeller kan være med veldig sterke kort selv 
uten tilpasning til umeldt majorfarge. Men det blir helt feil med disse kortene. Hvis øst dobler 
opplysende kommer vest til å insistere på hjerterkontrakt. Da risikerer de å havne i 5 kløver til 
slutt, og det er på ingen måte noen god kontrakt! 
 
Syd kan vurdere ruterutspill mot 3NT i håp om at makkeren har dobbelton ruter og et inntak. 
Her valgte syd å spille ut spar, makkerens farge. Ruterutspill ville vært verre, og velger syd det 
får spillefører stikk for ruter konge. Nord kommer aldri inn, og han ville dessuten heller ikke 
hatt ruter å spille tilbake om han kom inn.   
 
Etter sparutspill har spillefører åtte toppstikk og prøver nok hjerterfinessen for det niende. De 
går bra  - ni stikk er sikret. Deretter er det visse muligher for enda ett stikk hvis man kan få til 
et innspill mot syd i hjerter mot slutten og så få seg ett stikk for ruter konge. Det kan unngås 
hvis nord tvilholder på sine hjertere.  
 
Det vil bli noen som får tak i ti stikk i 3NT etter ruter ut som gir det niende for kongen, men da 
må de ta hjerterfinesse som kan være fatalt om nord har dobbelton ruter og hjerter konge.  
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