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FORORD

1 1959 utkom en liten bridgebok:

Det Norske FORDELINGSSIGNALET — Nokkelen til godt
motspill,

Boken vakte atskillig oppmerksomhet.

[Her ble presentert de nye fordelingsutspill og fordelingskast
som i flere 4r var blitt praktisert av bridgespillere i Akademisk
Bridgcklubh. Allerede i 1951 ble [ordclingssignaler 1 systematisert
form brukt internasjonalt under en student-bridgeuke i Manchester.
Der motte vi ogsd engelske studenter, som f4 dr senere ble frem-
stiiende representanter for en tradisjonsrik bridgenasjon, deriblant
Alan Truscott, nd bridgeredakter 1 New York Times. Fordelings-
kast i vir form brukte de imidlertid ikke, og fordelingsutspillet var
ukjent bridgeteori.

Etter at boken utkom, fikk fordelingssignaler en stadig storre
uthredelse. Swrlig ble fordelingsutspillet og fordelingskast pa sek-
vensutspill omfattet med betydelig interesse. Jan Wohlin var en av
dem som omtalte fordclingsutspillet som en ny utspillingskonven-
sjon, og 1 sin bok «Utspelet» som utkom 1 1964, [remhevet han
spesielt de nye utspills effektivitet mot grandkontrakter.

T USA ble fordelingsulspillet lansert noen dr senere av «The
Bridge Journai» under bhetegnelsen «Journalist» — en intelligent
form for litterzer anneksjon. Jan Wohlin, som omtalte «Journalist»
i det svenske tidsskriftet «Bridgetidningen» s sent som 1 1974, satte
da ogsd tingene pd plass ved en kort bemerkning om at fordelings-
utspillet allerede i lang tid var kjent og anvendt under en annen
betegnelse.

Boken om [ordelingssignaler kom som en motvekt mot den da
ridende opplatning — at styrke- og svakhetssignaler var motspil-
lets fundament. Imidlertid gikk man til den motsatte yilerlighet ved
d bytte om rollene. Pe mange som 1 gkende antall har gdlt over
til fordelingssignaler, trives nok bedre enn [er, men ingen er helt
tilfreds, hverken tilhengere av slyrke- og svakhetssignaler eller av
fordelingssignaler.



Mellom to viterpunkter er det som oftest ¢t balansepunkt.

P& grunnlag av en omfatiende kartlegging og analyse av mot-
spillernes informasjonshehov i fypiske situasjoner, mitte det kunne
utformes et signalsystem som ga den riktige plass [or bade for-
dclingssignaler og styrke- og svakhetssignaler. Det fremsto derfor
som en utlordring & velge ut det heste av effektive signaler og til-
passe bruken til motspillernes informasjonsbehov. Pa flere omrider
var imidlertid heller ikke det beste godt nok. Det viste seg nedven-
dig & utforme nyec prinsipper og regler som tilfredsstilte hoye krav
til informasjonsverdi, og som ogsd kunne dekke de hvite flekker pa
kartet.

Det er resultatet av detle arbeide som fremlegges 1 denne bok:
En presentasjon av tekniske hjelpemidler som gir systematiserte
holdepunkter for det logiske resonnement — bridgespillets fremste
kvalitet.

William B. Herseth og Knut Koppang har gjennemgitt manu-
skriptet. Jeg takker dem begge for verdifulle impulscr og gode rad.

Helge Vinje

SIGNALSYSTEM

Motspill er samspill.

Det starter med et stort handicap. Motspillerne ser ikke — som
spilleren gjer — de to hender som horer sammen. De mé derfor
forspke & dannc scg et bilde av hva malkker kan ha, dels pa bak-
grunn av meldingene, dels pi grunnlag av spillerens kortfering og
makkers motspill. Under spillets gang vil det omirentlige bilde
man pd denne miten kan danne seg av kortsitsen, kompletteres,
men ikke fullstendig nok.

Skal man kunne gjennomfere planmessige og presise motspill, ma
det ogsé informasjon til. Ellers vil motspillet svikte underveis, nér
motspillerne str overfor bestemte valgsituasjoner uten & ha den
nodvendige oversikt over situasjonen. Det er derfor forlengst lan-
sert en rekke signaler for & imstckomme motspillernes giensidige
mlormasjonsbehov. Noen signaler er generelt veiledende, andre er
mer presise, og enkelte er til bruk i helt spesiclle situasjoner.

Det er to faktorer som hestemmer stikklordelingen mellom spil-
leren og motspillerne: Fargenes fordeling og fargenes honnerstyrke.
Derfor ma motspillernes behov for informasjon dekkes pi begge
U'I'I'lrfoider.

De fleste signaler cr basert pa signaliserende bruk av smikortenc.
Men dermed stdr man ogsd overlor en begrensning. Hvis smé-
kortene reserveres for cn bestemt signaltype, kan de ikke samtidig
brukes til en annen signaltype. Skal man derfor [4 [ullt uthytte av
de muligheter for informasjon som hvert enkelt signal gir, ma de
koordineres til et samvirkende hele — til et signalsystem.

Det er imidlertid ikke bare smikortene som kan brukes i signal-
tjenesten. Ogsd honnerkortene gir muligheter, forst og [remst nir
honnerkortene utgier sckvenser.

Lt fullstendig signalsystem ma derfor omlaite:

— Fordclingssignaler
— Styrke- og svakhetssignaler
— Sckvensteknikk




Fordelingssignaler

Prinsippene

Fn farge bestir av 13 kort.

Dette betyr nodvendigvis at fargen blir fordelt pa de fire hender
dels med par-tall, dels med odde-tall. Med par-tall menes: (renons)
— doubleton — firckortfarge — sekskortfarge osv. og med odde-
tall: singleton — trekortfarge — femkortfarge osv.

Det forcligger derfor to fordelingstyper:

Fordelingstypen 2 —4 — 6
Fordelingstypen 1 —3 —5

Hver motspiller kjenner fordelingen pa to hender, nemlig pa sin
egen og pa blindemanns band. Derav [olger en viktig grunnregel:
Huis en motspiller fdr vite hvilken fordelingstype makker har i
fargen, kan han slutte seg (il hvilken fordelingstype spilleren
(melderen) har i fargen.

X X X

N
X X X v @
L

Syd har kontrakten.

Her har Vesl tre og bordet tre, til sammen scks kort i fargen. Det
er da syv kort fordelt pd @st og Syd. Hvis nd Vest for cksempel
[&r vite at @st har par-tall, finner han lett vt at Syd mé& ha odde-
tall, ellers han ikhe swmmen av kortene pi de fire hender bl
tretten. Har @st doubleton, ma Syd ha femkortfarge (7 — 2 = 5).
Har @st firckortfarge, mé Syd ha trekortfarge (7—4 = 3). Og har
Ost selskortfarge, ma Syd ha singleton (7 — 6 = 1.

Fordelingstypen vises ved hjelp av smikortene. Den rekkefolge
smakortene spilles i, vil vare avgjerende. Spilles smikortene i
rekkefelge hoy—Ilay. f.eks. (emmeren—toeren, belyr det den ene
fordelingstype. Spitles smikoriene 1 rekkefelge Tav—haey, f.eks.
toeren—{emmeren, betyr det den andre fordelingstype.

Nir forst fordelingstypen pd makkers og spillerens hind er klar-
lagt, vil det som oftest vare en enkel sak & bestemme den noyaktige
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fordeling av fargen p& de to hender etter tokortsdil[eranse-prin-
sippet: Enten to cller fire, enten tre eller fem osv. To kort mer eller
mindre i en farge pavirker enhver hinds strukiuz, noe som vil sld
ut i meldingene. Av meldingsforlopet vil man derfor som regel
kunne finne ut den nayaktige fordeling av vedkommende [arge.
For & kunne bestemme hele hindens fordeling pd de skjulte
hender, mi man i prinsippet kjenne fordelingen i tre farger, da
er ogsd den fjerde kjent. Imidlertid kan det enkelte ganger vare
nok 4 f& kjennskap til fordelingen bare i en eneste farge for & kunne
bestemme hele handens fordeling pa bakgrunn av meldingene:

5YD NORD
1 & 2 o
2 grand 3 &
4 pass

Syds meldinger forteller om en balansert hand med sannsynligvis
fem spar. ITvis man nd tenker scg at makkers fordelingskast 1 Klaver
viser at Syd har par-tall i fargen, er det sannsynlig at han har
folgende fordeling: 5—3—3-—2. Resonncmentet cr at Syds par-tall
i klover ikke er [irekortlarge, men doubleton, fordi: Med fem spar
og fire klover ville Syd hatt en ubalansert hind, og da ville han
slottet Nords klovermelding fremfor & melde 2 grand. Videre tyder
meldingen 2 grand pd at Syd heller ikke har fire hjerter eller fire
ruter, fordi han ogsh da ville fatt en ubalansert hind med for-
delingen: 5—4—2—2 cller 5—2—4—2. Folgelig er Syds fordeling
med all sannsynlighet: 5—3—3—2.

I de aller fleste tilfeller gir imidlertid meldingene bare grunn-
lag for & danne seg et omtrentlig bilde av spillerens hand. Mel-
dingenes informasjonsverdi kan for evrig varierc i betydclig grad.
Tor & kunne [oreta en neyaktig inntelling av fargenes fordeling,
er det derfor nedvendig med markeringsregler som gir mer presis
informasjon. Det er tre viktige hensyn som ma ivarctas:

— Markeringsreglene md fungere tillredsstillende ved alle
fargelengder sdvel mot grandkontrakt som mot trumf-
kontrakt.

— Markeringsreglene md utformes slik at makker i storst
mulig utstrekning kan bestemme [ordelingstypen allerede
pa grunnlag av ferste markering.

— Markeringsreglene mé fungere tilfredsstillende ved even-
tuclie falske pispill (falsc-carding) fra spillerens side.
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Den tradisjonelle markeringsrekkefolge er hoy—lav for 4 vise
par-tall og lav—hey for & vise odde-tall. Denne rekkefelge som
fungerer geodt for alle fargelengder sett under ett, og som de aller
[leste er fortrolige med, er da ogsi lagt til grunn for utformingen
av markeringsreglene.

Bemerk: 1 den etterfolgende giennomgielse av fordelingssignaler
og i de mange eksempler som gielder tolkning av fordelingsutspill
og fordelingskast, er det forutsatt at meldingene og de svrige in-
formasjoner som foreligger i den aktuelle situasjon, gir tilstrekkelig
grunnlag for & bestemme den neyaktige fargelengde nir farst for-
dclingstypen cr pa det rene. Dette generelle forbehold gielder selv
om dect ikke utrykkelig er nevnt i kommentarene til de enkelte
eksempler.

Markeringsregler

Hay — lav viser fordelingstypen 2 — 4 —

6
Lav — hoy viser fordelingstypen 1 —3 -5

Fordelingstypen 2 — 4 — 6
Den enkelte fargelengde vises ved utspill, pikast eller avkast i
denne rekkefslge:
2-kortfarge: hoy — lav
4-korifarge: nest laveste — laveste
6-korifarge: tredje laveste — laveste

Fordelingstypen 1 — 3 — 5

Den enkelte fargelengde vises ved utspill, pdkast eller avkast
i denne rekkefelge:
d-kortfarge: laveste — nest laveste
S-kortfarge: laveste — nest laveste
7-kortfarge: laveste — tredje laveste

Den forste markering indikerer lordelingstypen. Den andre
markering bekrefter fordelingstypen, samtidig som den indikerer
den neyaktige fargelengde.

12

Fordelingssignalet brukes ved forste anledning

REGEL:

Fordelingssignalet skal vise fargens lengde i det eyeblikk
den enkelte motspiller bruker signalet forste gang. Deretter
fullferes lengdemarkeringen ved farste anledning.

Det er ikke alltid anledning til & bruke fordelingssignalet forste
gang fargen er i spill. Derfor md man ha en regel for hvilken
[argelengde som skal vises ndr signalet brukes [orste gang. Regelen
gar da ut pa at man skal vise det antall kort man har i samme
oyeblikk — den aktuclle fargelengde.

83
L

Da 106 5 ¥ @
L g,

Ess Kn 4 2

Ko 97

Svd spiller grand.

Vest spiller ut sckscren og innleder dermed lengdemarkering med
hoy — lav. st stikker med Esset, som ikke gir ham anledning til
i markere fargelengden. Det [ar han ferst anledning til ndr han
rcturnerer fargen, og da skal han spille toeren (lav — hey), for &
vise at han har tre kort igjen.

Hvis Syd legger nieren, fir Vest stikket [or tieren. Vest kjenner
nd fargens neyaktige fordeling, og han wvet at Syd har Kongen
(dette folger av at @st brukte Esset pd utspillet) Vest [ullforer nd
lengdemarkeringen ved & spille femmeren i tredje runde. Spiller
han Damen, kan det nemlig oppst tvil hos @st om hvorvidt Vest
har spilt ut fra Da 10 6 eller fra Da 10 6 5. Denne tvil bor Vest
avskjere, med mindre han legger opp til & spille st inn i {jerde
runde.

Da 5

N

Kn 10 9 7 &
Ls

B
%) Ko 6 43
gl

Ess 8 2
Syd spiller grand.
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Vest spiller ut Knekien, Damen fra bordet, @st Kongen og Syd
stikker med Essct. Vest kommer inn igjen og forisctter fargen.
OIst skal ni markere at han har tre kort igjen og kaster derfor
treeren (lav — hoy). Nar toeren kommer p& fra Syd, er fargens
fordeling klar for Vest, som dermed vet at hvis Syd har atteren,
vil den falle neste gang.

Fjortenregelen

Fjortenregelen er en inntellingsregel som forenkler malfkers inn-
telling av fordelingstypen, og som dessuten gjor det mulig a loka-
liserc de hoyere kort pa de skjulte hender. ‘

Nar fordelingssignalet er pibegynt, enten ved fordelingsutspill
eller fordelingskast, kan [jortenregelen brukes pd folgende mate:
Regelen tar utgangspunkt i at de tretten kort har tallverdi [ra
2 til 14 (Esset). Forst regner man ut hvor mange kort som er hoyere
enn markeringskortet. Det gjores ganske enkelt ved & trekke kortets
tallverdi fra fjorten. Ni vet man ifelge markeringsreglene hvor
mange hoyere kort signalgiveren har. Videre ser man hvor mange
heyere kort bordet og en selv har, og da vet man ogsé hvor mange
hayere kort spilleren har. Det antall hoyere kort som signalgiveren
har ved de alternative fargclengder, kan imidlertid trekkes fra pa
forhand, og dermed fir man felgende utregningsregler:

Tordelingssignalct viser:

Trekortfarge — Markeringskortet trekkes fra 12
Firekortfarge — Markeringskortet trekkes fra 12
Femkortlarge — Markeringskortet trekkes fra 10
Sekskortlarge — Markeringskortet trekkes fra 11

Fjortenregelen forenkler inntellingen av [argens fordeling hvis
det kan veare tvil om hvorvidt markeringskortet indikerer par-tall
eller odde-tall.

108 4

N

-
{utspill 8) D Ess 7 &
_

v
Ls
Syd spiller grand.
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Ost stikker med Esset, og fra Syd kommer toeren, @st kan tenkes
4 std overfor valget om han skal returncre fargen eller skifte farge.
Dette avhenger av om Vest har femkortfarge cller bare firckort-
farge.

Ved hjelp av f{jortenrcgelen prover nd @st den fordeling som
har sterst interesse, nemlig femkortfarge hos Vest, og foretar folg-
ende regnestykke: Det utspilte kort — sekseren — trekkes fra 10,
Det blir fire. Bordel og Ost har ogsd til sammen fire hoyere kort,
og lolgelig blir det ingen hoyere kort igjen til Syd. Men denne
mulighet kan utelukkes, for med Ko Da Kn ¢ 6, ville Vest spilt ut
honnor. Felgelig har Vest firckortfarge, hvorav to kort hoyere enn
sckseren,

Fjortenrcgelen forenkler ikke bare inntellingen av fargens
lengde, men ogsé lokaliseringen av honnarkortene,

Dag 52

sy
{utspill 7) @ Ess Kn 8 4
B

v
Ls

Syd spiller trumfkontrakt.

Ust kan her straks se at utspillet ikke kan veere fra femkortfarge.
Han bruker derfor 12-regelen (lire- eller trekortfarge) og regne-
stykket blir: (12 = 7) = 5 =+ (bordet og (st har 5) = 0. Spilleren
kan derfor ikke stikke over syveren. Hvis han legger lavt fra bordet,
kan ogsa @st legge lavt.

Fjortenregelen er ogsd anvendclig pa fordelingskast:

Da 9

N
@

' r
Ess Ko 10 7 A"
Lg-l

(pakast 6)

Syd spiller trumfkontrakt.

Vest spiller ut honner, @st kaster sckseren og Syd folger pa med
tocren. Vest star overfor valget om han skal ta for sin andre honnor
cller ikke. Har Syd Knekten tredje, kan det vere galt 4 ta for begge
honnerene. Syd vinner i si fall ct tempo, idet han far godspilt
Knekten til et avkast pd bordet. P4 den annen side kan det vacre en
viss fare for at Vest mister stikket hvis han ikke sikrer seg det straks,
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Han er med andre ord i et dilemma. Han regner imidlertid med at
(Jst enten har tre eller fire kort i fargen, og bruker derfor 12-
regelen: (12 = 6) = 6 - (Vest og bordet har 6) = 0. Svd kan ikke
ha Knekten.

Fordelingsutspill

Apningsutspillet innleder det samspill mellom moispillerne som
er nodvendig for & kunne gjcnnomfere et planmessig og presist
motspill. Gjensidig informasjon er en lorutsetning for deLte. sam-
spill, og fargenes fordeling er en viktig side ved informasjonen.

Enhver fargelengde har en relativ fordelingsstyrke. Den kan
variere i betydelig grad, ogsi avhengig av makkers kort i fargen.
Mot trumfkontrakier vil fargens fordelingsstyrke som regel oke
ved avtagende fargelengde. TFor cksempel er en trckortfarge
uintercssant med tanke pa stjelestikk, mens denne mulighet inntrer
med doubleton og sker sterkt med singleton. Mot grandkontrakier
er forholdet omvendt. Her oker fordclingsstyrken ved tiltagende
fargelengde, fordi det da er langfargestitk som cr en aktuell
mulighet.

Kortfarger

Utspillsreglene for doubleton og trckortfarge bor sces 1 sammen-
heng. Begge er kortfarger, men gir likevel helt ulike forutset-
ninger for motspillet. Derlor cr det si viktig & skille dem klart
fra hverandre. Dette hensyn ivarctas ved al doubleton markeres
ved utspill i rekkefolge hoy — lay, mens trekortfarge markeres ved
utspill i rekkefolge lav — hay.

Kn 92
N
[~
;);23 v @ Ess Ko 10 85
) E i
1) Da 43
2) Da 4

Syd spiller trumfkontrakt.
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Ved alternativ 1 spiller Vest ut syveren, som @st straks kan tolke
som hay — lav. Han tar derfor sine to honnerer og gir deretter Vest
et stjelestikk.

Ved alternativ 2 spiller Vest ut treeren. som st straks kan tolke
som lay — hey for trckortfarge. Han vet da at det bare er to stikk
4 f4 1 fargen, og kan overveie motspillets muligheter uten 4 mitte
rjctte fordelingen.

Ltter ct kortfargeutspill som ikke skiller de to fargelengder klart
[ta hverandre, vil @st fa problemer dersom Syd ved begge alter-
nativer [olger pd med Damen. @st vil mitte regne med falsecarding
fra Syd, og gjelter han galt, kan det {4 avgjerende betvdning for
lkontraktresultatet.

874
Las \]/_N—le Ko Da 10 9 2
21853
Lg
1) Ess Kn 5
2) Ess Kn

Svd spiller grand, elter at [argen er meldt av Ost.

Ved alternativ 1 spiller Vest ut sekseren, soin ©st tolker som
doubleton. Det betyr at Syd har [ss Kn x. @st ser nd at hvis han
zir opp med Damen, vil Syd sannsynligvis lasjere. I neste runde
fir Syd stikket for Knekten, samtidig som forbindelsen mellom
st — Vest brytes. Skal da st kunne godspille fargen og hente
stikkene, ma han ha to sideinntak. @st har imidlertid en annea
mulighet, nemlig & legge nieren pd utspillet. Da tvinges Syd il &
stikke med Knekten. Hvis nd Vest har ct inntak og kommer forst
inn, kan han fortsatt spille fargen, og dermed er @st bare avhengig
av 4 ha ett sideinntak.

Ved alternativ 2 spiller Vest ut treeren, som st straks tolker
som trekorifarge. Da er det riklig & stikke med Damen, som Syd
vel tar med Esset. Om ©st kommer forst inn, kan han nd spille
Kongen. Tor enten vil Knekten falle hos Syd, eller Vest vil av-
blokkere hvis han har spilt ut fra Knekten tredje.

Langfarger

Utspill fra firckortfarge og femkortfarge forekommer ofte. Mot
grandkontrakt er det muligheten for langfargestikk det gjelder & [4
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informert makker om. Firekortfargen gir da pa langt ner sa gode
muligheter som femkortfargen, og derfor cr det s& viktig at forde-
lingsutspillet skiller dem klart fra hverandre.

i0 8
1) Ko 954 er_c]z: pws y &
4
2) Ko 9543 Lgl
1) Da Kn 3 2
2) Da Kn 2

Syd spiller grand.

Ved alternativ | har Vest firekortfarge og spiller ut femmeren —
nest laveste. Fra bordet legges atteren, @st Fisset og Syd toeren.
st bruker ni 10~regclcn for 4 telle inn om Vest kan ha femkort-
farge: (10 = 5) = 5-= (2 1 3) = 0. Regnestykket viser at hvis
Vest skulle kunne ha femkor Jarcrc, si métte han ha Ko Da Kn 9 5,
men i s fall ville han selvsagt brukt sekvensutspill. Falgelig kan
Gist se bort [ra denne mulighet. Dermed er det bare Vests honner-
styrke som bestemmer stikkantallet, noe langfargestikk cr det ikke
a fa.

Ved alternativ 2 har Vest [emkortfarge og spiller ut treeren -
laveste, bordet dtleren. Ost Esset og Syd toeren, Her indikerer ut-
spillet funlxortfdrgc og dermed ser @st mulighet for to langlarge-
stikk hos Vest. Fan returnerer derlor syveren, gyd honner og Vest
lasjerer. Med forbindelsen dpen til @st, er det 1 alt to stikk for
honnerer og to langfargestikk, uansett hvem av motspillernc som
kommer ferst inn.

Den store forskjell i fordelingsstyrke mellom [irckortfarge og
femkortfarge som eksemplet viser, er stalistisk sannsynlig. Med
firckortfarge hos utspilleren er den mest sannsynlige fordeling
pa de fire hender: 4 — 4 — 3 — 2. Da cr det bare mulighet for lang-
fargestikk hvis det er makker som har den andre firekortfargen.

Med femkortfarge hos utspilleren er derimot den mest sannsyn-
lige fordeling 5 — 3 — 8 — 2. Né er det mulighet for to langfarge-
stikk uansett om makker har to eller tre kort 1 [argen. Har mot-
spillerne tilstrelkelig honnerstyrke i fargen eller stoppere i spil-
ferens [arger, kan to langlargestikk godspilles og hentes.

Mot trumfhontrakt vil langfargestikk barc viere aktuelt 1 de mer
sjeldne tilfeller hvor spilleren blir trumfmatt. Derfor er firekort-
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fargen som regel mer verdifull enn femkortfargen, som svekker
mulighetene for & oppnd stikk for de honnerer motspillerne dispo-
nerer.

Ess 9 8
1) Da 10 5 3 \!!_N*é —
(¢]
2) Da 10 5 3 2 .
1) Kn 4 2
2) Kn 4

Syd spiller trumfkontrakt.

Ved alternativ 1 spiller Vest ut femmeren — nest laveste, som
gar til Kongen hos @st. Han vet nd at Vest har firekortfarge
(eventuelt trekortfarge) fordi femkortfarge er utelukket, da det ikke
er 54 mange som fire heyere kort enn femmeren pd de skjulte
hender. @st kan derfor folge opp Vests invitasjon ved a returnere
[argen, [ordi det er mulighet for ytterligere et stikk.

Ved alternativ 2 spiller Vest ut toeren — laveste, som ogsd gar
(il @sts Konge. N3 er ikke fargen si interessant, fordi @st kan ute-
lukke at Vest har firekortfarge.

Utspill fra sekskorifarge [orekommer ikke sd ofte, men nir det
cn og annen gang forckommer, gir fordelingsutspillet makker gode
muligheter til & bedemme fargens olfensive verdi.

Da Kn

|
{utspill 5) \ ] Ess 2 6
Led

5

Syd spiller grand.

Vest spiller ut femmeren. @st stikker med Esset, og fra Syd kom-
mer toeren. Under forutsetning av at @st pd grunnlag avmeldingene
kan se bort fra at Syd har s& mange som fire kort i fargen, kan han
bedemme fargens fordelingsstyrke ved 4 ta utgangspunkt i fem-
kortfarge, som Vest minst ma ha, og anvende 10-regelen: (10 = 5)

=5 5+ (2 + 3) = 0. Det betyr at hvis Vest har femkorifarge, si
kan ikke Syd ha noe heyere kort enn femmeren. Tolgelig: Tlva
cnten Vest har femkortfarge eller sckskortfarge, si er det riktig &
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returncre fargen. Har Vest femkortfarge, si er fem stikk inngitt
til motspillerne. Og har Vest sekskortfarge, vil spillerens honnorer
falle pa hverandre i anncn runde. Deretter har @st enda et kort
som han kan sette Vest inn med.

Nyansering

Fordelingsutspill prioriterer markering av fargelengden. Det er
imidlertid mange som er opptatt av spsrsmalet om 4 kunne nyan-
sere utspillsreglene, for til en viss grad & imetckomme behovet for
informasjon bade om [ordeling og styrke eller svakhel. Dette lar
sex nok gjere, men ikke uten pa bekostning av entydigheten av
lengdemarkeringen.

Utspill fra trekortfarge er vanskelig & nyansere uten at det gar
ul over lengdcmarkeringen, fordi man i sd fall md bryte med
fordelingsutspillets prinsipper. Den metode som brukes, er a la
utspill av laveste kort indikere honner tredje, mens utspill av
midterste kort indikerer en honngrles trekortfarge. Dermed blir
imidlertid lengdemarkeringen tvetydig:

Kn 984
N
1653 =
2153 v @ Ess Ko 10 7
_—
1) Da 2
2) Da 6 2

Svyd spiller grand.

Utspill av femmeren (midterste) ved alternativ 1 vil lett kunne
bli forvekslet med utspill av femmeren (hoyeste) ved alternativ 2.
Fra bordet legges atteren, @st Kongen og Syd toeren. Ivordan
skal @st nd kunne vite om Vest har doubleton eller trekortfarge?
Ved alternativ 1 skal @st returnere syveren, hvoretter det er dpnet
for ytterligere to stikk ved gjennomspill fra Vest. Ved alternativ
2 i @st avsth fra & fortsette 1 fargen for ikke & tape bade stilk og
tempo.

Det kan selysagt finnes eksempler pd at den nyanserte metode
virker gunstig. Enkelistdende eksempler cr imidlertid ikke avgjor-
ende, noen vei. Spsrsmilet cr til syvende og sist hvilket utspill som
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har [rckvensen pd sin side, det vil si hvilken metode som virker
runstigst 1 det lange lop.

Utspill fra firekortfarge kan nyanseres uten at man bryter med
prinsippene for lengdemarkering. Nyanseringen gdr ut pd i spille
ul fredje laveste kort fra en honnerles firekortiarge. Tankegangen
er at makker som oftest vil kunne se av det utspilte kort at det
ilkke er regulert, fordi det er usannsynlig at utspilleren har to
hoyere kort i fargen.

Denne form for nyansering kan vare effcktiv i enkelte situa-
sjoner, men er neppe & anbeflale som generell regel.

Utspill fra fembkorifarge er som oftest et offensivt utspill, forst
or fremst mot grandkontrakt, Det kan imidlertid forekomme at ut-
spilleren har behov for & markere et defensivt utspill, og at den
cneste miten & giere det pd, cr & spille ut fra en verdiles femkort-
farge. For at ikke utspillet skal bli tolket som olfensivt, kan det
viere en nodlasning A spille ut nest hoyeste. Dette far selvsagt den
konsekvens at makker i forste omgang leiltolker [argens lengde,
men forutsetningen er jo at dette ikke forventes & fi noen negativ
virkning for motspillet. Her er et eksempel:

Meldingene er gatt:
SYD NORD
1 grand 3 grand

Vest skal spille ut fra:
& Kn 3
97642
< EssDaKn7
& Kn 2

g

Mulighetene for & godspille femkortfargen synes meget smi.
Derimot er det hoyst sannsynlig at Syd har ruter Konge, og i sd
fall er det om & gjore & f& @st il 4 skifte til ruter om han kommer
inn. Hverken spar Knekt eller klover Knckt er akseptable defen-
sive utspill, og tilbake stir utspill i hjerter. Men for & unngd & fi
largen 1 retur, spiller Vest ut syveren. Det bor vere gode mulig-
hieter for at @st skal kunne tolke situasjonen riktig, han vil jo forut-
sctningsvis se at bordet er blank i ruter.
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Tredjehand-regelen

Fordelingsutspillet har gjort det mulig 4 utforme tredjehand-
regelen, som har som formél & avslgre at spilleren har to blanke

honnerer 1 fargen.

REGEL:

P4 fordelingsutspill fra langfarge skal tredje hind legge sitt
laveste kort i fargen hvis bordet og tredje hand bare har tall-
kort og summen av utspillercns, bordets og tredje hénds
antall kort er elleve.

Tredjehand-regelen er basert pd folgende resonnement:

Etter fordelingsutspill fra langfarge (invitasjonsutspill) kan det
utclukkes at utspilleren har tre honnarer bestdende av en av de to
kombinasjoner Ess Da Kn x (x-) eller Ko Da Kn x (x-), fordi han
i s4 fall ville ha spilt ut honner etter reglene for sekvensutspill.
De to andre mulige kombinasjoner med tre honnerer er Fss Ko Da
x x— og Tss Ko Kn x x—. Men har utspilleren brukt fordelingsut-
spill fra en av disse (han kan mangle sideinntak), er det likegyldig
hvilket tallkort tredje hand legger, fordi fargen under enhver
omstendighet er godspilt etter at spilleren har tatt det farste stilkk.

Falgelig: Hvis utspilleren, bordet og tredjec hind til sammen
har elleve kort i fargen, m& de to kort som er igjen til spilleren,
vaere t0 honnorer (eventuclt Kn x eller Da x), og nér tredje hind
legger sitt laveste kort som likevel trekker honnar [ra spilleren, er
dermed kortsitsen avklart for utspilleren.

Etter fordelingsutspill som indikerer sekskortfarge —med mulighet
for at det kan vare [emkortfarge — skal tredje hand legge sitt
laveste kort hvis bordet og tredje hind til sammen har fem tallkort,

uansett hvordan tallkortenc er fordelt pd de to hender (6 + 5
= 11).
a7
N
Ess Kn 854 2 v @ 106 3
Ko Da

Syd spiller grand.
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Vest spiller ut {emmeren. Hvis Ost etter meldingenc kan se bort
lva at Syd har s& mange som [ire kort i fargen, er betingelsen for &
bruke tredjehdnd-regelen til stede, og st legger treeren — sitt
laveste kort. Nar Syd likevel mi pd med honner, cr kortsitsen av-
klart for utspilleren. T neste omgang kan Vest — om han kommer
[orst inn — spille Esset, fordi han vet at Syds gjenvaerende honner
vil Talle.

Nér utspillet indikerer sckskortfarge, influerer det ikke pa bruken
av tredjehind-regelen at det kan vare cn mulighet for at utspil-
leren har femkortfarge, fordi: Hvis utspillet er fra femkortfarge,
mi spilleren ha de to laveste kort i fargen. Folgelig m& utspilleren
i st fall ha en av disse kombinasjoner: Ess Ko Da 8 5 — lss Ko Kn
85— Iiss Da Kn 8 5 — Ko Da Kn 8 5. De to siste kombinasjoner kan
imidlertid utclukkes etter reglene for sekvensutspill. Tilbake star
da muligheten for at utspillet kan viere fra Fiss Ko Da 8 5 eller fra
I'ss Ko Kn 8 5, men heller ikke da spiller det noen rolle om makker
legoer sitt laveste kort, fordi fargen under enhver omstendighet
er godspilt.

Det avgjerende for bruk av tredjchind-regelen nir bordet og
iredje hand til sammen har [em tallkort 1 fargen, er derfor om
!_rcdje hand kan utelukke at spilleren har s& mange som fire kort i
f[:irgcn. I praksis vil meldingene i de aller fleste tilfeller avklare
detfe.

_I".ttcr fordelingsutspill som indikerer femhortfarge, skal tredje
hind legge sitt laveste kort hvis bordet og tredje hand til sammen
|1;er seks tallkort i [argen, uansett hvordan tallkortene er fordelt
pa de to hender (5 + 6 = 11).

974

i
Ess Da 8 5 2 vV o 1063
i g

Ko Kn

Syd spiller grand.
~ Vest spiller ut toeren som indikerer femkortfarge (lav — hoy).
(Jst legger treeren — sitt laveste kort, og ndr Syd mi pd med hon-
nor, er kortsitsen avklart for utspilleren.

Tredjehdnd-regelen er serlig verdifull etter utspill fra femkort-
farge, ogsd fordi tredje hdnd straks kan tolke wtspillet rikiig.

Nidr spilleren har to blanke honnerer, md nemlig det utspille kort
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nodvendigvis vere det laveste av de skjulte kort, hvilket md bely
fembkartfarge.

Ftter fordelingsutspill som indikerer Jirekortfarge, skal tredje
hind legge sitt laveste kort hvis bordet og tredje hind til sammen
har syv tallkort i fargen, nansctt hvordan tallkortene er fordelt pa
de to hender (4 - 7 = 11).

974

-
Ess Kn 5 2 v

Ko Da
Syd spiller grand.
Vest spiller ut femmeren som indikerer hoy - lav for firekort-
farge. Ost legger treeren — sitt laveste kort, og nar Syd ma pd
med honnor, er kortsitsen avklart for utspilleren.

Tredjehénd-regelen har stor praktisk betydning i mange situa-
sjoner. | de cksempler som er vist, har utspilleren de to honner-
kombinasjoner Fss Da eller Fss Kn. Det er ved disse kombina-
sjoner tredjehdnd-regelen gir de storste fordeler, fordi utspilleren
dermed vet at spillerens gjenvarende honner vil falle pd Fssct i
annen runde.

Tredjchand-regelen betyr imidlertid ogsa at utspilleren blir
kjent med makkers fargclengde. Dermed har han full oversikt over
kortfordelingen ogsd i de tilfeller hvor det er spilleren som har
Tiss Ko, Tss Da eller Ess Kn.

10 4 2

Ess Da
Syd spiller grand.

Vest spiller ut treeren, st toeren og Syd Damen. Senere kom-
mer Vest inn igjen pd sitt eneste sideinntak. Likevel kan han god-
spille sin farge, fordi han vel at Ost kan spille ham inn i lredje
runde.

Det kan ogsd forekomme at tredje hands heyeste tallkort har
stikkverdi.
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9863

i
Ess Kn 7 5 v D 10 4 2
Lg |

Ko Da

Syd spiller grand.

Vest spiller ut syveren som bordet stikker over. @st legger like-
vel lavt, og Syd mi pa med honnor. Neste gang Vest er inne slir
han Esset, spiller @st inn pé tieren og har enda et stikk & hente
[or Knekten.

Tredjehind-regelen gir ogsd anledning til negative slutninger
som er like viktige. Huis tredie hdnd spiller «hoyt for makkers,
wiser han nemlig at betingelsen for & legge sill laveste kort ikke
er til stede.

865

—N

Ess Da 97 3 \%
Ls

-
@ 10 2
ad

Ko Kn 4

Syd spiller grand.

Vest spiller ut treeren. Her har bordet og tredje hind til
sammen bare fem tallkort, mens tredjehiind-regelen krever seks
clter utspill fra femkortfarge. @st gdr derfor opp med tieren, og
Syd [&r stikket for Knekten, Dermed vet Vest at Syd har Kongen
cardert.

Utspilleren skal aldri were i tvil om hvorvidt makker har be-
doml riktig om betingelsen for d bruke tredjehdnd-regelen er til
ilede, sdfremt utspilleren har fulgt utspillsreglene,

Fordelingskast

Fordelingskast i form av pdkast (kast i den spilte farge) og avkast
(kast 1 en annen farge ved renons) fortsetter kartleggingen av de
skjulte hender. Den lopende og gjensidige informasjon som ut-
veksles har to formal: For det forste & dekke informasjonsbehovet
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ved akutte situasjoner, For det andre 4 tegne et fullstendig bilde av
hendenes fordeling sa tidlig som mulig.

Kortfarger

Pikastreglenc skiller doubleton og trekortfarge klart fra hver-
andre. Dette er meget viktig, for selv om begge er kortfarger, gir
de likevel helt ulike forutsetninger for motspillet.

Mot trumfkontrakter er doubleion mer verdifull enn trekortfarge,
fordi den &pner mulighet for stjclestikk, hva trckortfargen som
regel ikke gjor. Derfor ber fargelengden si vidt mulig avklares
ved forste markering.

Da 9 6
Ess Ko 10 5 2 5N—c5 Lg
55 KO
L 2)873
1) Kn74
2) Kn 4

Syd spiller trumfkontrakt.

Vest spiller ut honner. Ved alternativ 1 kaster @st atteren -
hoyeste, som Vest straks tolker som doubleton. Han vet dermed at
han kan gi @st et stjelestikk. Ved alternativ 2 kaster Ost treeren —
laveste. som Vest straks tolker som trekortfarge. Han vet dermed at
begge honnerene gir stikk, men ogsa at bordets Dame deretter vil gi
Syd en avkastmulighet.

Mot grandkontrakier cr trekortfargen den mest verdifulle kort-
farge, fordi den supplerer makkers fordelingsstyrke.

8§52
Ko Da Kn 9 \lr—N*I nes
o Ua n

L 2)763

1) Ess 10 6 4
9) Ess 10 4
Syd spiller grand.
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Vest spiller ut honner, som han far beholde. Ved alternativ 1
kaster @st syveren, som Vest uten videre kan tolke som hoy — lav
[or doubleton. Denne straks-tolkning er helt avgjerende for en
riktig héndtering av fargen. Vest md nemlig — for 4 oppnd tre
stikk — straks skifte farge for & [4 gjcnnomspill av tieren hos Syd.
Gjor Vest den feil — pd grunn av svikiende informasjon — & prove
¢n honnar til, brytes forbindclsen til @st, og Syd kan ikke lenger
rjennomspilles.

Ved alternativ 2 kaster @st treeren, som Vest straks kan tolke
som lav — hoy for trekortfarge. Dermed vet Vest at han kan spille
sine honnerer, fordi fargen sitter rundt.

Langfarger

I'ire- og femkortfarger er de hyppigst forekommende langfarger.
Ogsa for disse fargelengder gjelder det & unngé forveksling, fordi
de to fargelengder gir helt ulike forutsetninger for motspillet.

Mot trumfhontrakter er det igjen den korteste av de to farge-
lengder som er mest verdifull, fordi sjansen for & ta stikk i fargen
dermed sker,

Da g b

e
Ess Ko 10 7 v @
Buogoec]

1) Kn 9 4 3
2) Kn 9643

1) 6 2
2) 2

Svd spiller trumfkontrakt.

Vest spiller ut honner. Ved alternativ 1 kaster @st fireren -
nest laveste. Vest kan dermed telle inn at @st ikke kan ha femkort-
farge, fordi det ikke er s3 mange som [ire kort heyere cnn fireren
pi de skjulte hender. Vest kan derfor trygt ta for sin andre honner,
fordi han vet den gir stikk. Mot cn slemkontrakt — det forekommer
at den vinnes til tross for to direkte tapere — vil Vest ikke veare
i tvil om fortsettelsen.

Ved alternativ 2 kaster @st treeren — laveste, som Vest straks
kan se betyr lav — hay nar Syd felger pd med toeren. Dermed ma
(Jst enten ha fem eller tre kort i fargen, og felgelig har Syd enten
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singleton eller trekortfarge. Meldingene vil gi Vest den nadvendige
indikasjon pa hvilket alternativ som er overveicnde sannsynlig.

Mot grandkontrakier er det femkortlargen ~ den lengste av de
to — som cr det storste aktivum.

Ko Da
K 95 2 \I/—N‘éj 110873
n
E—SJ 21087 43
1) Ess 6 4
2) Ess B

Svd spiller grand.

Vest invilerer i fargen og spiller ut femmeren, Ved alternativ 1
kaster @st syveren — mest laveste, som utelukker femkortfarge.
Hvis Vest kommer inn igjen og skal vurdere motspillets muligheter,
vet han at Syd har i alt tre hold 1 fargen.

Ved alternativ 2 kaster @st trecren — laveste. Dermed vet Vest
at Ost enten har femkortfarge eller trekortfarge. Vest ser med
andre ord muligheten for at spillerens honnerer vil falle pa hver-
andre i neste runde. Meldingene vil gi en indikasjon pd hva som
er overveiende sannsynlig: om Syd har to eller fire kort i fargen.

Pikastreglenc for sekskortfarge gir gode muligheter for makker
til & peile den inn nér den forekommer.

Da 6

N
@D
S—[

-
Ess Ko 10 v Kng7432
L

835

Syd spiller trumfkontrakt,

Vest spiller ut honner, og @st kaster fireren — (redje laveste.
Hvis Vest etter meldingene kan se bort fra at Syd har si mange
som fire kort 1 [argen, kan han utelukke at Syd har Knekten tredje
ved falgende regnestykke etter 10-regelen: (10 <-4 = 6 + (3 + 2)
= 1. Men det ene kort Syd i tilfelle kan ha som er hsyere enn
fireren, har han allerede vist p3 utspillet (femmeren cller tteren).
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I'vlgelig: Hvis @st har femkortfarge, m& han ha Kockten. Vest kan
derfor trygt ogsd ta {or sin andre honner uten & risikere & god-
spille noe stikk hos Syd. P4 annen honner fullferer @st sitt for-
delingskast ved pdkast av loeren. Dermed er det klart at @st har
sckskortfarge, og Vest ma skilte farge for ikke & spille til dobbelt-
Ienons.

Nyansering

Ved fordelingskast kan det vare behov for & nyansere pikast-
reglene lor firekorifarge, nemlig 1 akutte situasjoner hvor straks-
tolkning er av serlig stor betydning for motspillet. P4 samme méite
som ved fordelingsutspill kan firckortfarge da markeres ved pi- -
kust av iredje laveste kort i stedet for nest laveste. Denne nyan-
sering fjerner enhver tvil om hvorvidt pékastet indikerer hey —
v eller lav — hey.

Da 962
ik 17543
Ess Ko 10 8 vV © 2754
[
1) Kn
2) Kn 3

Syd spiller trumfkontrakt.
Vest spiller ut honnar.

I en situasjon som denne kan det vaere helt avgjorende for Vest
at han tolker @sts [ordelingskast riktig. Hvis Ost ved begge alter-
nativer kaster [ireren og Syd Knekten, [r Vest problemer med inn-
lellingen, [ordi han ikke kan vitc om det er @st eller Syd som har
lreeren.

Ved et nyansert fordclingskast med pikast av femmeren ved
alternativ 1, fjerncs imidlertid enhver tvil om @sts fordelingstype,
lordi: Gst kan ikke ha 7 5, for da skulle han kastet syvercn. Ost
lkan heller ikke ha 7 5 x, for da skulle han kastet det minste.
Folgelig har Gst 7 5 4 3 og har brukt nyansert markering av [ire-
lortfarge.

Dermed kan Vest ogsé tolke Osts pakast av fireren ved alternativ
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9 riktig, nemlig indirckte slik: @st har ikke 7 5 4 3, for da ville
han i den aktuelle situasjon bruki nyansert markering av firckort-
farge. Folgelig ma Syd ha trecren, og @st 7 5 4.

Trumf-ekko

Trumf-ekko er et tradisjonelt signal, hvor en motspiller viser at
han har minst tre trumf ved & spille kortene i rekkefolge hoy — lav.
Dette signal er i den tradisjonelle form ikke presist nok, fordi
det ikke viser det neyaktige antall trumf utover tre kort. Mot
kontrakter med skjev trumfsits er det viktig & vite noyaktig hvor-
dan trumfen cr fordelt. En trumf mer eller mindre hos makker kan
for eksempel vare avgjerende for motspillets tempo hvis man har
valget mellom & spille pd stjelestikk eller trumimatte spilleren.

Et differensiert trumf-ckko bidrar ogsd til 4 peile inn fordel-
ingen i de andre fargene. Nar fordelingen er vist 1 tre farger, sd er
den fjerde kjent.

Imidlertid er det gode grunmer for & beholde markeringsrekke-
folgen lav — hoy for par-tall og hey — lav for odde-tall i trumf-
fargen. T trumf kan jo doubleton med for cksempel 10 x, markeres 1
rekkefolge lav — hoy uten fare for at det skal oppstd blokkering.
Trumifargen er fremfor alt spillerens farge. og fordelingskast 1
fargen bor derfor baseres pd den markeringsrekkefolge som best
skjermer heye mellomkort. Og da er det swrlig markering av
doubleton som [orenkles ved 4 bruke rekkelslgen lav — hey.

REGEL:

Ved fordelingskast i truml — trumfekko — viser markering 1
rekkefolge lav — hoy fordelingstypen 2 — 4, og markering i
rekkelelge hey — lav fordelingstypen 3 — 5.

Styrke- og svakhetssignaler

Styrke er et relativt begrep, fordi det ofte er betinget av hva
makker har i [argen. Dessuten cr det et tvetydig begrep, fordi det
enten kan bety honnerstyrke eller fordelingsstyrke.
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Ftter et konvensjonelt utspill fra Ess Ko mot trumfkontrakt vil
Damen hos makker bety honnerstyrke, mens doubleton kan bety
fordelingsstyrke som muliggjer stjelestikk,

Ltter et konvensjonelt utspill fra Ko Da 10 x mot grandkontrakt
vil knekten hos makker bety honnerstyrke, mens firekortfarge med
hare tallkort kan bety fordelingsstyrke.

Det motsatte av styrke er svakhet. Dette er ogsd et relativt begrep,
betinget av hvilken styrke det sokes etter. Etter ct konvensjonelt
utspill fra Ess Ko mot trumfkontrakt vil Knekten bety svakhet hvis
utspilleren mangler Damen, hva han som oftest gjor, mens Knckten
vil bety styrke etter et konvensjonelt utspill som viser Ko Da x.

Det er derfor en viktig forulselning for siyrke- og svakhelsvis-
cude signaler at betingelsene Jor markering av styrke eller svakhet
or klart definert, bide i hvilke situasjoner signalene skal brukes
og hva bruken av signalene betyr.

Det er to hovedtyper av styrke- og svakhetssignaler:

— Styrke- eller svakhetskast.
— Fargepreferansc-signal (Lavinthalsignalet)

. l-"c]l‘:':s for .c]c to hovedtyper er at de i ct signalsystem mé gjores
situasjonsbetinget. Bruken av signalenc ma derfor avgrenses 1 for-
hold til fordelingssignalene.

Styrke- eller svakhetskast

R'Int]dll:g's['n')rlapet forteller cn hel del om hvordan honnarstyrken
cr fordelt pd de [ire hender. Under spillets gang vil bestemte
||In:'nmrkort avdckkes, og de gjenvarende honnarer kan ofte loka-
liscres pd bakgrunn av meldingene, spillerens kortfering og mak-
I;_e_-rs motspill. De fleste spill utvikler seg etappevis. For hvert utvik-
lingstrinn har motspillerne fatt stadig bedrc oversikt over hon-
nurenes plassering.

Styrke- eller svakhetskast bor derfor forbeholdes de mer akutte
situasjoner. Det forekommer at all interesse samler scg om hvor-
vidt motspillerne sammen disponcrer hoye tangerende honnerer
l.cks. Ess Ko Da eller Ko Da Kn, og at gjensidig mnformasjon on;
dette kan vere av avgjerende betydning for motspillet. Det er
:Iu-lor et klart behov for situasjonsbetingede s{yrké— eller svak-
||l'|.5i]\'a:St. Derved oppnir man ogsi sterre presisjon, og det man
taper i kvantitet. vinner man til overmal igjen i signalenes kvalitet
ru-tltgpp fordi styrke- eller svakhetskast brukes pcz delinerte forut—,
seinmger.
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Styrke- eller svakhetskast brukes i folgendc situasjoner:

Generelt:

_ P& Ess-utspill 1 situasjoner hvor motspillerne dpenbart ma
sikre scg sinc stikk straks, for at de ikke skal gd tapt.

Spesielt:

—. P3 Ess-utspill mot slemkontrakt. Utspillet benekter Kongen
og soker lortrinnsvis etter Kongen hos makker.

_ P& honnurutspill ctter regler som gjelder for pakast pa
sekvensutspill mot grandkontrakt og mot trumfkontrakt,

Markeringsregel
Siyrke markeres ved paspill av det leveste kort i fargen.

Svaklhet markeres ved paspill av det éredje laveste kort i
fargen, men med det nest faveste hvis det tredje
laveste er verdifullt,

Det er flere grunner for & velge denne markeringsrekkefolge. For
det forste vil markering av styrke med lav — hey bety at den sterke
farge holdes intakt. Dctte har sarlig betydning ved kortfarger
néar styrken bestir av to hoye kort, f.eks. Ko En 4 eller Da 10 4.
For det andre vil styrkckast med lav - hey skjerme verdifulle
mellomkort i en langfarge, f.cks. Ess 9 8 2. Tor det tredje er det
teknisk sett en bedre losning & markere styrke med laveste kort og
svakhet med tredje laveste kort av hensyn til makkers straks-
tolkning av markeringen.

986
Ko Da 10 7 5’“‘:% g
o Da &
Ll 2) Kn 4 3
1) Ess Kn 2
2) Ess 5 2

Syd spiller trumfkontrakt, s
Vest spiller ut honnor som konvensjonclt viser Ko Da x (x-).
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Ved alternativ 1 markerer Ost svakhet ved pikast av femmeren —
tredje laveste. Hva enten Syd lasjerer eller stikker med Tsset, er
det to lavere kort enn femmeren skjult, noe som gir en klar indi-
kasjon pa at @st har minst ctt av dem og [plgelig har markert
svakhet ved hey — lav.

Ved alternativ 2 markerer @st styrke ved pakast av trceren —
laveste. Hva enten Syd stikker med Esset eller lasjerer og legger
fermmeren, kan Vest resonnere: @sts pikast av treeren kan ikke vere
{redje laveste kort, fordi det bare er ett lavere kort skjult. Folgelig
mi treeren bety styrkemarkering.

I enkelte tilfeller md imidlertid makker markere svakhet ved
pikast av nest laveste kort, fordi det tredje laveste er verdilullt.
Det er derfor viktig at situasjonen alltid bedemmes nir marker-
ingen skal tolkes, og som oftest vil man da kunnc sc om marker-
ingen har mittet ta hensyn til at tredje laveste kort er verdifullt,

875

~N—
Ko Da 6 A %]
Lg

10943

Ess Kn 2

Syd spiller trumfkontrakt.

Vest spiller ut honner som konvensjonelt viser Ko Da x (x-).
[ler ma @st markere svakhet ved pakast av fireren — nest laveste,
fordi det tredje laveste kort er verdifullt. Hvis Syd felger pd med
toeren (Bath Coup), vil Vest savne treeren. Det kan bety at @st
har markert svakhet ved pakast av nest laveste kort, og den eneste
crunn til det ma 1 tilfelle veere at @st har 10 9, som han mi be-
holde over bordets 8 7, ellers kan Vest stikke utspillet med Essct og
deretter fange opp tieren hos Ust.

Tolkningen av styrke- eller svakhetsmarkering baseres pa
felgende prinsipp:

~ Lt pdkast kan tolkes som styrke hvis markeringskoriet er
det laveste av de skjulte kort.

— Et pakast kan tolkes som svakhet hvis markeringskortet er
det tredje laveste (eller hayere) av de skjulte kort.

— Et pikast m& overveies neyere hvis markeringskortet er
det nest laveste av de skjulte kort.
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Fargepreferanse-signal

Targepreferansesignalet (Lavinthal-signalet) er et teknisk hjelpe-
middel til bruk i situasjoner hvor den motspiller som er inne,
dpenbart ma skiftc farge, men trenger makkers veiledning om
hvilken farge han skal velge. Mot trumfkontrakt ser man da bort
fra trumffargen som en aktuell farge (normalt), og mot grand-
kontrakt ser man bort fra den farge som dpenbart md veere spil-
Jerens stikkfarge. Det er med andre ord en forutsetning for bruk
av signalet at valget stir mellom o farger.

REGEL:

T en Lavinthal-situasjon betyr:

— Et hoyt markeringskort fra makker at han ensker skift til
den heyeste av de to aktuelle farger.

_ Tt lavt markeringskort fra makker at han ensker skift til
den laveste av de to aktuelle farger.

_ Tt ubestemmelig mellomkort fra makker at han ikke har
noen bestemt preferansc ved fargeskift.

Lavinthal-signalet kan bare brukes i situasjomer som entydig
fremtrer som en Lavinthal-situasjon. Her er noen typiske Lavin-
thal-situasjoner:

1. Apningsutspilleren beholder [orste stikk, og av bordets kort er
det apenbart for begge motspillerne at det ma skiftes farge, for
eksempel hvis bordet har singleton i den utspilte farge:

Ess Ko 75 4

Da 10 2

Syd spiller trumfkontrakt.

Etter honnerutspill fra Vest cr det i denne situasjon noksa
opplagt at Vest méd skifte farge. Osts pikast er derfor i
denne situasjon Lavinthal-signal.

9. En motspiller gir makker stjelestikk og vil samtidig tilkjennegi
hvilken farge han ensker tilbake. Denne situasjon kan oppstd
enten etter apningsutspill hvor han kan se at han kan gi makker
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stjelestikk, eller ctter kortfargeutspill fra makker som gir en
tilsvarende situasjon:

[T
Ess Ko 753 V' [} 92
L]

Kn 10 6

Syd spiller trumfkontrakt.

Vest tar sine to honnercr, og etter @sts pakast av hoy — lav ser
han at han kan gi Ost stjelestikk. Dette cr en Lavinthal- situa-
sjon hvor Vest i tredje runde kan gi Ust veiledning om hvilken
farge han ensker tilbake.

En tilsvarende Lavinthal-situasjon hadde man her fitt dersom
Njord hadde kontrakten og ©st var utspiller. Etter to runder
VfHC Ve:st sc at han kunne gi st stjelestikk og samtidig til-
kjennegi hvilken farge han ensket tilbake.

. Ein motspiller godspiller sin farge mot grandkontrakt, hvorved

hans m?kkcr blir renons i fargen. Det kort som driver ut spil-
lerens siste kort og stopper, er Lavinthal-signal:

97

iy
A %}
Buogred

Da 10653 Ess 8 4

Ko Kn 2

Syd spiller grand.
Vest spiller ut treeren. Ust tar Esset o ; ar ti

s i en. g returen gar til Damen
hos Vest. P4 dette tidspunkt vet @st at Vest har femkortfarge.
D::rmved er grunnlaget til stede for bruk av Lavinthal-signalet
nir Vest spiller fargen tredje gang.

- Spilleren trekker trumf, hvorved en motspiller kommer inn pd

en stopper samtidig som hans makker mi gjore et avkast fordi
han er renons i trumf. Dette avkast er Lavinthal-signal under
foruisetning av at han ikke tidligere har hatt anledning til &
markere fargepreferanse. Man ser da bort fra avkastfargen som
en aktuell farge & skifte til (den indirekte mctode).
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Kombinerte markeringer

Signalsystemet er basert pi de tre hovedsignalene: fordeli.ngskast,
styrke- og svakhetskast og Lavinthal-signalet. Felles for signalenc
er at tolkningen av dem skjer pd grunnlag av smékortenes rang-
orden. Nar signalene likevel kan brukes ved siden av hverandre,
skyldes dette de klart definerte forutseininger for bruken av de
cnkelte signaltyper.

Hovedrgegele};ap er at fordelingskast brukes unntalt i de tfglfeller
hvor reglene prioriterer styrke- og svakhetskast eller Lavinthal-
signalet. . .

Imidlertid kan styrke- og svakhetskast eller Lavinthal-signalet
til en viss grad kombineres med fordelingskast.

REGEL:

Ved bruk av styrke- og svakhetskast eller Lavinthal-signalet,
viser den forste markering styrke, svakhel eller fargepre-
feranse. Den andre markering viser gjenverende anlall kort
1 fargen.

107

rNe
Ess Ko Da 9 v %] 8643
Lc

S

Kn 5 2

Syd spiller grand. .
Vest spiller ut honnar, og @st markerer svakhet ved pikast av

sekseren — tredje laveste, Vest spiller nok en honner, og st kaster
treeren. Dette andre pakast bekrefter markeringsrekkefolgen hoy —
lav for svakhet, samtidig som det innleder markeringsrekkefolgen
lav — hey for & vise gjenvarende antall kort — her tre kort.

Korrektiver

Det er viktig & understreke at signalsystemet skal fremme presi-.
sjonen i motspillel. Denne forutsetning for bruk av signaler I:Lety'r 1
seg selv ct generelt korrektiv, som innebzrer at signalene mi vike
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hvis viktigere hensyn tilsier det. Det er to hovedgrupper av slike
hensyn:

—~ Verdifulle kortkombinasjoner
— Taktiske hensyn

Verdifulle kortkombinasjoner

Det forekommer at fordclingsutspillet bar fravikes ved utspill fra
firekortfarge mot grandkontrakt. Hvis utspilleren har [or cksempel
Ko Kn 8 2, bar toeren spilles ut. Dette irregulaere utspill vil i [orste
omgang gi makker uriktig informasjon om fargelengden, men denne
feilinformasjon kompenseres i noen grad ved fargens honnarstyrke.

Et irrcguleert utspill fra firckortfarge kan fore til at makker
anvender fredjehdnd-regelen pa bristende forutsetninger, men et
slikt mulig sammentreff vil 1 den grad here til sjcldenhetene, at det
ikke bar tillegges stor vekt. Det er for avrig heller ikke gitt at det
av den grunn oppstdr noen svikt 1 motspillet.

865
) 1) 104 3
Ko Kn 7 2 v 9}103
|_5...l 2)
1) Ess Da 9

2) Ess Da 9 4
Syd spiller grand.

Vest velger 4 spille ut teeren — irregulart, som @st tolker som
lemkortfarge. Ved alternativ 1 legger han derfor treeren i samsvar
med tredjehdnd-regelen. Dermed {&r Syd for nieren. Det er ikke av
den grunn oppstatt noe stikktap for motspillet, men Vest er nd
avhengig av at Ost kommer inn for at han skal kunne godspille
[argen.

Ved alternativ 2 gdr Ost opp med tieren, og Syd fér stikket for
Damen. Her drar Vest fordel av sitt irrcgulere utspill. Han vet
nemlig nd at Jst har 10 x og Syd Fss Da 9 x, for hvis @st hadde
hatt 10 x x, skulle han lagt sitt minste kort 1 henhold til tredjehind-
regelen. Dermed avstdr Vest fra fortsatt angrep i fargen, fordi han
vet at fargen ikke sitter rundt.

Ved senere wispill enn dpningsutspillet vil alltid bordets kort
o1 grunnlag for 4 bedamme hvilket utspillskort som er det beste,
[.eks. i denne situasjon:
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Da75

ey
Ess Kn 9 2 v @

Lg
Syd spiller trumfkontrakt.

Vest er inne og vet pa dette tidspunkt at fargen sitter rundt.
Motspillets sjanse er & fa tre stikk i fargen. Dette kan bare lykkes
hvis Ost har Kongen. Det riktige utspill er da Knekten. Det er det
encste utspill som gir tre stikk hvis @st har Ko x x og Syd 10 x x.

Ved fordelingskast vil ogsd bordets kort alltid foreligge som
grunnlag for & kunne bedomme om markeringsreglenc ber fravikes
av hensyn til verdifulle kortkombinasjoner.

Taktiske hensyn

Ethvert system og enhver konvensjon i bridge har et dualistisk ut-
gangspunkt: P4 den ene side & formidle flest mulige opplysninger
til makker, p4 den annen side & rope minst mulig for spilleren.

Det er ikke til & unngi at spilleren kan nyttiggjore seg de infor-
masjoner motspillerne gir hverandre ved bruk av signaler, sely om
han ikke alltid har like godc forutsetninger for & tolke signalene
riktig.

Sporsmélet er da i hvilken utstrekning dette hensyn ber ga foran
hensynet til motspillernes behov for informasjon. Det beror i noen
grad pé sclve holdningen til motspillet. Det makkerpar som legger
mest veki pi 4 fremme presisjonen i motspillet, er avhengig av
lopende giensidig informasjon. Det kan selvsagt forekomme at
spilleren drar fordel av dette i enkelte spill hvor han stir overfor
valgmuligheter, men dette drawback ma veies mot den betydelige
revinst motspillerne oppnir ved 4 reduscre feilprosenten i motspil-
let 1 det lange lop.

I visse situasjoner kan det likevel vaere pd sin plass 4 fravike
signalsystemet av taktiske hensyn. f.cks. i en situasjon som denne:

Da107 5

iy
vV @ 6 2

Kn e 43
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Svd har kontrakten.

Man spiller forst Ess Ko og studerer motspillernes kast. Hvis
begge motspillerne kaster hoy — lav, kan han trekke den slutning at
fargen er fordelt 4 — 2. Nar han s& spiller &tteren mot bordet og
Vest folger farge, md Vest ha Knekten [jerde. Dermed tar han
{inessen med tieren.

1 en slik situasjon vil Vest kunne beskytte Knekten ved & mar-
kere lav — hoy, som indikerer trekorifarge. Om @st pad sin side
markerer hoy — lav, vil Syd std overfor [algende: Fn av mot-
spillerne md ha markert falskt, for enten ma begge motspillerne
ha par-tall eller begge ha odde-tall. Men er det Vest som har mar-
kert falskt for & beskytte Knckten fierde, eller er det @st som har
markert falskt for & oppnd stikk for Knckien tredje? Det kan ikke
Syd finnc ut av, han mi gjette.

Men da kan man ogsd tenke seg at motspillerne maskerer korrekt
med hoy — lav, hvoretter Syd likevel vil métte overveie: Mot-
spillerne vet at fire stikk avhenger av riktig hindtering av fargen,
men vil de da avdekke kortsitsen ved korrckte markeringer?

Problemstillingen er med andre ord denne:

Motspillerne mi gjere det motsatte av hva spilleren tror de vil
vjare 1 en situasjon av denne type. Hvis spilleren regner med & f&
lkorrekte markeringer, er mottrekket & markere falskt. Hvis spilleren
derimot regner med & & falske markeringer, er mottrekket & mar-
kere korrekt.

Tolkningskorrektiv

Ved tolkning av signaler md tas i betrakining muligheten for at
rerlene er fraveket av hensyn til verdilulle kortkombinasjoner eller
av taktiske hensyn. Denne mulighet ma overveles ut fra bordets og
cence kort i den aktuelle situasjon.

Sekvensteknikk

Sckvens — Flere kort i rekkefelge.
Selivensen er ekie hvis den bestir av minst tre
tangerende kort, wekte hvis de to hoyeste kort
er tangerende mens det tredje ligger et trinn
lavere (Ess Ko Kn — Ko Da 10 osv).
Sckvensen er wfullstendig hvis den bare bestir
av to tangerende kort (Ess Ko x — Ko Da

X 05V).
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Honnorsekvens  — Sckvens som toppes av Ess, Konge, Dame,
Knekt eller 10, f.eks.:
Fss Ko Da—Da Kn 10 - 10 9 8.

_ Sekvens som toppes av Dame, Knekt eller 10
med en enda heyere honner i fargen. f.eks.:
Ess Da Kn - Ko Kn 10 - Da 10 9.

Mellomsekvens

Sekvensteknikk er ct omfattende emne. Det dreier seg om prin-
sipper og regler for sckvensutspill og for makkers pakast pd se-
kvensutspill, alt med sikte pd gjensidig informasjon for at mot-
spillerne skal kunne handtere enhver sekvenssituasjon riktig:

_ Sekvensutspill ma gi informasjon om sekvensens kvalitet
eller honnerkombinasjon.

_ Makkers pikast pd sckvensutspill m& gi informasjon om
hvorvidt makker har supplerende honnorkort eller farge-
lengde som er likeverdig med honnor.

_ Ved denne gjensidige informasjon fir begge motspillerne
kjennskap til deres samlede styrke i sekvensfargen og kan
bedomme dens slagkraft ecller dens begrensning i mot-
spillet.

Sekvensteknikk mot grandkontrakt

Det ville veert ideelt hvis enhver sckvens kunne identifiseres ved
entydige sekvensutspill. Dette lar seg imidlertid ikke gjore, fordi
det er s& mange sckvensvarianter & ta hensyn til. Man ma derfor
foreta en prioritering ved utforming av regler for sekvensutspill.

Standardtabellen har valgt & la Ess-utspill std for den sterkeste
sclvens. Utspillet viser en sannsynlig ghende farge, dog med unntak
av en enkelt honner under forutsetning av at utspilleren har et side-
inntak. Det er et krav til makker at han skal kaste en cventuell
honnor, endog Kongen eller Damen, fordi utspilleren garanterer at
han har de ovrige honnarer, [.cks. Ess Ko Kn 10.

Konsckvensen av denne prioritering er imidlertid at standard-
tabellen far problemer med utspill fra Ess Ko x (x-). Etter tabellen
skal i tilfclle Kongen spilles ut, men dette gir ingen god lasning
fordi utspillet kan bli [orvekslet med Ko Da Kn x eller Ko Da 10 x.

Standardtabellen méi imidlertid sees i sammenheng med de for-
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lioldsvis strenge krav meldeteorien tidligere stilte til honnarstyrke
i samtlige farger for & kunne forsvare sluttmelding i grand, Var
for cksempel en farge meldt av motparten, burde man ha minst ett
sikkert hold i fargen. Fra utspillcts synspunkt var det derfor logisk
4 spille ut fjerde heyeste fra Ess Ko x x, fordi utspilleren matte
regne med at spilleren disponerte et sikkert hold i fargen. Det
var ogsi en like logisk konsckvens av grandkontraktens soliditet
at det ble fraridet 4 spille ut fra Ess Ko x i en umeldt farge.

Moderne meldestil har distansert scg betydelig fra den opp-
[atning at grandkontrakter representerer soliditet i samtlige farger.
Det motsatte ytterpunkt har man i dag i de sékalte sjanschetonte
3 grand-3pninger, basert pd en glende farge og ct hold i en eller
ct par sidefarger. Men ogsé rent generelt blir mulighetene for ut-
gangskontrakt 1 grand vurdert pd en annen mite enn tidligere. Et
meldingsforlep som sannsynliggjer tilstrekkelig antall stikk for
3 grand, blir ofte meldt — og vunnet — med bare et maulig hold i
en utsatt farge, f.eks. Da x x eller endog Da x. Dette forckommer —
ofte med hell — selv om fargen er meldt av en motspiller. Det ligger
for pvrig et psykologisk moment 1 dette. Har grandmelderen Da x
i en farge som er meldt av den motspiller som fir utspillet 1 grand-
kontrakt, cr det mulighet for & f4 invitasjonsutspill fra Fss Ko x x
(x—) hvorved Damen gir stikk, eller {or at utspilleren velger 8 spille
ut i en annen large.

Standardtabellen med Iss-utspill som et konvensjonelt super-
utspill blokkerer for et mindre forpliktende og mer sekende ut-
spill fra Ess Ko x (x-). It helt vesentlig moment er jo at utspilleren
[ortsatt beholder initiativet og kan skifte farge dersom makkers
pikast ikke oppmuntrer til fortscttelse.

Av disse grunner, og fordi standardtabellen ogsd har andre svak-
heter, bor det konstrueres en ny tabell for sekvensutspill, basert p4
nve prinsipielle lssninger:

— De entydige sekvensuispill m& gi makker informasjon om
hvorvidt utspilleren har ekte sekvens eller uekte sekvens,
fordi dette har stor betydning for hvilken informasjon
makker skal gi ved sitt pikast.

— De (velydige sekvensutspill mi kunne tolkes riktig av mak-
ker. Dette oppnas best ved a hasere tvetydige utspill pa det
samme prinsipp som er lagt til grunn for fordelingsut-
spillet; at det er en diffcranse pa to kort mellom de aktu-
elle alternativer.
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NY TABELL FOR SEXVENSUTSPILL MOT GRAND-
KONTRAKT — APNINGSUTSPILL OG SENERE

UTSPILL.

Utspillerenhar:  Ulspill: Tolkning:

EssKox (x-) FEsset Ulullstendig sekvens med Ess
Ko pa topp. Benekter andre
honnarer 1 fargen.

Ess Ko Kn (x-) Kongen Uckte sekvens hvor Damen

KoDa 10 (x-) cller Knekten mangler.

Fss Ko Da (x-) Damen Tvetydig: To eller ingen hey-

Ja Kn 10 (x-) ere honner enn Damen.

DaKn? (x5 Fordelingsvisende fortsettelse
med [ss Ko Da (opprinnelig
fargelengde):

Kongen viser odde-tall
(Ko = 13)
Esset viser par-tall (Fss = 14)

Ess Da Kn (x-) Knekten Twvetydig: To eller ingen hey-

Ko Da Kn (x-) ere honnor enn Knekten.

Kn109 (x) Fordelingsvisende fortsettelse

Knl108 (x) med Ko Da Kn (opprinnelig
fargelengde):

Damen wviser par-tall
(Da = 13)

Fongen viser odde-tall
(Ko = 13)

FssDal109 (x-) Tieren Tvetydig: Te eller ingen hay-

Ess Kn 10 (x-) cre honner cnn ticren,

Ko Kn 10 (x-)

109 x (x-)

Ess 10 9 (x-) Nieren Entydig: Mellomsekvens med

Kol09 (x)
Da 109 (x)

tieren som heyeste sekvens-
kort. (Alternativt kortfarge
med 9 8 x).
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Makkers pakast pa sekvensutspill

Mens sekvensutspill skal gi informasjon om sekvensens kvalitet -
sekvensstrukturen — skal maklers pékast gi tilbake informasjon om
hvorvidt han har wifyllende cller tangerende honner, eller farge-
lengde som er lLikeverdig med supplerende honnor.

Sekvensutspill forckommer oftest fra firekortfarge. Denne farge-
lengde ber derfor tas som utgangspunkt ved en kartlegging av
utspillerens informasjonsbechov, som igjen ma danne grunnlaget
lor utforming av regler for makkers pékast pa sckvensutspill.

Det er to meget viktige momenter & ta hensyn til nér informa-
sjonshehovet skal analyseres:

~ Informasjonshehovet varierer med hvilken sekvensstruktur
utspilleren har.

— Informasjonsbehovet varierer med blindemanns antall kort
i fargen — ct moment som hittil har vert helt neglisjert.

Noen eksempler vil belyse problemstillingen:

1o %
2) X X
~N=
Ess Ko x x v &
L g

Utspill Esset.

Ved alternativ 1 med trckortfarge pé bordet, vil utspillerens
informasjonsbchov viere godt dekket hvis han [Ar vite makkers
fargelengde. Har makker trckortfarge, kan utspillerens fjerde
kort godspilles ved at utspilleren fortsetter med liten i andre runde,
Har da makker Damen tredje. er fargen glende. Har spilleren
Damen, far han stikk for den, men derctter er fargen godspilt, Hvis
makker har firekortfarge, er det av underordnet betydning hvor
honnarene sitter, fordi Damen vil falle p& Kongen hvis det er Syd
som har den.

Ved alternativ 2 med doubleton pa bordet, gjor ikke fordelings-
kast samme nytten som ndr bordet har trekortfarge. Hyis makker
1 dette tilfelle har tre kort i fargen, dekkes ikke utspillerens infor-
masjonsbechov om han bare fér vite det. N& mi makker ha Damen
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for at fargen med sikkerhet skal kunne gi tre stikk, og han ma ha
Damen fjerde for at fargen skal vacre glende. Utspillerens infor-
masjonsbehov er med andre ord blitt styrke- og svakhetsorientert
fordi bordets antall kort er redusert til doubleton.

- &

rN—

Ess Ko Kn x (%) Y &
Ko Da 10 x (x) L g

Utspill Kongen.

De to honnerkombinasjoner som begge tithercr sekvensstrukturen
wekte sekvens, har 1 prinsippet det samme informasjonsbhehov, nem-
lig & fa lokalisert den uifyllende honnor. Dette er imidlertid av
underordnet betydning hvis makker har firekortfarge, fordi Damen
cller Knekten i tilfelle vil falle hos spilleren nar fargen spilles fra
topp. Og har utspilleren femkortfarge, vil trekortfarge hos malder
pé samme mite vere likeverdig med honner.

Fordelingskast vil derfor langt pd vel deckke utspillerens infor-
masjonshehov. Sporsmalet er imidlertid hvordan makker skal
kunne gi informasjon om at han har honnar tredje. For har ut-
spilleren firckortfarge og makker trekortfarge, vil den avgjerende
informasjon mangle hvis utspilleren bare far vite at makker har
tre kort i fargen.

Losningen er at makker skal bruke honnoren pé utspillet. Det
kan han jo trygt gjore nir bordet og han selv har tre kkort 1 fargen,
fordi largen dermed sitter rundt. Denne losning gir ogsd den
viktige negative informasjon, at hvis makker markerer trekort-
farge uten & bruke honnor, vet utspilleren at honneren sitter hos
spilleren. Men denne negative informasjon han ogsd fd en posiiiv
effekt, nemlig hvis utspilleren har femkortfarge. Da vet han at
honnoren vil Jalle hos spilleren i annen runde.

Awvblokkering hvis makker har honnor annen, er et korrektiv til
reglenc for makkers paspill med honner tredje og til utspillerens
tolkning av honnerpaspillet.

Avblokkering kan ha en flersidig cffekt. Tor det forste den til-
siktede virkning at man unngir blokkering av utspillerens farge.
Men dessuten kan den avblokkerie bonner vaere nettopp den honnor
utspilleren mangler for sclv & kunne hindtere fargen. Og endelig
kan avblokkering &pne [or gjennomspill fra makker hvis utspil-
leren har saks over spillerens kort pd ct lavere nivé.

T et par tilfeller kan ikke utspilleren uten videre tolke makkers
fargelengde ved honnerpdspill, nemlig hvis utspilleren har uekte
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sckyvens og bordet har tre kort i fargen. Da skal makker spille sin
utlyllende honner, hva enten han har honner tredje eller honner
annen. Imidlertid vil utspilleren kunne tolke fargelengden etter
to runder, fordi makker skal vise sin gjenverende fargelengde ved
sitt andre pakast.

765
N

Ko Da 10 8 v o ;)E“fm
L] i =
1) Ess 6 4 3
2) Ess 9 3

Utspill Kongen.

Ved begge alternativer kaster @st Knekten, Syd lasjerer. Vest vet
forclepig ikke om @st har Knekten annen eller Knekten tredje. Det
far han imidlertid informasjon om hvis han spiller en honner til.
Ved alternativ 1 far han da toeren {ra Ost, og det ma bety single-
ton (tre gjenvacrende kort er utelukket i og med @sts pikast av
Knekten pd utspillet). Ved alternativ 2 kaster Ust fireren for &
markere gjenveerende doublecton. Vest vil da savne toeren, hvilket
gir en indikasjon péa at det er @si som har den.

X X
N
Ess Ko Kn x r ;li
D v
Ko Da 10 x Ls_l

Utspill Kongen.

Her er bordets antall kort redusert til doubleton, og dermed gir
ikke fordelingskast dekkende informasjon. Med honner tredje kan
nemlig ikke makker bruke honneren pd utspillet, for i si fall kan
r(_:su]tatet bli at spilleren med sin firckortfarge far en ufortjent
vinner.

Utspillerens informasjonshehov er ogsd ved uekte sekvens blitt
styrke- og svakhetsorientert ndr bordet ikke har flere enn te keort i
fargen.

1) xxx
2) X x
N
Ess Ko Da x r—é
Ko D ¥
o Da Kn x LS_I
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Utspill: Damen — Knckten.

De to honnerkombinasjoner som begge tilherer sckvensstrukturen
ekie sekvens, har i prinsippet det samme informasjonsbehov.

Ved alternativ 1 med tre kort pa bordet, er utspilleren forst og
{remst interessert i om makker har minst tre kort 1 fargen, for i sa
fall er fargen giende hvis utspilleren har Ess Ko Da x, og spilleren
har bare ett hold med Tsset hvis utspilleren har Ko Da Kn x. For-
delingskast gir her delkende informasjon.

Ved alternativ 2 med doubleton pd bordet, blir imidlertid infor-
masjonsbehovet ogsd ved denne sekvenstype styrke- og svakhets-
orientert, Nar utspillercn har ekte sckvens, kan styrke i prinsippet
markeres bide med fordelingsstyrke og med honnerstyrke, Har
makker firekortfarge, er dette tilstrekkelig til at fargen er géende
hvis utspilleren har Ess Ko Da x, og har utspilleren Ko Da Kn x, vil
han kunne drive ut Esset hos spilleren uten tap av mer enn dette
ene stikk. TTvis makker har trekortfarge, mad han derimot ha tang-
erende honner — henholdsvis Knekten og tieren — for 4 oppnd
samme resultat,

Tor sd vidt skulle makker kunne markere styrke hvis han enten
har firckortfarge uten tangerende honner cller trekortfarge med
tangerende honner. En slik lesning skaper imidlertid et tolknings-
oz handteringsproblem for utspilleren, noe som best belyses ved
et par cksempler.

62
. \';_N—glo 11075 3
58 8]

] %) Kn 5 3

1) Kn 9 4

2) 1097 4

Utspill Damen.

Hvis @st markerer styrke ved pikast av treeren 1 begge tilfeller,
forutsetter dette at utspilleren hindterer fargen pa felgende mate:
Ved alternativ 1 ma han spille sine tre honnsrer, hvorved Knekten
hos Syd faller og det fjerde korl er godspilt.

Ved alternativ 2 kan han imidlertid ikke spille pd samme mate,
for 1 & fall trekker han med scg Knekten hos @st, og Syd vinner
et stikk han ikke skulle hatt. Heller ikke ber Vest spille to honnerer
for & se makkers andre piakst — her femmeren — fordi det straks
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oppstar en blokkerende virkning. Det ideelle er at Vest spiller liten
1 annen runde,

62

iy
Ko Da Kn 8 1'% @ Wgza3

- 2)105 3

1) Ess 10 4
2) Ess 97 4

Utspill Knekten.

Problemstillingen er den samme. Hvis @st markerer styrke ved
begge alternativer, ma Vest spille sine tre honnerer ved alternativ
I, mens han ma spille liten i annen runde ved alternativ 9.

Men hvordan skal utspilleren kunne vite om makhers styrkekast
betyr fordelingsstyrke eller honnorstyrke? Svaret er at det kan han
ikke. Det m& derfor finnes cn annen losning pa dette markerings-
problemet: ) i

Med tangerende honnor markerer makker styrke. Utspilleren kan
da {urtsctte med lilen i annen runde. og fargen er ideelt hindtert.

Uten tangerende lonner markerer malkker svakhet, oz deretter
II)"drkCI‘CI‘ han sin gjenvaerende fargelengde. Har da n:i’ilckcr tre
gjenveerende kort, vil utspilleren straks kunne se at spillerens
tangerende honner vil falle pd tredje runde. Dermed er ogsa denne
situasjonen ideelt hdndtert.

REGEL.:

P& heye sekvensutspill mot grandkontrakt skal makker:

— Avblokkere med honner annen, med mindre makker ser at
dette vil forc til unedig tap av stikk.

— Bruke fordelingskast hvis bordet har minst tre kort i
fargen. Hvis utspillet viser uekte sckvens: Ess Ko Kn (x-)
eller Ko Da 10 (x-,) skal makker bruke sin tangerende
honner etterfulgt av nest laveste kort dersom bdde bordet
og makker har noyaktig tre kort i fargen.

= Brukn:: slyrke- eller svakheiskast hvis bordet har hayst to
kort i fargen, etterfulgt av fordelingskast ved andre mar-

kering.
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Tolkning av sekvensutspill og
makkers pakast

Den gjensidige informasjon som utveksles ved sekvensutspill og
makkers paspill, md tolkes. Tolkningen bascres pd tabellen for
sekvensutspill og pa reglene for makkers pakast.

Ess Ko x (x-) — Utspill Esset.

Etter den nye tabell for sekvensutspill viser utspill av Ess
ufullstendig sekvens med Ess Ko x (x-) og benekter andre hon-
nerer i fargen. Vanligvis vil det vare riktig & invitere fra langfarge
som toppes av Lss Ko. Imidlertid kan det forckomme at meldingene
gir en indikasjon pd at spilleren har et tvilsomt hold i fargen, og
for at spilleren ikke skal fa et ufortjent stikk med f.cks. Da x x
cller endog Da x, kan det veere riktig 3 starte med Esset for 4 fa
oversikt over situasjonen. Eller utspill av Ess kan forekomme som
et sokende utspill fra Ess Ko x i hip om 4 [inne langfarge hos
makker. Et helt vesentlig moment er at utspilleren beholder ini-

tiativet.

Fordelingskast.
Ifolge pdkasireglene skal makker bruke fordelingskast hvis bordel
har minst tre korl i fargen.

Ess-utspill som indikerer Ess Ko x (x—), tilkjennegir ikke noc
bestemt informasjonsbehov, Det beror i stor grad pé hensikten med
utspillet, om det cr et offensivt utspill i utspillerens langfarge eller
et sokende utspill fra kortfarge. Imidlertid vil fordelingskast kunne
dekke utspillerens behov for informasjon péd en effektiv mite nér
bordet har sa mange som tre kort i fargen.

10 9 8

N

[
Ess Ko 7 v %] 5432
Eapgead

S

Da Kn 6

Utspill Esset.
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Elfscmplct gir en god demonstrasjon av hvor sterk kortfargen
bestiende av Ess Ko », er ndr makker har firekortfarge. st
markerer sin fargelengde ved pdkast av fireren (nyansert pikast)
som Vest straks tolker som hey — lav for firekortfarge, Dermed
er det klart at Vest godspiller et langfargestikk for Ost v'cd a fort-
sctte fjirgen. Riktignok godspilles farst et stikk for spilleren, men
dct mi han jo & i alle tilfeller. Det typiske i situasjf.)nen,er at
motspillerne vinner et tempo ved at fargen angripes straks.

752
N
Ess Ko 9 8 Py nsas
[ 2) 643
1) Da Kn
2) Da Kn 10

[Ttspill Esset.

( Ved alternativ 1 markerer @st firekortfarge ved pékast av fircren
(eventuelt sekseren), som Vest straks kan tolke riktig nir det faller
cn honner hos Syd. Vest fortsetter derfor med Kongen, som sikrer
n}otsplllcrnc de fire stikk som ligger inngitt.

v cdca_ltcrnatn_! 2 markerer @st trekortlarge ved pikast av treeren.
L_.?gsa 1_dette tllllele k_an det [ra Vests synspunkt vare mulighct lor
Iirc ds’tli(k’ nemlig hvis @st har Da x x, men under enhver om-
stendighet er det riktig & fortsette med Atteren i annen r

4 holde forbindelsen til Dst dpen. T R

Styrke- og svakhetskast.
Ndr bordet har hoyst to kort i far
s gen, shal makker g¢d over Hl 4
bruke styrke- og svakhetskast. o g ouen.ALR
Forutsetningene for & markere styrk i i
yrke er ikke entydige. Det kan
viere aktuelt med honnerstyrke (Damen) og med rc-ngfordelings-
styrke, f.eks. femkortfarge. Makker mé alltid bedemme situasjonen

og forseke & tolke utspillerens hensikt i a
Gk ke sikt med utspillet pd bakgrunn

7 4
N

Esset \i(_ —qla 1) Da8s53
Lgt 2)Kn 8653
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Ved alternativ 1 vil det vacre riktig & markere styrke under for-
utsetning av at Vest har Ess Ko x x, men hva hvis han har Ess Ko
x? T s& fall vil styrkemarkering Apenbart forc til at Vest fortsciter
fargen, og dermed fir Syd et stikk for Knekten {jerde, som han
ikke burde hatt.

Ved alternativ 2 er det enda storre grunn for @st til & overveie
om Vest har spilt ut fra firckortfarge eller fra trckortfarge. Hvis
utspillet er fra f.eks. Ess Ko 10, taper motspillerne et stikk til Syd
med Da x x, men fér til gjengjeld godspilt to langlargestikk hos
Ost. Men dette har ingen hensikt hvis @st mangler sideinntak.

Fordi det ikke sa sjelden kan vacre tvil om hvorvidt makker ber
markerc styrke cller svakhet, kan det vaere hensiktsmessig & nyan-
sere styrkemarkering ved i tvilssituasjoner & bruke betinget siyrke-
kast. Teknisk gjores dette ved pakast av nest lavesie kort i fargen.
Hvis utspilleren oppfatter styrkemarkeringen som betinget, ma
han p4 sin side overveie hva den er betinget av. Det kan da nettopp
veere at makker er usikker pd om utspilleren har langfarge eller
kortfarge. Nocn chsakt lesning fir man ikke ved dennc nyansering,
men dog et holdepunkt som kan veere verdifullt for utspilleren.

Ess Ko Kn (x-)

Ko Da 10 (x-) — Utspill Kongen

Kongeutspill viser uekte sekvens bestdende av Ess Ko Kn (x-)
cller Ko Da 10 (x-). Andre alternativer er det ikke. For sd vidt er
det et entydig utspill.

I visse tilfeller vil makker kunne se hvilken av de to honnsr-
kombinasjoner utspilleren har. Hvis nemlig bordet eller makker har
tieren, ma utspilleren ha FEss Ko Kn. IMar bordet eller makker
Knekten, ma utspilleren ha Ko Da 10.

Fordelingskast.
Ifslge pékastreglene skal makker bruke fordelingskast hvis bordet
har minst tre kort i fargen.

l X X X X
N
= \L— —|® X X ......Kast hgy — lav
ongen o .
LgJ XXX ...... Kast lav hay
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Markering av doubleton med hey - lav virker avblokkerende
hvis makker har et heyt mellomkort. Hvis han har tangerende
honner til utspillerens sekvens, bar han imidlertid ta hensyn il
bordets kort i fargen.

16432
29432

i
Ko Da 10 8 v 1] Kn 5
Booged

1) Ess 9 7
2) Ess 7 B

Utspill Kengen.

Ved alternativ 1 skal @st kaste Knekten, Ved alternativ 2 betyr
imidlertid kast av Knekten tap av et stikk, og @st ber derfor over-
veie & kaste femmeren selv om det kan villede Vest om fordelingen.
Néar Vest skal tolke @sts pdkast, ma imidlertid han pd sin side
legge vekt p& at nieren pd bordet betyr at Syd ville fatt dobbelt
hold hvis @st ofret Knekten. ‘

7542

N
Ess Ko Kn 9 v [} ;) ::g:s
Lo )
1) Da 8 3
2) Da 8

Utspill Kongen.

Ved alternativ 1 markerer @st doubleton ved pékast av ticren,
som Vest straks kan tolke som doubleton. Felgeliz mé Syd ha Da
x %, for hvis @st hadde hatt Da 10, skulle han avblokkert ved &
kaste Damen.

Ved alternativ 2 kaster @st treeren, som Vest straks kan tolke
som lav — hey for odde-tall. Tolker Vest dette som irekortfarge,
fortseiter han med Essct, fordi han vet at om Syd har Damen, si
vil den falle. ,
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8742

KODaIDS 7] )
v 2

1) Ess Kn 3
2) Ess Kn

Utspill Kongen.

Ved alternativ 1 kaster @st nieren, som Vest straks kan tolke
som doubleton. Vest vet derfor at Syd har Ess Kn x. Syd far her
dobbelt hold i fargen, men ved uispill i fargen cr dette ikke til
4 unnga.

Ved alternativ 2 kaster @st treeren, som Vest straks tolker som
trekortfarge. Hvis Syd stikker utspillet — hva han vil vere til-
bayelig til & gjore med Ess Kn alene — kan Vest i neste runde spille
Damen, fordi han vet at hvis Syd har Knekten, vil den falle.
Riktignok oppstar det blokkering, men som kortene sitter, er dette
ikle til & unngi.

X XX

—N—  Daxx
Kongen v @ Knxx
Lo Essxx

Bruk honneren — deretter
nest laveste

P4 Kongeutspill som indikerer uekte sekvens, gjelder den spesielle
regel at makker skal spille honneren pé utspillet ndr bdde bordet
og makker har tre kort i fargen. Det neste pikast er fordelingskast,
som indikerer hay — lav for to gjenvaerende kort (det laveste er
skjult).

642
N
1) Ess Ko Kn 8 N Tk Ba'7 3
2) Ko Da 10 8 Yy & dfri
y Lg Ess 7 3
1) 109 5
2) Ess 8 5
Kn g5

Utspill Kongen.
@st skal her bruke sin honner pi utspillet, fordi bordet og han
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sclv har tre kort 1 fargen. Situasjonen er med dette paspill ikke helt
avklart for utspilleren, fordi han forelopig ikke vet om makker har
honngr tredje eller honner annen (avblokkering). Utspilleren har
imidlertid fatt lokalisert den viktige utfyllende honner, og hvis
han bestemmer seg for & spille fargen en gang til, [ar han for-
delingskast fra makker. Nir da st kaster syveren, er treeren fort-
satt skjult, hvilket indikerer at @st har honner tredje. Har makker
Ess 7 3, stikker han over Kongen og returnerer syveren, som pi
samme mite indikerer to gjenverende kort.

752
1) Ess Ko Kn 9 \[;N_Ja -
2) Ko Da 10 8
Lg-l
1) Da 10 4
2) Ess Kn 4

Utspill Kongen.

P4 utspillet kaster Ost treeren, som indikerer lav — hoy for
trekortfarge. Dermed kan Vest trckke den slutning at Syd har
Da x x ved alternativ 1 og Ess Kn x ved alternativ 2, for om @st
hadde hatt honnor tredje, skulle han ifolge reglenc ha spilt den.

Kongen v @ XX XX ...... Kast nest hoyeste

Det forekommer at makker har firekortfarge selv om bordet har
s4 mange som tre kort i fargen. Makker ber da markere [irekort-
farge ved pdkast av neste hoyeste (nyansert markering), for at
utspilleren straks skal kunne tolke fordelingstypen riktig.

963
N
1) Ess Ko Kn 2 \l[_‘gl) e
2) Ko Da 10 2 Bl
1) Da 10
2) Ess Kn
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Utspill Kongen.

Ost markerer fargelengden ved pakast av syveren — nest hoyeste
— som Vest straks kan tolke som pébegynt hey — lav.

Dermed er det utclukket at Syd har Da 10 x ved alternativ 1 og
Fss Kun x ved alternativ 2. Tolker Vest @sts pikast som firckort-
farge (alternativet er doubleton), kan han derfor i neste omgang
fortsette med honnar, for hvis Syd har den utfyllende honner, vil
den falle.

Styrke- og svakhetskast.
Ifolge pdkastreglene skal makker bruke styrke- og svakhetskast
hvis bordet har hoyst to kort i fargen.

x (%)

N4 :
Kongen V 7 b b o) SRR Kast tredje laveste
Loigid

Malkker skal markere svakhet hvis han ikke har tangerende hon-
ner, og ifslge hovedregelen markeres svakhet ved pakast av
tredje laveste kort, men med nest laveste hvis det tredje laveste er
verdifullt. I neste omgang markeres gjenvecrende antall kort i
fargen.

94

1) Ess Ko Kn 8 \I;N”rla 1) 10 6 3
2) Ess Ko Kn 2 [ S 286583
1)Da752
2) Da 10 7

Utspill Kongen.

Ved alternativ 1 markerer @st svakhel ved pakast av sekscren -
nest laveste — fordi tieren er et verdifullt kort som kan eve inn-
{lytelse pa stiklet. Vest skifter farge, og om @st kommer inn,
returncrer han tieren. Dermed kan Vest ta sine tre stikk

Ved alternativ 2 er folgende korthehandling ideell:
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(st markerer svakhet ved pikast av sekseren — tredje laveste —
som Vest tolker som svakhet (det er to lavere kort skjult). Han
skifter derfor farge. Om @st kommer inn, returnerer han treeren
som indikerer tre gjenverende kort. Nir Syd felger med tieren,
vet Vest at Syd har Damen single igjen, og Vest kan ta for Knekten
og spille Esset fordi Syds Dame vil falle.

94
Ko Da 10 7 \E—N?ZD 1) 883
L-S-J 2)8653
i) Ess Kn 5 2
2) Ess Kn 2

Utspill Kongen.

Ved alternativ 1 er folgendce korthchandling ideell: st markerer
svakhet ved pakast av Atteren — heveste — hvoretter Vest skifter
farge hvis Kongen fir beholde stikket. Om @st kommer inn, retur-
nerer han sekseren som indikerer hoy — lav for te gjenvaerende kort.
Vest vet nd at han mé ha enda et gjennomspill fra @st om han skal
oppnd tre stikk i fargen.

Ved alternativ 2 er fslgende kortbehandling ideell: OJst markerer
svakhet ved plkast av sekseren — tredje laveste — og Vest skifter
[arge hvis han far beholde stikket for Kongen. Om st kommer
inn, returnerer han treeren som indikerer tre gjenvierende kort.
Stikker Syd nd med Esset, vet Vest at han i neste runde kan spille
Damen fordi Knckten vil falle hos Syd.

x {x)
N4 Da x x (x-)

Kongsn v 5] Kn x x (x-) Kast laveste
L. S - Ess x x (x)

Makker skal markere styrke ndr han har tangerende honner til
utspillerens sekvens. Mellom markering av svakhet og markering av
styrke er det en differanse pa to kort, og derfor vil utspilleren prak-
tisk talt alltid kunne tolke riktig om det foreligger styrkekast eller
svakhetskast.
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6 4
1) Ess Ko Kn 7 \JI_N“% ;_: E:gg
2) Ko Da 10 7
] A g Ess 9 3
110852
2) Ess 8 5 2
Kn 852

Utspill Kongen.

Med honner tredje markerer @st i alle tilleller styrke med pé-
kast av trecren — laveste. Vests tolkning av dette pakast som
styrkckast kan Syd ikke forpurre ved falsc-carding. Om Syd be-
holder tocren, kan Vest resonnere: @sts pakast kan ikke vare tredje
laveste slik som regelen foreskriver for markering av svakhet.
Folgelig mA treeren vare Osts laveste kort for markering av tang-
erendc honner. Vest kan derfor fortsette med syveren i neste
runde.

Ess Ko Da (x-)

Da Kn 10 (x-) — Utspill Damen

Utspill av Damen er tvetydig. Det viser sekvens med enten fo
eller ingen hoyere honner. Felgelig mi utspilleren enten ha Ess Ko
Da (x-) eller Da Kn 10 (x-).

Det tvetvdige utspill vil imidlertid straks bli avklart. For det
forsic kan alternativet Ess Ko Da utelukkes hvis bordet eller mak-
ker har Kongen eller Esset, mens alternativet Da Kn 10 kan ute-
lukkes hvis bordet eller makker har Knekten. For det andre kan
alternativet Ess Ko Da utclukkes hvis stikket tas av spilleren, og
endclig vil neste utspill fortelle hvilken sekvens utspilleren har
hvis Damen far beholde farste stikk.

Fordelingskast.
Etter pakastreglene shal makker bruke fordelingskast ndr bordet
har minst tre kort i fargen.

XX XX
- \I:N_I o Qe Kast hay — lav
men
X XX ...... Kast lav — hoy
Lgd
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Nir bordet har fire kort i fargen, blir utspillerens handtering
ay [argen sveert enkel hvis makker har trekortfarge. Det kan
imidlertid oppsth blokkering, som ikke er til & unngd hvis makkers
hoyeste kort er hayere enn bordets.

8642
N
1} Ess Ko Da 7 \': _é 553
2) Da Kn 10 7 L.s_l
1) Kn 10
2) Ess Ko

Utspill Damen.
Ved alternativ 1 spiller Vest to honnorer, hvorpd @st kaster

treeren og femmeren. Vest vet da at @st har nicren og fortsetter
i tredje runde med syveren. Den blokkering som er oppstitt, er
ikke til & unngd slik fargen er fordelt.

Ved alternativ 2 vet Vest etter @sts fordelingskast at @st har
tre kort i fargen. Om han kommer ferst inn, kan han derfor trygt
forisette med syveren, fordi Syd ikke kan ha Ess Ko 9.

X weliin Kast hey — lav

-
Damen \1?’_ XK s Kast lav — hoy

Markering av doubleton med hey - lav forhindrer eventuell
blokkering av fargen, samtidig som utspilleren ser at forbindelsen
mellom motspillerne blir brutt hvis han spiller fargen cn gang til.
Pakastreglene gjor det derfor lett for utspilleren & handtere folg-
ende situasjon riktig:

.82

Ess Ko Da 9 \]'_N—l 11128
]—S—J 21083

1) Kn 8 6 4
2) Kn 6 4
Utspill Damen.
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Ved alternativ 1 markerer Ust doubleton ved pikast av ticren
som samtidig virker avblokkerende, Vest vet na at hvis han trekker
en honner til, brytes forbindelsen med @st. Folgelig ma Vest skifte
farge hvis han vil holde dpen muligheten for gjennomspill fra @st.

Ved alternafiv 2 markerer @st trckortfarge, og Vest vet at han
kan ta sine fire stikk.

Styrke- og svakhetskast.

Etter rveglene skal makker bruke styrke- og svakhetskast hvis bordet
har Layst to kort 1 fargen.

X (%)

b X X X (%) . Kast tredje laveste
Damen v

@
Lg) Kn xx (X} .,.... Kast laveste

Det avgjarende for markering av styrke eller svakhet er om
makker har tangerende honner eller ikke,

Hvis makker markerer svakhet, er utspilleren i neste omgang
interessert 1 makkers fargelengde, fordi denne kan vare likeverdig
med honnar.

10 2

—N=— 1) 963
(]

Ess Ko Da & v 2)97863
Lig.d 3) Kn 6 3

1) Kn754

2) Kn 5 4

3)9754

Utspill Damen.

Ved alternativ 1 er folgende korthehandling ideell: @st markerer
svakhet ved pakast av nieren — tredje laveste. Vest fortsetter med
nok en honner, og @st markerer sine gjenvierende to kort ved pé-
kast av sekseren. Vest vet nd at Syd har Knekten gardert og
skifter farge for a fa gjennomspill fra st

Ved alternativ 2 hindteres situasjonen slik: st markerer svakhet
ved pikast av syveren — tredje laveste. Vest fortsetter med nok en
honner, og péd dennc kaster Dst treeren, som viser tre gjenverende
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kort (lav — hoy). Dermed vet Vest at Syd bare har trekortfarge. og
falgelig er Vests farge ghende.

Ved alternativ 8 markerer @st styrke ved pakast av treeren —
laveste. Dette betyr at makker har tangerende honner, og Vest kan
derfor trygt spille itteren i annen runde for & unngi blokkering av
fargen.

X (%)
Kast lavesie hvis Damen tolkes
FNT 9xx(x) som Da Kn 10-Da Kn 9, tredje
Damen ¥ 10 x x {x) laveste hvis Damen tolkes som
bcng
Ess Ko Da.

Nar makker har nieren eller tieren, ma han tolke sekvensuispillet
for han gjor sitt pakast. Hvis han av bordets cller egne kort uten
videre kan se at utspilleren har den ene eller den andre sekvenstype,
er markeringsalternativet dermed gitt.

Ellers vil han kunne tolke sckvensutspillet pd bakgrunn av mel-
dingene. Som oftest er dette svacrt enkelt, fordi det er en differanse
p4 hele 6 honnerpoeng mellom sekvensverdienc ved de to alterna-
tiver. Denne store differanse i honnsrpoeng vil som regel kunne
lokaliseres pa grunnlag av meldingene.

7 4
N
[ 7]
;)gaK£9D68 v @ 10 5 3
) Ess Ko Da ‘—SJ
1) Ess Ko 8 2
2) Kn 962

Utspill Damen.

Hvis @st tolker utspillet som alternativ 1, skal han markere styrke
ved pikast av treeren, fordi han har tangerende honner til ut-
spillerens sckvens.

Hvis @st tolker utspillet som alternativ 2, skal han markere svak-
het ved pakast av tieren — tredje laveste. Og nar tieren er Osts
tredje laveste kort, ma han nedvendigvis ha trekortfarge. Vest kan
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derfor se at han mé skifte farge og eventuelt f& gjennomspill fra
@st to ganger for 4 fa fire stikk hvis Syd har Kn 9 x x, mens det
klarer seg med ett gjennomspill hvis &st har 10 9 x.

g8
1) Ess Ko Da 5 N5 B i
V' (%]
2) Ess Ko Da 5 2
Lgl
1) Kn762
2) Kn786

Utspill Damen.

Utspillet viser her Ess Ko Da fordi makker har bide tieren og
nicren. Hvis Vest har firekortfarge, er sekvensen 10 9 verdifull
fordi Knekten fjerde hos Syd kan fanges opp. @st som ikke har
tangerende honner, markerer derfor svakhet ved pakast av fireren —
nest laveste (nyansert pikast).

Ved alternativ 1 fortsetter Vest med Esset, som viser firckort-
farge. @st fullfarer svakhetsmarkeringen ved pékast av treeren, og
dermed kan Vest utlede: @st har markert svakhet ved pékast av
nest laveste — laveste. Det mé bety at han anser det tredje laveste
kort som verdifullt. Men nir han ved sin svakhetsmarkering har
benektet tangerende honner, kan hans tredje laveste kort bare vaere
verdifullt fordi han har sekvensen 10 9. Telgelig kan Knekten
fjerde hos Syd fanges opp hvis @st kommer inn.

Ved alternativ 2 fortsetter Vest med Kongen, som viser fem-
kortfarge. @st ser da at han mi unngd blokkering av fargen, og det
gjer han ved & kaste tieren. Dette pikast vil Vest ilkke feiltolke,
fordi: Det kan ikke beiy Kn 10 4, for da skulle han markert tang-
erende sckvens pa utspillet ved pdkast av Knekten. Heller ikke kan
@st ha 10 x 4, for da skulle han markert svakhet ved pdkast av
tredje laveste. Folgelic ma @sts pdkast bety at han har markert
svakhet ved pékast av nest laveste fra 10 x 4 x, men det har han
bare grunn til 4 gjere hvis hans to hayeste kort utgjor sckvensen
10 9. At han i annen runde oppgir & beholde sekvensen, m4 skyldes
at Vest har markert femkortfarge. Dermed har sekvensen ingen
verdi men kan tvert i mot virke blokkerende. @st forebygger med
andre ord blokkering av Vests Ess Ko Da x x. Etter denne tolk-
ning av sts pakast som er helt logisk, fortsetter Vest med Esset
i tredje runde. @st fullforer avblokkering ved pikast av nieren, og
Vest er sikref sine fem stikk.
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Ess Da Kn (x-)
Ko Da Kn (x-)
Kn 10 9 (x-)

— Utspill Knckten

Utspill av Knekten er tvetydig og betyr at utspilleren enten har
ta eller ingen heyere honner i fargen.

Tolkningen av det rikiige alternativ vil falle lett, fordi det er
en differanse pd minst 5 honnerpoeng mellom de to hovedalterna-
tiver, Uavhengig av denne store poengdifferanse kan makker straks
utclukke at utspilleren har Kn 10 9 hvis bordet eller makker har
tieren. Omyvendt er det utelukket at utspilleren har Ess Da Kn
eller Ko Da Kn hvis bordet eller makker har Damen.

Huis makker tolker ulspiilet som sekvens med lo hoyere honnorer,
vil det bli avklart hvilken av de to alternativer utspilleren har i
det oyeblikk spilleren tar stikket pd handen. Blir utspillet tatt med
Kongen, mé utspilleren ha Ess Da Kn. Blir utspillet tatt med Essct,
mé utspilleren ha Ko Da Kn. Og hvis Knekten far beholde stikket,
vil utspillerens fortseitclse fortelle hvilket alternativ han har.

Fordelingskast.,
Etter pikastreglene skal makker bruke fordelingskast hvis bordet
har minst ire kort i fargen.

R s Kast hoy — lay

-
Knekten Y_ YR s Kast lav — hoy

Nir bordet har fire kort i fargen, vil fordelingskast [ra makker
gjore det enkelt & hindtere fargen riktig.

8542

N

Ko Da Kn 7 v
Ls

-
@ 963
|

Ess 10
Utspill Knekten.
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@st markerer trckortfarge ved pikast av treeren — laveste — og
Syd stikker med Esset. Om Vest kommer inn igjen, spiller han nok
en honner som trekker med seg tieren hos Syd, mens Usts pakast
av sckseren bekrefter trekortfarge. Det er riktignok oppstitt blok-
kering, men som kortene sitter, er det ikke til & unnga.

X X X
— VNg XK .. Kast hoy — lav
Knekten
Wi caranes lav — h
LS-J b & Kast lav oy

Nir bordet har irekortfarge. vil markering av doubleton virke
avblokkerende hvis makker har ct heyt mellomkort. Utspilleren vil
da ogsé se at forbindelsen blir brutt hvis han spiller [argen en gang
til. Pakastreglene gjor det derfor lett for utspilleren & handtere
folgende situasjon riktig:

752

Ko Da Kn 8 \JJ_N—I e
o Da Kn
Lgl 2)963

1) Ess 10 6 4
2) Ess 10 4

Utspill Knekten.

Ved alternativ 1 markerer st doubleton ved pakast av nieren,
og Vest vet at Syd har Ess 10 x x.

Ved alternativ 2 markerer @st trekortlarge ved pakast av treeren,
og Vest vet at fargen sitter rundt.

XXX

i \II_N‘T Ko % X
nekten
LSJ Ess x x X

Kast tredje laveste

Hyvis utspilleren har Kn 10 9 (x-), er fordelingskast med pakast
av tredje laveste fra honner fjerde serlig effektivt.
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|
Kn 10 9 4 v @ Ko 763
gl

Utspill Knekten.

@st markerer fordelingen wved pakast av syveren — tredje
laveste — som Vest straks tolker som pihegynt hay — lav. Dermed
er det klart at @st enten har firekortfarge eller doubleton. Hvis
Vest pa bakgrunn av meldingene tolker pikastet som firekortfarge,
vet han — eller at Syd har tatt ferste stikk med Damen — at st
enten har Kongen eller Esset.

Styrke- og svakhetskast.

Ifolge pdhastreglene skal makker bruke styrke- og svakhetskast huis
bordet har hoyst to kort i Jargen.

% (%)
N X X X (%) ..., Kast tredjs lavesie
i 710 x % ()
s \l,_ _? Ko x x (x-) Kast laveste
] -
£85 X X (x=)

Regelen er at makker skal markere svakhet ved pikast av tredje
laveste hvis han ikke har tangerende honner til utspillerens sckvens,
mens han skal markere styrke ved pikast av laveste kort hvis han
har tangerende honngr. Tiar utspilleren Ess Da Kn (x-), sd er bide
ticren og Kongen tangercnde honner. Har utspilleren Ko Da Kn
(x-), er bade tieren og Esset tangerende honner.

Hvis makker markerer svakhet, er utspilleren i neste omgang
interessert i makkers fargelengde. Makkers andre pdkast er derfor
fordelingskast som viser hans gjenvarende antall kort i fargen.
Ved denne signalteknikk blir det lett & hiandtere folgende sekvens-
situasjoner riktig:
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94

1873
N 2)8753
Ko Da Kn 6 \!{_—(IZ 3) 10 5 3
s Ess 5 3
1) Ess 10 5 2
2) Ess 10 2
3) Ess 872
0872

Utspill Knekten.
Ved alternativ 1 er folgende kortbehandling ideell: Ost markerer

svakhet ved pékast av atleren — tredje laveste. Ilvis Syd lasjerer,
fortsetter Vest med Damen, og ©@st markercr sin gjenvierende
doubleton ved pakast av syveren (hoy — lav). Dermed vet Vest at
Syd har Ess 10 x x. Vest mi derfor fi gjennomspill fra @st hvis han
vil oppn3 tre stikk 1 fargen.

Ved alternativ 2 hAndtcres situasjonen slik: @st markerer forst
svakhet ved pakast av syveren — tredje laveste. Syd lasjerer. Vest
fortsetter med Damen, og nd markerer @st sinc gjenverende tre
xort ved pakast av treeren (lav — hay). Syd stikker denne gang.
N34 vet Vest at Syd har Fss 10 2, og han kan neste gang spille sin
tredje honner fordi tiercn vil falle hos Syd.

Ved alternativ 3 markerer @st styrke ved pikast av treeren, som
betyr at han har tangerende honner til sekvensen. Syd kan ikke
forpurre denne tolkning ved false-carding, fordi: Uten tangerende
honnor skal @st markere svakhct ved pékast av tredje laveste kort,
hva treeren ikke kan vare. Vest kan derfor trygt fortsctte med
sekscren i annen runde. Dermed unngir moispillerne at fargen
blokkeres, hva resultatet blir hvis Vest spiller to honnerer «for
a se».

.
1) Ko Da Kn & \i:NTQ ——
2) KoDa Kn 5 2 [

1) Ess 10 6 2

2) Ess 10 6

Utspill Knekten.

Syd lasjerer forste gang. Vest fortsctter med en honnsr til, og
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denne gang stikker Syd. Den situasjon som dermed oppstir mil
hindteres riktig. Ved alternativ 1 mi @st beholde sekvensen 9 8,
slik at Syds tier kan fanges opp. Ved alternativ 2 ma (st derimot
kvitte seg med sekvensen for & unngé blokkering av Vest. Deite
problem laser signalteknikken slik:

Ved alternativ 1 markerer @st svakhet ved pakast av fireren —
nest laveste — fordi tredje laveste kort er verdifullt. Vest fortsetter
med Damen som viser firekortfarge, og st fullferer svakhets-
markering ved pakast av treeren. Syd stikker denne gang. Vest kan
n# utlede: @st har markert svakhet ved pdkast av nest laveste ~
laveste. Det betyr at hans tredje laveste kort er verdifullt. Men
det kan det bare veere hvis det danner sekvens med et annet kort,
og det mi i s8 fall veere sekvensen 9 8 som kan fange opp tieren hos
Syd.

Ved alternativ 2 markerer @st svakhet ved pdkast av fireren,
Syd lasjerer. Vest fortsetter 1 dette tilfelle med Kongen som viser
femkortfarge, og da m& @st omvurdere sine kort, Fra & vmre en
verdifull sekvens som kan fange opp tieren hos Syd, cr @sts 9 8 blitt
en besvaerlig sekvens som kan blokkere fargen for Vest. For a
forhindre dette, skal @st kaste nieren pa Kongen. Dette pakast vil
ikke bli feiltolket av Vest, fordi: Det kan ikke bety at st har 10 9
4, for da skulle @st markert tangerende sckvens ved pakast av
ticren pad utspillet. Heller ikke kan @sts pdkast bety 9 8 4, for da
skulle han markert svakhet ved hay — lav. Folgelig kan Gsts pakast
bare bety at han har 9 8 4 3 og har markert svakhet med nest
laveste for & beholde sckvensen 9 8. Men nér Vest markerer fem-
kortfarge, md @st unngd at fargen blokkeres, fordi sckvensen 9 8§
ikke lenger vil gjere noen nytte. Etter denne tolkning kan Vest —
om han kommer inn igjen — spille sin tredje honner, som han vet vil
trckke med seg tieren hos Syd. @st fullferer avblokkeringen ved
pakast av Attcren, og Vest kan ta sine to siste stikk for femmeren
og toeren.

Ess Da 10 9 (x-)
Ess Kn 10 (x-)
Ke Kn 10 (x-)
10 9 x (x-)

— Utspiil tieren

Utspill av tieren er tvetydig og viser enten fo eller ingen hayere
honnor.
Nir makker skal tolke om utspilleren har en av mellomsck-
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vensene Ess Da 10 9 (x—), Ess Kn 10 (x-), Ko Kn 10 (x-) eller den
svake honnersekvens 10 9 x (x—), vil det veere en differanse pd
minst 4 honnerpoeng meliom de to sckvenstyper. Uavhengig av
denne store poengdifferanse kan makker straks fastsld at utspillet
er fra en av mellomsekvensene Fss Kn 10 (x-) eller Ko Kn 10 (x-)
hvis enten bordet cller han sclv har nieren.

Foruten disse tolkningsmomenter — som i de aller [leste tilfeller
vil veere tilstrekkelige — kan det ogsé forekomme et tredje moment,
nemlig en differanse i fargens lengde hos utspilleren. avhengig av
om han har mellomsekvens eller honnersekvens.

Makkers pakast.

Hovedregelen for makkers pikast er at han skal bruke fordelings-
kast hvis bordet har minst tre kort i fargen og styrke- og svakhets-
last kombinert med fordelingskast hvis bordet har hoyst to kort 1
fargen. Ved disse lavere sekvenser oppstér det imidlertid sd mange
varianter at det ikke er hensiktsmessig 4 gi systematisk gjennom
pakastreglenes anvendelse. Ier spiller ogsd det forhold mnn, at
det langt oftere vil vaere aktuelt for makker & bruke honner pd
utspillet.

Ess Da 10 9 862

Utspill tieren.

Utspill av tieren fra Fss Da 10 9 gjor det svacrt enkelt for mak-
ker & tolke utspillet riktig. Hvis bordet eller makker har Knekten,
faller alternativenc Hss Kn 10 (x-) og Ko An 10 {(x-) uten videre
bort. Det samme gjclder ogsd hvis stikket tas av spilleren med
Knekten pa hinden, og det vil han gjere hvis han har Ko Kn x.
Folgelig vil makker barc ha to alternativer 4 veie mot hverandre,
nemlig Ess Da 10 9 (x-) eller 10 9 x (x-). Mellom disse to alterna-
tiver er det en differanse pd hele 6 honnerpoeng, som pi spillerens
hind gir seg utslag i at han enten har Ko Ka x eller Ess Ko Da Kn.
I cksemplet blir det imidlertid ogsd en differanse i den utspilte
farges lengde. Hvis nemlig Vest har spilt ut fra 10 9 (x-), ma
spilleren ha Ess Ko Da Kn, og det betyr at Vests utspill 1 sa fall er
kortfarge-utspill.
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Pa utspillet markerer @st fordelingen ved pdkast av tocren, og
Syd fir stikket for Knckten. Vest kan straks tolke @sts péakast
som pibegynt lav — hay for trekortfarge, og da det er utelukket at
@st kan ha Kongen tredje (i s& [all ville han gétt opp med Kongen),
mé Syd ha Ko Kn x. Vest mé derfor fi gjennomspill fra Ust.

Ko 4

N5
Ess Kn 10 7 A @ 3652
-

5

Dag9 3

Utspill tieren.

Her ma utspillet bety at Vest enten har Fss Da 10 9, Fss Kn 10
(x-) eller 10 9 x (x-). Dette gir en differanse pd minst 5 hennaer-
poeng, som pa spillerens hand gir seg utslag i at han enten har
Kn x x, Da x x eller Ess Da Kn (x). Hvis imidlertid utspillet
tas med Kongen pé bordet, far @st ytterligere et tolkningsmoment:
Hvis Vest har spilt ut fra 10 9 (x), mi han ha kortfarge, fordi Syd
som har vist et lite kort pa utspillet, ma ha igjen Ess Da Kn.

Bordet har to kort i fargen, og @st markerer derfor svakhet ved
pakast av sekseren — tredje laveste. Dermed er det pA def rene
al Syd har Damen, og Vest ma venle pa gjennomspill fra @st.

Kn 3

Fhim
10976 V @  Ess52
brogd

5

Ko Da 8 4

Utspill tieren.

Nar bordet har Knekten og @st Esset, er det utelukket at Vest
kan ha mellomsckvens. Utspillet md derfor vaere fra 10 9 x (x-).
Hvis spilleren legger lavt fra bordet, markerer st styrke wved
pakast av toeren (bordet har te kort 1 fargen). Deretter ligger det
an til & godspille et stikk for Vest.

Hyvis uispillet stikkes med Knekten pd bordet, stikker @st over og
returnerer eventuelt femmeren, som markerer to gjenveerende kort
(fordelingsutspill). Vest vil lett kunne tolke tilbakespillet riktig,
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og han vil derfor unngé & spille opp fra sin kombinasjon 9 7 til
Syds Ko 8.

Da 3

107686 Ess 5 2

v @
g
Ko Kn 8 4

Utspill tieren.

I dette tilfelle kan utspillet alternativt veere fra Ko Kn 10 (x-)
eller fra 10 9 x (x-). Hvis Vest har Ko Kn 10 (x-), md imidlertid
Syd veere blank i fargen, noe som er et viktig tolkningsmoment.

Ess 10 9 (x-)
Ko 10 9 (x-)
Da 10 9 (x-)

— Utspill nieren

Utspill av nieren viser en mellomsckvens med to hayere kort enn
aieren. Alternativt kan det veere korifargeutspill fra 9 8 x. Fra
9 8 x x anbelalcs derimot & spille ut dtteren.

Makkers pdkast.

Hovedregelen for makkers pikast gjelder [ortsatt. Med minst tre
kort p& bordet brukes [ordelingskast, og med hayst to kort pa bordet
brukes styrke- og svakhetskast kombinert med etterfelgende for-
delingskast.
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i
Ess 10 9 8 ¥ @ Da 4 3
e

S

Ko Kn 2

[tspill nieren.

Her mi utspillet vare fra en av mellomsekvensene Ess 10 9 (x-)
eller Ko 10 9 (x-). @st gir opp med Damen, og nar Syd stikker
med Kongen, vet @st at Vest har igjen Ess 10 x (x-),
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Kn 6 5

N-
Ko 10 9 & A% 2 Da 43
g

Ess 7 2

Utspill nieren.

Utspillet m& her enten veere fra Ess 10 9 (x-) eller [ra Ko 10 9
(x—). Hvis bordect legger lavt, gjor @st det samme, Stikker Syd med
Essct, kan @st — om han kommer inn forst av motspillerne — fort-
sette med Damen. fordi han vet at Vest har igjen Ko 10 x (x-).

Ko Da x (x-) — Utspill Damen (irregulert sekvensutspill)

En sjelden gang kan det viere aktuelt 4 angripe med sekvens-
utspill [ra den ulullstendige sekvens Ko Da x (x-). Dette er et ut-
preget sjansebetont utspill, hvor utspilleren ikke kan regne med
a beholde initiativet om han feiler, slik som han gjor ved et sjanse-
betont utspill fra Fss Ko x (x—).

Imidlertid ber muligheten holdes dpen. og den beste tekniske
losning er da & spille ut Damen. Dermed unngés forveksling med
den uekte sekvens Ko Da 10 (x-), noe som er meget vikiig av hen-
syn til pikastreglene,

Makkers pakast.

Ved tolkning av utspill av Dame mfi makker viere oppmerksom
pa mulighelen for et irreguleert sekvensutspill fra Ko Da x (x-).
I visse tilfeller vil han uten videre kunne sc at utspillet ikke er et
reguleert utspill fra Fss Ko Da (x—) alternativt Da Kn 10 (x-}, men
under enhver omstendighet skal han felge hovedregelen for pakast:
Med minst tre kort p& bordet skal han bruke lordelingskast, og med
hoyst to kort pd bordet skal han bruke styrke- og svakhetskast.

Kn 83

N
@
sl

~
Ko Da 7 v 9652
L

Ess 10 4
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Utspill Damen.

Her kan @st se at utspillet er irregulert, fordi bordet har Knek-
ten. Med tre kort pd bordet markerer imidlertid @st sin fordeling,
og dermed kan Vest se muligheten for & godspille et langfargestikk
hos Gst.

Sekvensteknikk mot trumfkontrakt

Tabellen for sckvensutspill mot trumfkontrakt mé baseres pa den
telniske losning man velger for utspill fra Ess Ko (x-). Her har
man tre forskjellige losninger som alle har sinc tilhengere. Etter
standerdtabellen spilles Kongen ut. Innvendingen er at Kongen
ogsd spilles ut fra Ke Da (x-). Utspillet blir derfor tvetydig.
Rusinow-kenvensjonen bater pd dette ved 4 gjennomlare regelen
om utspill av nest heyeste kort fra sckvens: Konge fra Ess Ko (x-),
Dame [ra Ko Da (x-} osv. Dermed fir man et entydig sekvensut-
spill og et entydig Ess-utspill som benekter Kongen. Imidlertid har
Rusinow-konvensjonen andre svakheter som melder seg ved lavere
honnarsekvenser, og dette har fort til den tredje teori med utspill av
Fss fra Fss Ko (x-). Man foretrekker ved denne konvensjon et tve-
tydig Ess-uspill for & bcholde utspill av heyeste honner ved lavere
sckvenscr, som da blir entydige med Konge fra Ko Da (x-), Dame
fra Da Kn (x-) osv.

Utspill fra Ess Ko (x-) er et viktig og ofte forekommende utspill.
Utspillerens forventninger er & oppna tre stikk i fargen, enten
ved at makker har Damen og fargen sitter rundt, eller ved at
makker har hoyst doubleton og [&r sticlestikk. Har makker et av
disse alternativer, kan han derfor markere styrke. Imidlertid loser
ikke styrkekast folgende problemstilling:
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Syd har kontrakten.

Vest spiller ut honner som konvensjonclt viser Ess Ko. @st vil
ved begge alternativer markere styrke. Det lar seg teknisk ikke
gjore & skille mellom honnerstyrke og fordelingsstyrke, sa Vest
mé i begge tilfeller forst ta for sin andre honner og deretter
spille en tredje runde i hip om at makker har doubleton. Ved
alternativ 1 gir dette bra, men ikke ved alternativ 2. Motspillerne
mister et viktig tempo.

En lesning kan vare 4 bruke fordelingskast pd utspill fra Ess
Ko. Ved alternativ 1 markerer @st doubleton, hvorctter Vest trygt
kan spille p4 stjeling hos @st. Ved alternativ 2 markerer @st tre-
kortlarge, og Vest ser da at det bare er to stikk 4 [3 i fargen. Han
kan derfor skifte farge i tide for & unngd tempotap hvis motspillet
byr pa andre muligheter for & g8 angrepsvis til verks.

Imidlertid cppstir det problemer ved andre kortfordelinger:
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1) Da 10 4
2) 10 4

Vest spiller ut honner,

Ved alternativ 1 markerer @st trckortfarge, men dette er ikke
tilstrekkelig for Vest. Han vet riktignok at han ikke kan gi Ost
stjclestikk, men fremdeles kan det veere tre stikk hvis st har
Damen. Det forteller imidlertid ikke fordelingskast noe om, Ved
alternativ 2 markerer @st firekortfarge, og Vest vil kunne skifte
farge 1 tide.

Styrke- og svakhetskast fungerer heller ikke helt tilfredsstillende.
Ved alternativ 1 markerer Jst svakhet, og dermed vet Vest at han
hverken har doubleton eller Damen. Ved alternativ. 2 md han
imidlertid markere styrke — Vest kan jo ha Ess Ko tredje — og
dermed vil Vest spille fargen tre ganger og taper tempo.

Dette markeringsproblem som oppstir 1 mange varianter, kan
hverken styrke- og svakhetskast eller fordelingskast lese pd en
tilfredsstillende méte. Det kan barc loses ved at det utformes en
helt ny sekvensteknikk:

71



— Utspilleren mi ved sitt utspill fra Fss Ko vise hvilken
fordelingstype han har i fargen. Dermed vil makker straks
kunne se av bordets og egne kort hvor mange stikk mot-
spillerne kan ta.

— Makker mi pi sin side gi utspilleren informasjon om sin
tolkning av det antall stikk motspillene kan ta: ett — to
eller tre stikk,

Den nye sekvenstcknikk etter disse prinsipper, ma séiledes baseres
pa nye regler for sckvensutspill, nemlig fordelingsvisende utspill
fra Fss Ko. Det krever at man ma legge beslag pd Esset og Kongen
for 4 fa markert de ulike fordelingstyper. Konsekvensen blir at
ved lavere sekvenser brukes Rusinow-konvensjonen, for 4 fi mest
mulig entydige sekvensutspill.

Markeringsproblemet etter utspill {ra Ess Ko oppstir stort sett
bare ved dpningsutspillet. Det er da motspillerne har muligheter
for & oppnd tre stikk for de to alternative kombinasjoner: Iss Ko
hos utspilleren og Damen hos makker som det ene alternativ, og
Ilss Ko hos utspilleren kombinert med stjelestikk hos makker som
det andre alternativ. Ved senere utspill fra Iss Ko ma man 1 de
aller fleste tilfeller regne med at motspillernes trumf er trukket ut,
og da foreligger bare honnerkombinasjonen Ess Ko hos utspilleren
og Damen hos makker som en mulighet for & oppna tre stikk. Der-
ved reduseres informasjonsverdien av fordelingsvisende utspill fra
Ess Ko betraltelig, og man ber derfor prioritere andre hensyn ved
senere utspill. Det kan sdledes med fordel konstrueres to tabeller
for sekvensulspill mot trumfhontraki:

— Ny tabell for dpringsutspill
— Ny tabell for senere ulspill

NY TABELL I'OR SEKVENSUTSPILL MOT TRUMF-
KONTRAKT — APNINGSUTSPILL

Utspilleren har: Utspill: Tolkning:
Iiss Ko —xx —xx  Esset Viser par-tall (Ess = 14)
Ess Ko x—xx—xx Kongen Viser odde-tall (Ko = 13)

Unntak: Mot slemkontrakt
spilles alltid Kongen ut fra
Ess Ko, og makker skal

Alternarint wtspiil :

Ess Ko x-xx-xx Fisel

Utspilleren har:

Utspill:

Ko Da Kn (x-) Kongen
Ko Da (alene)
Iiss Ko Da (x-) Damen

Ko Da x (x-)

Tolkning:

Tvetydig: Makker skal
tolke utspillet som forde-
lingsvisende fra Fss Ko med
mindre bordet eller makker
har Esset.
Fordelingsvisende fortset-
telse (opprinnelig farge-
lengde):

Damen viser par-tall

(Da = 12)

Enekten viser odde-tall

(Kn = 11)

Tvetydig:  Makker  skal
tolke uvtspillet som Ke Da
x (x-). Se senere under reg-
ler. for makkers pakast.
Fordelingsvisende fortset-
telse med Ess Ko Da (opp-
rinnclig fargelengde):
Kongen viser odde-tall

(Ko = 13)

Esset viser par-tall

(Ess = 14)

Isr Ko o-xx -xx Kongen

bruke fordelingskast.
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Ved utspill fra lavere sckvenser brukes Rusinow-konven-

sjonan:
Utspill:
Knekten

Utspilleren har:

Da Kn (x-)
Ess Kn 10 (x-)
Ko Kn 10 (x-)

Kn 10 (x-) Tieren
iss 10 9 (x-)
Ko 10 9 (x-)

Da 10 9 (x-)

10 9 (x-) Nieren

Tolkning:

Tvetydig: Honnersekvens
imed Damen pd topp eller

“mellomsekvens med Knek-

ten som heyeste sckvens-
kort.

Tvetydig: Honnersekvens
med Knekten pd topp eller
mellemsekvens med tieren
som hoyeste sckvenskort.

Entydig:  Honnersekvens
med tieren pd topp.
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Fordelingsvisende utspill fra Ess Ko innleder en helt ny sekvens-
teknikk. Fordelene ved disse utspill skal vi komme tilbake til ved
gjennomgéelsen av reglene for makkers pikast. Konsekvensen av
de nye utspill er imidlertid at man ikke samtidig kan bibcholde et
rent Ess-utspill som benekter Kongen. I enkelte tilfeller kan dette
skape usikkerhet hos makker, men det vil hore il sjcldenhetenc.
Utspill av Ess uten at utspilleren ogsd har Kongen, er et sjanse-
betont utspill, med mindre utspillet er i makkers meldte farge.
Som et sjansebetont utspill kan det av og til forckomme fra Ess x
i hip om & oppna sjelestikk, eller fra en langlarge (femkortfarge)
i hép om 4 gi makker stjclestikk. Men i begge tilfeller ligger det
an til & [ullfore intensjonene ved @ Jortsette fargen, og dermed blir
makker straks Elar over at utspilleren mangler Kongen.

Den ekte sekovens Ko Da Kn er betydelig sterkere enn den ufull-
stendige sekvens Ko Da x. Utspillsreglene bar derfor skille skarpt
mellom disse to sckvenser, og det gjores ved & spille ut Kongen fra
Ko Da Kn eller Ko Da alene, og Damen fra Ko Da x. Riktignok
far man da et tvelydig Kongeutspill som alternativt kan bety Ess
Ko x —xx —xx, men denne tvetydighet far ingen negative virknin-
ger, noe vi skal komme tilbake til ved gjennomgdelsen av pikast-
reglene.

Den ekte sekvens Ess Ko Da er den sterkeste av alle og kan med
fordel vises ved utspill av Damen, hvilket har sammenheng med
reglene for makkers pikast. Riktignok blir utspill av Damen tve-
tydig, idet det alternativt — og som oftest — viser Ko Da x, men
denne tvetydighet blir avklart senest i neste runde. Makker skal
imidlertid tolke utspill av Damen som Ko Da x og bruke dc pd-
kastregler som gjelder ved dette utspill. De to sckvenser har det
til felles at Knekten cr et nokkelkort hvis ulspilleren har Ko Da x,
og et interessant kort hvis utspilleren har Ess Ko Da x.

Rusinow-konvensjonen brukes ved dpningsuispill fra Da Kn
(x-) og lavere honnersekvens eller fra mellomsckvens.

Makkers pakast pa utspill fra Ess Ko

Fordelingsvisende utspill fra Ess Ko forteller hvilken fordclingstype
utspilleren har i fargen. Det blir s& makkers oppgave & gi dekkende
inlormasjon tilbake til utspilleren.

Har bordet Damen, er det bare fargens fordeling som inferesscrer.
Tre stikk for honngrer er 1 dette tilfelle utelukket, mens tre stikk
kan oppnés hvis makker har heyst doubleten i fargen, hvorved han
far et stjelestikk. Dette er helt ut et fordelingsproblem som lgses
ved fordelingskast.
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Har ikke bordet Damen, kan tre stikk oppnas: Enten for tre hon-
norer med Damen hos makker, eller for to honnerer og et stjcle-
spl{k hos makker. For & kunne markere om dissc muligheter fore-
ligger eller ikke, innfores et helt nytt signal — stikkfordelings-
kast — hvor den tekniske losning baseres pi samme grunnprinsikpp
som fordelingskast: Ved pékast av laveste kort i fargen (lay - hey)
markerer makker at det enten kan tas ett eller tre stikk i fareen.
Ved pékast av tredje laveste kort (hey — lav) markerer makkct; at
det kan tas to stikk i fargen,

REGEL:

P4 fordelingsvisende utspill fra Ess Ko skal makker:

~ Bruke fordelingskast hvis bordet har Damen.

~ Bruke stikkfordelingskast hvis bordet ikke har Damen:
Péakast av laveste kort (lav — hey) betyr at det kan tas eft
elier tre stikk i fargen i forhold (il de skjulte kort pa spil-
lerens (melderens) hand.
Pikast av tredje laveste kort, men nest laveste hvis det
tredje laveste er verdifullt (hey ~ lav), betyr at det kan
tas fo stikk i fargen i forhold ti] de skjulte kort pa spil-
lerens hdnd.

Fordelingskast

Etter utspill [ra Ess Ko brukes fordelingskast hvis bordet har
Dnamcn. Med firekortfarge ber man imidlertid bruke det nyanserte
pikast med tredje laveste for & avskjare cnhver tvil om makkers
fordelingstype allerede ved forste markering. -
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Utspill Esset.



Ved alternativ 1 kaster @st syveren - tredje laveste. Vest kan
da straks se at pikastet m& veere pabegynt hoy — lav, fordi det
er utelukket at syveren er laveste kort fra trekortfarge. @st ma
derfor enten ha firekortlarge eller doubleton. Meldingene vil in-
dikere hvilket alternativ som er overveiende sannsynlig.

Ved alternativ 2 kaster @st treeren — laveste — som Vest straks
kan tolke som trekortfarge (alternativt singleton). Dermed vet Vest
at begge honnerene gir stikk, men han kan samtidig ut({lukkc
muligheten for stjelestikk hos makker med mindre han har single-
ton.

Ved alternativ 3 kaster (st nieren — hoyeste — som Vest straks
kan tolke som doubleton (alternativt singleton). Dermed vet Vest
at han kan gi makker stjelestikk.

Stikkfordelingskast

Dette er som foran nevnt ct helt nytt og spesielt signal som bare
brukes pd utspill [ra Ess Ko (x-), og dessuten betinget av at bordet
ikke har Damen 1 den utspilte farge.

Som betegnelsen stiklkfordelingkast sier, skal signalet fortclle
utspilleren hvor mange stikk motspillerne kan ta i fargen: ett — to -
eller tre stikk.

Noen cksempler vil vise hvordan denne nye signaltcknikken vir-
ker.

Kn 4 2
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Utspill Kongen.

Utspillet viser at Vest har fordclingstypen 3 — 5 — 7, Hvis man
forutsetter at Ust etter meldingene kan tolke utspillct som femkort-
farge. markerer han i begge tilleller lav — hoy ved pikast av

treeren, fordi:

Ved alternativ 1 ser han at motspillerne kan ta tre stikk, da Syd
jo ma ha trekortfarge ndr han selv har doubleton. Ved alternativ 2
ser han at motspillerne bare kan ta ett stikk, fordi Syd ma ha
singleton nfér han selv har firekortfarge.
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Gdr vi sd over til Vest, vil han kunne tolke makkers pakast slik:

Ved alternativ 1 md @sts markering av tre stikk bety at han har
doubleton, for hvis Ost hadde hatt Damen tredje, métte Syd ha
doubleton, og da kunne ikke motspillerne ta tre stikk, men bare to
som markeres med hoy — lav.

Ved alternativ 2 md @sts markering av ett stikk nodvendigvis
bety at Syd har singleton.

10 8 4
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Utspill Essset.

Utspillet viser fordelingstypen 2 ~ 4 — 6, som st forutsetnings-
vis kan tolke som firckortfarge. @st scr da straks at Syd mé ha
trekortfarge.

Ved alternativ 1 kan det da bare tas to stikk i fargen (mulig-
heten for tre stikk hvis Vest har Iss Ko Kn, er selvsagt til stede,
men delte har ikke noe med @sts markering & gjore). @st kaster
derfor nieren — tredje laveste, som Vest straks kan tolke som
hoy — lav for markering av to stikk. Folgelig kan @st hverken ha
doubleton eller Damen tredje. For & f& tre stikk m& Syds Dame
giennomspilles.

Ved alternativ 2 markerer @st tre stikk ved pakast av treeren —
laveste. Selv om Syd kaster syveren (false-carding), kan Vest telle
inn at Ost markerer tre stikk, fordi: @st kan ikke ha doubleton
med 3 2, for da skulle han markert tre stikk ved pakast av toeren.
Heller ikke kan @st ha x x 3 2 cller x 8 2, for da skulle han mar-
kert to stikk ved pdkast av tredje laveste, og det kan treeren ikke
vere. algelig ma treeren vaere Osts laveste kort, som markerer
lav — hoy for tre stikk. Vest kan nd overveic om det er sannsynlig
at tre stikk kan tas for tre honnerer med Damen hos @st, eller om
tre stikk kan tas fordi @st har doubleton som gir stjclestikk. Finner
Vest det usannsynlig at Syd har si mange som fire kort i fargen,
mi @sts markering bety Damen tredje, og da kan Vest velge hvem
av motspillerne som skal bli inne pé tredje stikk. Gnsker han selv
a bli inne til slutt, lortsetter han med liten i annen runde og far
fargen i retur. @nsker Vest at Ost skal bli inne il slutt, tar han for
begge honngrene og spiller deretter @st inn.
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Ess Ko Kn 8 V' (] 763

Utspill Esset.

st tolker utspillet som [irekortfarge, og folgelig ma Syd ha to
kort i fargen. Det kan da tas to stikk, som @st markerer ved pikast
ay syveren — tredje laveste. Av dette pikast kan Vest utlede at
Syd har to kort i fargen, for hvis @st hadde hatt doubleton, kunne
motspillerne tatt tre stikk 1 [argen, og i s& fall skulle @st markert
dette ved pikast av laveste kort, hva syveren ikke kan vare med
mindre @st har Da 7 alene. Men under enhver omstendighet kan
Vest trygt fortscttc med Kongen, fordi han vet at om Syd har
Damen, sa vil den falle.

Kn 86 4
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A Da 105 2
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Ess Ko 3
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Utspill Kongen,

Stikkfordelingskast brukes for 4 markere hvor mange stikk mot-
spillerne kan ta i fargen. Forutsetningen for & markere lav — hoy
vil derfor som regel veere at det kan tas ett eller tre stilk i fargen,
men dette bor ikke veere en absolutt betingelse. I eksemplet ser
st at det bare kan tas to stikk, fordi Syd méi ha doubleton. Nor-
malt skal han da markere dette ved hoy — lav, her femmeren — nest
laveste — fordi det tredje laveste er verdifullt. Hvis imidlertid
Oist vnsker fortsettelse i fargen — for eksempel for & kerte spilleren
i trumf — kan han selvsagt markere lav — hey for & oppné dette.

Utspillerens makker skal alltid markere stikkantallet i forhold til
de skjulte kort pd spillerens héind. Deile gjelder ogsd om bordet har
doubleton (men har bordet singleton, brukes Lavinthal-signalet).
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Ess Ko Kn 4

1083
Utspill Esset.

(st tolker utspillet som firekortfarge. Folgelig kan det tas tre
stikk i forhold til Syd som md ha trckortlarge, og @st markerer
dette ved pakast av toeren. Her vil Vest straks kunne tolke @sts
pikast som markering av tre stikk for honnerer. For var det stjele-
stikk Ost markerte (doubleton), mitte Syd ha femkortfarge, og en
slik fordeling kan ikke stemme med meldingsforlopet. Dermed har
Vest [att to meget viktige opplysninger: at @st kan spilles inn pa
Damen, og at Syd har tre tapcre pd hinden. Ut fra disse sikre
opplysninger kan Vest overveie motspillets muligheter.
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Da Kn 5
Utspill Esset.

Vest har spilt ut i sin egen meldte farge. Utspillet indikerer
sekskortfarge, og da har Syd trekortfarge. Med doubleton mar-
kerer @st at det kan tas tre stikk i forhold til Syds kort ved § kaste
toeren — laveste. Vest pa sin side vet na at @st har hayst doubleton,
for med Damen tredje hos @st matte Syd ha doubleton, og da kunne
det bare tas to stikk i fargen, hvilket (st i tilfelle skulle markert
med hey — lav, Vest fortsetter derfor med Kongen, og nir bide
Ost og Syd felger farge, har Vest [4tt bekreftet at @st har double-
ton. Dermed spiller Vest ogsi en tredje runde for & fremtvinge
stjeling av Syds godspilte honner, cventuelt stjeling pa bordet og
overstjeling hos @st.
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Utspill Esset.

Her markerer @st to stikk ved pakast av atleren - tredje laveste,
fordi han hverken har Damen eller doubleton. Vest kan i dette
tilfelle straks tolke @sts pakast av dtteren som tredje laveste og
samtidig som hans heyeste kort, for hvis @st hadde hatt Da 8 x x,
kunne motspillerne tatt tre stikk i forhold til Syds trekortfarge, og
da skulle @st kastet sitt laveste kort. Folgelig vet Vest at Syd har
Damen fjerde, og kan bedomme motspillets muligheler pd et helt
eksakt grunnlag.

Nyansering

Etter fordelingsvisende apningsutspill fra Ess Ko, er pakastreglenes
viktigste oppgave & informere utspilleren om hvor mange stikk det
kan tas i fargen. Derncst har utspilleren behov for & vite om mak-
ker har Damen, for at han skal kunne overveie hvem av mot-
spillerne som bor vzere inne pé siste stikk i fargen. Til en viss grad
loser pakastreglene ogsd dette problem, nemlig 1 de tilfeller makker
har markert tre stikk og dette bare kan bety at dct kan tas tre
stikk for homnorer, fordi doubleton hos makker kan utclukkes som
alternativ mulighet.

Ved nyansering av pikastreglenc kan imidlertid Damen under
visse forutsetninger ogsa lokaliseres i de tilfeller makker markerer
at det kan tas to stikk i fargen. Har makker Damen, kan han nem-
lig markere to stikk ved pdkast av nest laveste kort i stedet for
{redje laveste. Denne nyanscring vil virke slik:
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Utspill Esset.

Oist tolker utspillet som firekort{arge. Dermed kan det bare tas
to stikk i fargen, og @st markerer dette ved pakast av fireren —
nest laveste, fordi han har Damen (nyansert pakast).

Vest som etter meldingene forutsettes & kunne utelukke at Syd
har si mange som fire kort 1 fargen, kan na utlede: Osts pakast av
fireren mi enten vacre hans laveste kort fra Da x 4 som markerer
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ire stikk, eller fireren mi vere hans nest laveste kort fra Da x 4 2
som markerer to stikk, og at han har Damen. Vest kan derfor
irygt spille Kongen, hvorved han av sts neste pakast vil {& vite
hvilket alternativ @st har, Hvis imidlertid Vest ensker at @st skal
vaere inne pé siste stikk i fargen, kan han tilkjennegi dette ved
a spille Knekten i annet stikk, @st vet jo at Vest har firckortlarge,
og nar Vest fortsctter med Knekten, kan det bare bety at han er
usikker pd om @st har Damen fjerde eller Damen tredje, og at han
onsker at @st skal bli inne pa siste stikkgivende runde. Med andre
ord: Hvis @st har Damen tredje, skal han la Knekten bhcholde
stikket for deretter & bli spilt inn pd Damen. Men har @st Damen
fjcrde, skal han stikke over for & bli inne pd siste stikk. Denne
tolkning av Vests fortsettelse er helt logisk og ber ikke volde van-
skeligheter.

Tolknings-tvil

3 ; g . :
Huis utspillerens makker er 1 tvil om hvilken fargelengde det for-
delingsvisende utspill fra Ess Ko wviser i den aktuclle situasjon, bor
han velge den markering som gir minst risiko ved [eiltolkning.
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Utspillet viser enten Tss Ko tredje eller Ess Ko femte. Hyis
Ost er i tvil om hvilket alternativ Vest har (meldingene gir {3
holdepunkter), ber han markere ett eller trc stikk ved pékast av
toeren, fordi: Hvis Vest har Fss Ko femie, gielder det & advare
ham mot & fortsette fargen for tilfelle av Damen single hos Syd.
Skulle Vest ha Ess Ko tredje, har motspillerne likevel ikke tapt noe
stikk, selv om Vest fortsetter fargen i den tro at Osts markering
betyr at det kan tas tre stikk i fargen. Hvis nemlig Syd har Damen
}lre(iljet, kan han jo alltid godspille et stikk ndr Knekten ligger pa
JOTACT,
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1 dette tilfelle er situasjonen en annen. Né er det fare for stikk-
tap hvis @st markerer ett stikk 1 den tro at Vest har Ess Ko femte.
Hvis nemlig Vest i virkeligheten har spilt ut fra Ess Ko Kn tredje,
vil motspillerne lide stikktap hvis Vest fortsctter fargen i den tro
at @st har markert tre stikk. Er derfor @st i tvil om hvorvidt Vest
har tre eller fem kort i fargen, forebygger han stikktap ved 4 mar-
kere to stikk ved pakast av syveren — iredje laveste. Det kan bety
tempotap hvis Vest har Ess Ko femte og fortsetter fargen, men
heller ikke mer.

Makkers pakast pa utspill fra Ko Da Kn

Kongeutspill cr tvetydig, idet det enten er fordelingsvisende utspill
fra Ess Ko eller utspill fra den ckte sekvens Ko Da Kn. Fordelene
ved & kunne vise ckte sekvens som alternativ til Ess Ko, er sd be-
tydelige at de prioriteres pa linje. Den tvetydighet som oppstar er
meget enkel 4 mestre:

Makker skal alltid tolke utspillet som fordelingsvisende fra Ess
Ko, med mindre bordet eller makker har Esset. Dette er utgangs-
punktet for reglene for makkers pakast.

REGFEL:

P& Kongeutspill som viser Ko Da Kn (bordet eller makker har

Esset) skal makker:

— Bruke fordelingskast hvis bordet har Esset.

— Bruke fordelingskast cller stikke over hvis makker har
Fsset.

Hvis bordet har Esset, har motspillerne et entydig grunnlag for
tolkning av utspillet som Ko Da Kn, og for tolkning av malkkers
pikast som i dette tilfelle er fordelingskast.

Ess 6 2
Ko Da Kn 8 \l/_N—é:S HRTe
o Da Kn
g 29754
11053
2) 10 3
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[tspill Kengen.

Ved alternativ 1 markerer @st trekortfarge ved pakast av fircren
-laveste, og ved alternativ 2 markerer han firekortfarge ved pakast
av syveren — tredje laveste. Hvis Kongen fdr beholde stikket, fort-
sctter Vest med Damen som viser firekortfarge. Om spilleren n§
tar Esset — hva ban normalt vil gjere — vet begge motspillerne at
det er enda et stikk & hente ved alternativ 1 men ikke ved alter-
nativ 2.

Huvis makker har Esset, skal han markerc fordelingen cller stikke
over. Stikker han over, er situasjonen avklart for begge mot-
spillerne. Det gjenstir bare 4 gi informasjon om fordelingen, Hvis
makker ikke stikker over, ma hans pdkast tolkes av utspilleren.

942

N—
Ko Da Kn & v @
L g

Ess 6 3
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Utspill Kongen.

Hvis @st stikker over med Lisset og returnerer fargen, skal han
spille sekseren, som viser hans to gjenvierende kort. Vest kan ni
markere sin fargelengde ved 4 bruke Damen som viser firekort-
farge (opprinnelig). Hensikten med dette kan veere at det ligger
an til & skifte farge, og ved & markere firckortfarge forteller han at
han kan spilles inn en gang til.

Hvis makker ikke stikker over, men markerer sin fargelengde,
vil det som oftest ligge an til at utspilleren fortsetter med nok en
honner. 1 eksemplet fortsetter Vest med Damen som viser firekort-
farge, og @st vet at det kan tas tre stikk i fargen. Han har ni
valget mellom & stikke opp med Esset og eventuelt returnere fargen,
cller fullfere lengdemarkeringen ved pakast av sckseren. Han kan

med andre ord overveie hvem av motspillerne som bor bli inne til
slutt,
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Utspill Kongen.

Ost kaster trecren for 4 holde Ess 10 9, og Vest [ortsetter med
Damen. Dermed vet Ost at Vest enten har Ko Da Kn x og Syd
doubleton, eller Vest har Ko Da alene og Syd Knekten fjerde.

Huis hverken bordei eller makker har Esset, skal makker tolke
utspill av Kongen som fordelingsvisende ulspill fra Ess Ko og bruke
de pikastregler som da gjelder. I neste omgang viser han sin gjen-
varende fargelengde.

07 4
1) Ko Da Kn 8 5 ~N—o
2) Ko Da Kn 8 Y (%] 9632
3) Ko Da Kn O

1) Ess

2) Ess 5

3) Ess 8 5

Ultspill Kongen.

a) @st tolker utspillet som Ess Ko femte og kaster toeren for &
markere at det kan tas ett stikk i fargen.

Ved allernativ 1 vet Vest — ndr Syd stikker med Esset — at @st
enten har firekortfarge hvorved det kan tas ett stikk i fargen,
eller han har doubleton hvorved det kan tas tre stikk i fargen.
Folgelig m& Syd enten ha Fsset single eller Esset tredje.

Ved aliernativ 2 vet Vest — hvis Syd stikker med Esset — at
Syd har Essct annet eller Essct fjerde. Det [olger av at @st bare
kan ha markert ett eller tre stikk med henholdsvis firckortfarge
eller doubleton, fordi @st regner med at Vest har spilt ut fra
[ss Ko femte, Nar Vest med sin [irekortfarge har ett kort mindre
enn st har regnet med, m& Syd ha dette ene kort mer enn Dst
har regnet med.

Hvis Syd lasjerer utspillet, fortsetter Vest med Damen som mar-
kerer firekortfarge (eller Ko Da alenc), mens st markerer sine
tre gjenverende kort ved pakast av treeren. Nér Syd nd ma stikke
med Esset, vet begge motspillerne at det ikke er flere stikk & fa i
fargen.

Ved allernaiiv § vet Vest — hvis Syd stikker med Esset — at Syd
har Essel iredje. Det folger av at Vest i dette tilfelle kan se bort
fra muligheten for at @st har markert tre stikk med doubleton
hvorved Syd mitte ha Fsset femte, noe som ikke kan stemme med
meldingene [normalt). Derfor mad Osts markering bety ett stikk,
og det mé igjen bety at st har tolket utspillet som Ess Ko femte,
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hvorved Syd md ha singleton. NAr imidlertid Vest har to kort
mindre con @st har regnet med, mi Syd ha det samme antall mer
cnn @st har regnet med, og altsi Fsset tredje.

b) @st tolker utspiliet som Fss Ko tredje og kaster sekseren —
fredje laveste — for & markere at det kan tas to stikk i fargen (for
utspillerens Ess Ko].

1 dette tilfelle kan ikke Vest allerede etter farste markering
telle inn fordelingen. Det kan han ferst gjerc etter andre marke-
ring, som er fordelingskast og som viser @sts gjenverende antall
kort i fargen.

Ved allernativ 1 vil fordelingen avklares ved Syds renons, og i
dette tilfelle kan derfor et mulig tempotap ikke unngés,

Ved alternativ 2 vil Vest fortsette med Damen som markerer
firckortfarge, mens @st markerer sine gjenvecrende tre kort ved
pikast av toeren. Dermed er fordelingen klarlagt for begge mot-
spillerne,

Ved alternativ 8 fortsetter Vest med Knekten som markerer tre-
kortfarge, og nér Ost samtidig markerer tre gjenvierende kort, vet
begge motspillerne at Syd har Esset tredje.

Makkers pakast pa utspill fra Ko Da x
(Ess Ko Da)

I'tter den nye tabell for sckvensutspill mot trumfkontrakt viser
utspill av Damen enten Ko Da x (x-) eller Ess Ko Da (x-). Makker
skal imidleriid tolke wutspillet som Ko Da x (x—), fordi det infor-
masjonsbehov utspilleren har med Ko Da (x-) ogsd er dekkende
for alternativet Ess Ko Da (x—). Dette behov kan kartlegges i
typiske situasjoner.

1) Ess x x (%)
2) xx ()

—N

Ko Da x (x) v
L%

9
@
=l

Utspill Damen,
Ved alternativ 1 er Knekten et nokkelkort. Uansett om utspillet
blir stukket eller ikke, stilles utspilleren i neste omgang overfor
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sporsmélet om han kan fortsette fargen uten risiko for & godspille
Knekten hos spilleren. Her ma det derfor vare riktig & gi pre-
feransc for styrke- og svakhetskast for & lokalisere Knekten.

Ved alternativ 2 har utspilleren bchov for informasjon om
hyvorvidt makker har tangerende honnor, enten Knekten eller Esset.
Den honnsrkombinasjon utspilleren har grunn til & frykte hos
spilleren, cr Fss Kn x (Bath Coup). Styrke- og svakhetskast ma
derfor gis preferanse.

Ved begge alternativer er det mulighet for to stikk for honnerer
hvis makker har tangerende honner, fordi bordet har minsi ire
kort i fargen.

Kn x x (x)

N
Ko Da x (%) v 7}
bt

Utspill Damen.

Nir bordet har Knekten, vil utspillet i de aller fleste tilfeller bli
stukket av spilleren hyis han har Esset. Derav felger at hvis Damen
far beholde stikket, gir det en ganske sikker indikasjon pd at
makker har Esset. Riktignok kan det forckomme at spilleren unn-
later & stikke utspillet til tross for Knekten pd bordet, for eksempel
for & bryte forbindelsen mellom motspillerne, men dette vil hore til
sjeldenhetene. Fordelingskast vil derfor 1 denne situasjon gi den
beste informasjon.

-
Ko Da x (x-) v
L..

Utspill Damen.

Nir bordet har Ess x, er det bare ett stikk & hente for honngr
selv om makker har Knekten. De beste grunner taler for at ut-
spilleren i denne situasjon ber [4 informasjon om fargens fordeling.
Dermed vil han vite hvor mange kort spilleren har pa hénden og
kan bedamme cventuelle mottrekk mot bordets stjelemuligheter. Det
bar da ogsk legges vekt pd at spilleren har full kontroll med at
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utspillerens makker ikke far inntak pi Knekten om han skulle ha
den. Spilleren kan i s fall bare lasjerc utspillet.

Nir bordet har doubleton, vil spilleren av og til lasjere utspillet
for 4 forhindre at utspillerens makker kommer inn pi Knekten 3
annen runde. At den utspilte Dame far beholde stikket, gir derfor
ingen sikker indikasjon p& hvor Esset sitter. Likevel taler de beste
grunner for at fordelingskast ogsd gis preferanse 1 denne situasjon.
Det er av vesentlig betvdning for en helhetsbedemmelse av mot-
spillets muligheter 4 vite hvor mange kort spilleren har i fargen.
Det er dessuten overvekt av sannsynlighet for at spilleren har
I'sset, og 1 de mange tilfeller dette forckommer, vil siyrke- og
svakhetskast vacre bortkastet. Det foreligger ogsd den mulighet at
makker — nir han har Esset — stikker over og returnerer [argen,
som det beste motspill. Denne mulighet reduserer ytterligere behovs-
frekvensen for styrke- og svakhetskast. Fordelingskast gir derimot
viktig informasjon 1 alle tilfeller.

REGEL:

P4 Dame-utspill som indikerer Ko Da x (Ess Ko Da), skal

makker:

— Bruke styrke- og svakhetskast hvis bordet har: Ess x x (x)
eller x x x (x). Stykekast betyr at makker har Knekten
eller Fsset.

- Bruke fordelingskast i alle andre tilfeller.

Disse pikastregler vil fungere tilfredsstillende i de aller [leste
situasjoner. Her er noen typiske eksempler:

Esg 9 2

ik 1107 3
Ko Da 8 5 vV @

S 2) Kn 7 3

1) Kn 6 4

2) 10 6 4

Utspill Damen.
Ved alternativ 1 markerer ©st svakhet ved pdkast av syveren —
nest laveste — fordi det tredje laveste er verdifullt, Vest vil kunne
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tolke pikastet som pabegynt hey — lav for svakhet, og avstir fra
videre spill i fargen hvis han fir beholde stikket for Damen.

Ved alternativ 2 markercr @st styrke ved pakast av treeren, og
dermed vet Vest at @st har Knekten — tangerende honner.

942

Ko Da 10 8 \L_N—I | N
Lgd 2) Kn53

1) Ess Kn 7
2) Ess 8 7

Utspill Damen.

Ved alternativ 1 markerer @st svakhet ved pakast av atteren —
tredje laveste — som Vest straks kan tolke som pabegynt hey — lav
for svakhet. Felgelig mi Syd ha Ess Kn x.

Ved alternativ 2 markerer @st styrke ved pdkast av treeren —
laveste, og hva enten Syd lasjerer eller stikker med Esset, kan Vest
i neste omgang trygt fortsette med liten fordi han vet at @st har
tangerende honner.

Kn7 4

N4
Ko Da 96 v o] Ess 852
Led

S

10 3

Utspill Damen.

Nir bordet har Knekten, skal makker bruke fordelingskast, og
(st markerer derfor firekortfarge ved pakast av femmeren — nest
laveste (eventuelt nyansert markering ved pikast av Atteren -
tredje laveste). Nar Damen {ar beholde stikket, gir dette en sikker
indikasjon pd at makker har Esset, fordi: Makkers pdkast ma bety
hey — lav for markering av firckortfarge. Folgelig mad Syd ha to
kort i fargen, og det er svert lite sannsynlig at han da har Ess x.
Vest kan derfor regne med at Jst har Esset fjerde, og kan bedemme
hvem av motspillerne som ber bli inne pd annet stikk,
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Ess 10

[tspill Damen.

Nir bordct har heyst to kort i fargen, skal makker bruke [or-
delingskast, og @st markerer firckortfarge ved pdkast av sekseren
(eventuelt syveren). Hvis Syd stikker med Isset og eventuelt sencre
i spillet fortsetter med tieren, har Vest full oversikt over kortsitsen.
[an vet at @st har to kort hoyere enn sckseren (eventuelt ett kort
hoyere enn syveren), og nr Syd har vist Ess 10, m& @st ha Knekten.
Ilvis Vest ensker at @st skal bli inne, kan han derfor trygt legge
lavt.

Huis utspilleren har Ess Ko Da (x-) vil pakastreglene fungere pa
folgende mate:
1) Kn 7 4
2) 7 4

N5
Ess Ko Da 85 v @
Lg

1062

1993
2) Kn ¢ 3

Utspill Damen.

Ved alternativ 1 vet Vest etter @sts pikast av toeren som her
er fordelingskast, at Syd har doubleton. Vest fortsetter med Kongen
som viser femkortfarge (opprinnelig), og dermed vet begge mot-
spillerne at det ikke er flere stilk & fa i fargen.

Ved alternativ 2 vet Vest etter (fsts pikast av tocren som ogsd i
dette tilfelle er fordelingskast, at Syd har trekortfarge. Han har
dermed et eksakt grunnlag for sin vurdering av motspillets mulig-
heter.

942
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Utspill Damen.

Etter @sts pikast av treeren som her er styrkekast (bordet har
minst tre tallkort), vet Vest at @st har Knekten. Hvis det er om &
gjore at @st kommer inn for & gjennomspille 8yd i en annen farge,
kan Vest nd trygt fortsette med liten. Eventuelt kan han forst ta
for Esset (viser firckortfarge) {or han spiller liten til @st, hvis han
vil sikre seg at motspillerne tar de stikk fargen kan gi. Det Vest
risikerer ved 3 ta to honnerer, er at Syd stjeler tredje runde, slik at
st ikke kan spilles inn pd Knekten. Denne mulighet mi Vest over-
veie for han bestemmer seg for forisettelsen. Det han vet etter forste
runde, er at @st har Knekten, men han kjenner forelopig ikke
fargens fordeling.

NY TABFELL FOR SEKVENSUTSPILL MOT

TRUMFKONTRAKT - SENERE UTSPILL

Utspilleren har: Utspiii: Tolkning:

Ess Ko Kn (x-) Esset Viser som regel Ess Ko.

Ess Ko x (x-) Hvis bordet har Damen
eller Knekten, spilles dog
Kongen ut fra FEss Ko. Ess-
utspill benekter da Kongen
og soker etter denne hon-
ner hos makker.

Ko Da 10 (x-) Kongen Viser uekte eller ufullsten-

Ko Da x (x-) dig sekvens med Kongen pé
topp.

Ess Ko Da (x-) Damen Tvetydig: To eller ingen

Da Kn (x-) heyere honner enn Damen.

Ko Da Kn (x-) Knekien  Tvetydig: To cller ingen

Kn 10 (x-) hayere honnar enn Knekten.

10 9 (x-) Tieren Tvetydig: Honnersekvens

Ess Kn 10 (x-) med tieren pd topp eller

Ko Kn 10 (x-) mellomsekvens med Knek-
ten som hoyeste sckvens-
kort.

Ess 10 9 (z-) Nieren Mellomsekvens med tieren

Ko 10 9 (x-) som heyestc sekvenskort

Da 10 9 (x-) {Alternativt kortfarge med
98 (x).

Den nye tabell for senere sekvensutspill mot trumfkontrakt prio-
riterer felgende hensyn: )

Det er viktig & skille klart fra hverandre de to honnsrkombina-
sjoner Ess Ko (x-) og Ko Da (x-). Riktignok {&r man ved utspill av
I'ss fra Ess Ko ikke bibcholdt et rent Ess-utspill som benekter
Kongen (bortsett fra nar bordet har honner), men et rent Ess-utspill
vil bare forckomme i akutte situasjoner hvor det &penbart gjelder
for motspillerne & sikre seg sine stikk straks. I slike situasjoner
hrukes styrke- cller svakhetskast for at utspilleren skal kunne loka-
lisere Kongen.

Rusinow-konvensjonen ville for si vidt lest problemet med &
licholde et rent Ess-utspill og dessuten skille klart mellom honnar-
sckvensene Ess Ko (x- Jog Ko Da (x-). Nir Rusinow-konvensjonen
likevel ikke kan anbefales, skyldes det at konvensjonen har bety-
delige svakheter ved senere sekvensuispill. Dette har sammenheng
med at senere honnorutspill ofte kan forekomme uten at utspilleren
har sekvens, og dermed kan det lett oppstd forveksling.

106 3
N
4 [T
;}gofa v @ Kn987
» PA Ll
1) Ess 5 2
2) Ess Ko 5 2

Syd spiller trumfkontrakt.
Vest er kommet inn og spiller Damen som Syd stikker med Esset.
Senere kommer @st inn, og hans dilemma er: Har Vest spilt ut
fra alternativ 1 eller alternativ 27

Ko 8 6
N
M
;;:?4104 vV Ess Da 97 3
g
152
2) Kn 5 2
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Syd spiller trumfkontrakt.

Vest er kommet inn og spiller tieren. Bordet legger lavt, og @st
ma ta en vanskelig avgjerelse: Har Vest alternativ 1, mi tieren fa
lepe. Har han derimot alternativ 2, skal Ost ta sinc to stikk for
Ess Da og eventuelt gi makker et stjelestikk.

For gvrig er tabellen over senecre sckvensutspill basert pa prin-
sippet to eller ingen hoyere honnor enn den ulspille. Dette prinsipp
gir det beste tolkningsgrunnlag. Etter utspill av Dame vil det vare
enkelt for makker 4 tolke om utspilleren har Fss Ko Da (to hoyere
honnerer) eller Da Kn (ingen hevere honnar), fordi det er en
differanse pa hele 6 honnerpoeng mellom de to alternativer. Etter
utspill av Knekt vil det viere Ko Da Kn (eventuelt Ess Da Kn) eller
Kn 10 (ingen heyere honner), som mé veles mot hverandre, en
differanse pa 5 honnerpoeng.

Ved lavere sekvenser skiller den nye tabell skarpt mellom hon-
norsekvens og mellomsekvens. Utspill fra mellomsekvens fore-
kommer sjelden i dpningsutspillet, men langt oftere senere i spillet,
Sekvensutspill etter prinsippet to eller ingen hayere honner enn
den utspilte vil da forenkle makkers tolkning av utspillet be-
traktelig.

762
il § \r”‘é 11098 3
Lol 2) Da 1093

1) Ess Da 5

2) Ess 85

Syd spiller trumflkontrakt.

@st er kommet inn og angriper i fargen. Ved alternativ 1 spiller
han ticren, og ved alternativ 2 spiller han nieren. Syd gér i begge
tilfeller opp med Esset. Senere kommer Vest farst inn, og hans tolk-
ning av Jsts utspill er avgjerende for det videre motspill. Etter
den nye tabell fir man en enkel tolkning. @sts utspill av tieren
utelukker at han har Da 10 9 (x-), mens hans utspill av nieren indi-
kerer at han har Da 10 9 (x-), ogsa lordi det er hoyst usannsynlig
at Syd ville stukket med Esset hvis han hadde Ess Da 10 x.
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: Ved el senere sekvensulspill har utspilleren tidligere fatt

Makkers pakast pa senere utspill fra
Ess Ko (x-) eller Ko Da (x-)
Ved utformingen av reglene for makkers pakast pd senere utspill

fra Fss Ko (x—) eller Ko Da (x-), er det to forhold som ber til-
legges avgierende betydning:

lopende informasjon om fargenes fordeling, med en til-
| tagende sannsynlighet for at han allerede kjenner for-
! delingen i den aktuelle farge jo lenger man er kommet i
spillet.
|~ Ved et senere sekvensuispill er det stor sannsynlighet for
at motspillernes trumf (med stjeleverdi) er trukket ut.
Muligheten for & oppnd stikk i den aktuelle farge vil der-
' for som regel veere avhengig av motspillernes samlede
‘ honnarstyrke i fargen.

Dette betyr at utspillerens informasjonshchov ved senere uispill
fra Ess Ko (x-) eller Ko Da (x-), i tiltagende grad blir styrke- og
svalkhetsorientert. Har utspilleren Tlss Ko (x-), er Damen et nok-
lclkort. Har han Ko Da (x-), er Knekten eller Esset nekkelkort.
Dette informasjonsbehov har derfor prioriteres,

REGEL:

Pd senere utspill som indikerer Ess Ko (x-) eller Ko Da (x-),

skal makker bruke styrke- eller svakhetskast.

— Pd Ess-utspill betyr styrkekast at makker har Damen.

— Pd Konge-uispill betyr styrkekast at makker har Knekten
eller Esset, eventuclt Damen hvis bordet har Knekien.

Sekvensmarkering

— Péspill som viser sckvens samtidig som det
spilte kort ever innflytelse pa stikket.

Schkvenspaspill

Sckvenspakast — Pakast som viser sckvens uten at det spilte kort
gver innflytelse pa stikket.
Sckvensavkast — Avkast som viser sckvens i en annen farge

enn den spilte hvor motspilleren er renons.

93



Sekvenspaspill

Sekvensvisende paspill er basert pd det prinsipp at et pdspilt kort
benekter ethvert lavere kort som ville gjort samme nytien.

Dette prinsipp betyr at en sekvens vises ved péspill av sekvensens
laveste kort:

Ko 6 42

Ess Da Kn 7

Syd spiller grand.

Vest spiller ut fireren, og ifslge reglene skal @st spille pd dtteren.
Dermed benckter han & ha syveren, for da skulle han spilt den
(syveren ville gjort samme nytten som #tteren). Syd stikker med
Knckten (Damen), og dette indikerer at @st har 10 9 8, Hvis @st
secnere kommer inn og returperer fargen, skal han spille tieren
(hayeste kort ved sekvensutspill), Syd Damen (Knekten) og Vest
Kongen. Dermed vet Vest at Syd har Tiss 7 over @sts 9 5 og avstér
fra a spille fargen enda en gang.

Markering av de ekte honnersekvensene Ess Ko Da og Ko Da Kn
kan kombineres med etterfolgende lengdemarkering:

Ess Ko Da (x~) — Forst markeres sckvensen ved paspill av
Damen, Deretter markeres den opprinnelige
fargelengde: Kongen viser odde-tall
(Konge = 13), Esset viser par-tall (Ess = 14).

— Forst markeres sekvensen ved péspill av Knek-
ten. Deretter markeres den opprinnelige farge-
lengde: Damen viser par-tall (Dame = 12),
Kongen viser odde-tall (Konge = 13).

Ko Da Kn (x-)

Markering av den ufullstendige sekvens Ess Ko kan kombineres
med samtidig lengdemarkering, under forutsetning av at mot-
spilleren har bestemt seg for & ta begge honnerene straks:

Ess Ko (x-) — Pispill av Kongen viser odde-tall (Konge
= 13) ndr Esset tas umiddelbart deretter.
Ellers er paspill av Kongen naytralt,

~ Paspill av Esset viser par-tall (Ess = 14) nir
Kongen tas umiddelbart deretter.
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Svd spiller trumfkontrakt.

Vest spiller ut treeren. Hvis @st ctier & ha overveiet motspillets
muligheter bestemmer seg for straks 4 ta for begge honnerene, kan
han markere fargelengden ved forst & spille Esset og deretter
Kongen. Begge motspillerne vet nd at Syd har doubleton, og at en
tredje runde i fargen derfor blir til dobbeltrenons.

Sekvenspakast

I'n sekvens som ikke sver innflytelse pd stikket, markeres ved pé-
kast av sekvensens hoyeste kort:

Ess B8 5

—N

362 v
Ls

-
o Ko Da Kn 7
-

104 3

Syd har kontrakten.

Vest spiller ut toeren som tas med Esset pd bordet. Her viser
(st sin sekvens ved pakast av Kongen — sckvensens hoyeste kort.
Vest far dermed maksimal informasjon om @sts honnerstyrke i
fargen.

Pa sekvensutspill markeres tangerende sekvens etter samme prin-
sipp ved pakast av sekvensens heyeste kort. Dette er en meget
clfektiv form for styrkemarkering sivel mot grandkontrakt som
mot trumfkontrakt, Forutselningen er imidlertid at ikke pdkastet
kan bli forvekslet med doubleton (avblokkering).
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Syd spiller grand.

Ved alternativ 1 spiller Vest ut Damen, og @st markerer tang-
crende sekvens ved pakast av Knekten. Dermed kan Vest fortsette
med liten til Dsts tier og far fargen i retur. Fargen er ved denne
tekniklk ideelt handtert.

Ved alternativ 2 spiller Vest ut Knekten, og @st markerer tang-
erende sekvens ved pékast av tieren. Om Syd lasjerer, kan Vest
fortsette med liten til Psts nier. og fargen er ideelt handtert.

Mot trumfkontraki giclder en konvensjonell form for sckvens-
phkast etter utspill fra Ess Ko. Hvis maklker har Da Kn betyr pé-
kast ay Damecn at utspilleren skal fortscite med liten. Denne kon-
vensjon far betydelig sterre verdi sammen med de nye fordelings-
visende dpningsutspill fra Ess Ko.

754

N
Ess Ko 9 8 v %)
Lgd

Da Kn 2

1063

Utspill Esset.

st tolker utspillet som firekortfarge og kan nd dirigere hvem
av motspillerne som skal bli inne i tredje stikk. Hvis han snsker
at Vest skal bli inne pd tredje runde, kaster han Damen, som ber
om at Vest fortsetter med liten. Dermed blir Vest inne til slutt.
Hvis Ost snsker selv & bli innc pa siste stikk, kaster han toeren,
som markerer tre (eller ett) stikk i fargen. Vest vil da fortsette
med Kongen og liten, fordi @sts markering kan bety at han har
doubleton. Dermed blir @st inne pd tredje runde.
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[ Itspill Esset.

(Ist tolker utspillet som firekortfarge, og da kan det bare tas to
stiklk 1 fargen, st kan imidlertid ogsa i dette tilfelle dirigere hvem
av motspillerne som skal veere inne i annen runde, Gnsker han 4 bli
inne selv, kaster han Damen, som betyr at Vest skal fortsette med
liten 1 annet stikk. Hvis @st ensker at Vest skal bli inne, kan han
kaste Knekten. Dette pakast indikerer at det kan tas to stikk 1
largen, og det kan bare bety at Syd har to kort i fargen og @st tre.
Nir s& Vest tar for Kongen og fir treeren fra @st og nicren fra
Syd, vet han at @st har Damen. Dette gir en klar indikasjon pé at
()st onsker fargeskift fra Vest.

Sekvensavkast
Nir en motspiller er renons i den farge som spilles, kan han vise

¢n verdifull sekvens ved avkast av sekvensens hoveste kort. Dette er
cn meget effektiv form for markering av honnerstyrke.
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PRESISJONSMOTSPILL

Motspillernes oppgave cr 4 oppni alle tilgjengelige stikk mot
enhver kontrakt motparten er kommet i. I praksis er dette ikke
mulig. Det vil i dct lange lop bli begatt feil som ferer til tap av
stikk og ogsd til at kontrakter som kunne vert betet, blir vunnet.
Man har @ gjore med en uunngdelig feilprosent.

Med en bedre motspilltcknikk vil det imidlertid vere mulig &
redusere [eilprosenten. Det cr forst og [remst samspillet mellom
motspillernc som kan forbedres. Den individuelle innsats teller
nok ogsd i motspillet, men mellom motspillerne bestir det et
spesiclt avhengighetsforhold som stiller store krav til gjensidig inn-
levelse og forstielsc av problemene. Motspillet ma derlor systemati-
seres.

Uansett malkkerparets dyktighetsnivid vil cn systematisk felles
innsats 1 det lange lop resultere i faerre unodvendig tapte stikk og
i flere betede kontrakler enn ved en individualistisk holdning til
motspillet. Et systematisert samspill vil kreve en storre intcllektuell
innsats, men [oruten den belenning som ligger i at feilprosenten blir
redusert, vil man ogsd f4 en rikere bridgeepplevelse som motspiller.
Men fremfor alt, et systematisk samspill krever tckniske hjelpe-
midler — et signalsystem.

Et gjennomfart motspill som resulterer i at en utgangskontrakt
betes, gir stor uttelling. Det er derfor forsticlig at motspillet samler
starst intercsse og den mest engasjerte innsats nettopp mot utgangs-
kontrakter. Statistisk utgjer imidlertid delkontrakter rundt 60 pro-
sent av samtlige spill, og ndr man gjennomsnittlig sitfer som mot-
spiller i halvparten av disse, er det klart at det 1 det lange lop er
mange poeng 4 hente ved & holde motspillet pd et hoyt niva.

Motspillet kan inndeles i tre hovedfaser:

— Apningsutspillet, som innleder motspillet.
Det er selve opplegget til motspill som besternmes ved utspillet,
og som ber kunne tolkes ved hjclp av utspillsreglene, hva enten
det dreier seg om fordelingsutspill eller sclkvensutspill.
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Mellomfasen, hvor motspillerne videreferer kartleggingen av
kortsitsen, samtidig som posisjonenc utnyttes i den utstrckning
spilleren ma gi fra seg initiativet under spillets gang. I mellom-
[asen kan kontraktens skjcbhne ofte bli avgjort, eventuelt ved at
motspillerne forebygger sluttspillvarianter.

Sluttspillet, hvor motspillerne star overfor den siste mulighet til
1 ove innflytelse pa kontraktresultatet. P4 dette stadium bar mot-
spillerne derfor ha full oversiki over kortsitsen for 4 kunne sam-
spille om hvilke nekkelkort den enkelte skal holde.

tHver enkelt fase stiller motspillerne pd prove. I dpningsutspillet
pjelder det 4 finne det beste utspill, cg fciler man her, kan det
I avgjerende betydning for det endclige resultat. I mellomfasen
blir man stilt overfor situasjoner som krever et standpunkt med
hensyn til det videre motspill. Og 1 sluttspillet gjelder det & unngé
4 feile 1 sclve avslutningen av spillet. Man har derfor i alle faser
4 gjore med en fellesnevner: Motspillets kritishe punkt.

Apningsutspillet

Mange kontrakter stdr og faller med dpningsutspillet.

Dette gjelder ikke minst utgangskontrakter, som i moderne offen-
siv meldestil ofte meldes pa det teoretiske balansepunkt mellom
delkontrakt og utgangskontrakt.

Utspilleren forvalter derfor et stort ansvar nir han pi makker-
parets vegne skal velge det beste utspill. Visse holdepunkter vil han
alltid ha, men de er sjelden sd sikre at utspillet nmrmest gir seg
selv, Tyert imot vil utspilleren ofte maétte overveic meget neye det
forste kort som legges pa bordet. Det krav ma stilles til en god
bridgespiller at han forseker A resonnere seg frem til det riktige ut-
spill. Forst hvis holdepunktene er for fa cller for usikre til at de gir
grunnlag for & trekke noen bestemt konklusjon, bar han falle tilbake
pa genercile veiledende utspillsregler.

Apningsutspillet kan inndeles i to hovedtyper:

Det offensive utspill, som forst og fremst soker 4 ta vare pa det
tempo motspillerne har i og med Apningsutspillet. Utspillet er
angripende. Ressursene mobiliseres allerede fra starten, Det gjelder
@ godspille mulige stikk for honnerer, cventuelt supplert med lang-
fargestikk ot grandkontrakt og stjelestikk mot trumfkontrakt.
Hyis ikke angrepet settes inn fra starten av, kan spilleren fi en
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avgjerende tempofordel. Tan rekker da & godspille sine stikk for
motspillerne har [4tt samlet seg til det rette angrep.

Del defensive utspill, som overlater initiativet til spilleren. Kort-
fordelingen tilsier at det defensive utspill vi gi motspillerne de
starste fordeler, og det betyr som oftest at kortenes relative verdi
vokser ndr det er spilleren som mi sette enkelte farger i spill.
Situasjonsbildet kan sammenlignes med en stillingskrig, hvor den
som angriper blottlegger sine posisjoner og lider det sterste tap.
Det defensive utspill giar derfor ut pd & spille ut i en neytral farge,
hvor det er minst sjanse for at motspillerne forliser noe ved ut-
spillet.

Ved valg av offensivt eller defensivt utspill ma utspilleren selv-
sagt legge stor vekt pd sine egne kort, men de uigjer dog bare
halvparten av de kort motspillerne disponerer. Feruten 4 overveie
utspillet ut fra sin egen hdnd ma derfor utspilleren prave 4 danne
seg et bilde av hvor makker eventuclt kan ha sin styrke. Jo svakere
hind utspilleren selv har, desto sterre grunn er det il 4 prove &
finne makkers farge, og her vil evnen til & tolke meldingsforlapet
kunne bety meget for et vellykket utspill. Utspilleren forvaller
utspillets tempo bade pa sine cgne og makhers vegne, og en tempo-
gevinst ved utspill i makkers farge er like verdifull som tempo-
gevinst i utspillerens egen farge.

Det er alltid en risikofaktor & ta hensyn til. Dens betydning av-
Lenger imidlertid 1 noen grad av om det spilles robberbridge, lag-
turnering eller parturnering. I robberbridge og lagturnering tar
man gjernc sjansen pd & bete kontrakten, selv om det krever et
utspill som kan fere til stikktap hvis kontrakten ikke kan betes. I
parturnering derimot. kan det gi store utslag i tapte poeng dersom
et risikobetont utspill for om mulig & bete kontrakten, resulterer i
et overstikk for spilleren.

Fordelingsutspill mot grandkontrakt

Mot delkontrakter i grand vil det som oftest ikke veere sd vanske-
lig & velge utspill, selv om det bare er motparten som har meldt.
Ulispilleren vil kunne bedomme om motspillet synes best tjent med
et offensivt eller defensivt ulspill ut fra sin egen hind sammenholdt
med meldingene, og det vil sjelden veere avgjorende for kontrak-
tens utfall om han velger det ene eller det andre, om han er i tvil.

Mot utgangskonirakter kan derimot utspillet ofte veere utslags-
givende, Motspillemes samlede styrke er mindre enn mot delkon-
trakt, og den ma derfor disponercs med stor omhu. Det finnes
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ingen sikre regler for valg av utspill mot utgangskontrakt i grand,
ilertil er bridgespillet altfor mangfoldig. Det er imidiertid enkelle
hovedmenstre av meldingsforlop som ender med utgangskontrakt
i grand, og dissc hovedmenstre kan i noen grad gi en generell vei-
ledning nir det gjelder valg av offensivt eller defensivt utspill,
sammenholdt med utspillerens hand.

I'n-gver-en belont meldingsforlap.
Typiske innledende melderunder er:

SYD NORD
a) 1 1 <&
1@ 1 &
by 1 < 19
1 &
c) 1 1 &
2 <

livoretter sluttineldingen blir 3 grand.

Det karakteristiske ved cn-over-en betonte meldeserier er at
det sokes etter fargetilpasning, ofte basert pd to-seter pd begge
hender, Nar sluttmeldingen blir grandkontrakt, indikerer det at
[argetilpasning ikke finnes, 1 hvert fall ikke i spar eller hjerter.

Det samme fordelingsmenster med 2-seter gjenfinnes ofte ogsi
hos motspilierne. Det er et typisk situasjonsbilde som tilsier et
defensivt utspill, med mindre utspilleren har en utpreget offensiv
langfarge.

Ved et defensivi utspill m3 utspilleren overveie hvilken farge
han antar er mest naytral, det vil si hvilket utspill som gir spilleren
minst [aver.

Meldingene er gitt:

SYD NORD
1% 10

T & 1 &

1 grand 2 grand
3 grand

Vest skal spille ut fra:
852 —Dal053 —Dal053—97
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Med denne hidnd ligger det an til & velge et defensivt utspill.
Alle farger er meldt av motparten, og et offensivt utspill 1 hjerter
eller ruter vil antagelig bare svekke Vests hold 1 fargen. Vest har
imidlertid valget mellom & spille ut spar eller klover. Vest kan ikke
se bort fra at Syds dpning 1 klever er den sakalte «beredskaps-
apning» med kortfarge, og 1 sd fall er muligheten til stede for at
st har femkortfarge 1 klever. Imidlertid gjelder generelt at ved
eventuelt valg av ct neytralt utspill fra kortfarge. er trekortfargen
langt & foretrekke [remlor doubletonfargen. Risikoen for at makkers
hold i fargen blir rullet opp, er sterre nar utspilleren har doublcton
enn nfr han har trekortfarge. Vest velger derfor & spille ut spar
(det teller ogsi at fargen er meldt av Nord), og ifelge regelen
skal han da spille ut toeren som viser odde-tall. Kortfordelingen:

# Kn976
T Ko7

<» Ess Ko 7 2
o Kn 8 3

@ 852

¢ Dal1D 53
< Dal1053
o 97

é Ess Da 10 4
842

<> 86

f Ko 10 5 2

e
A% @2
Lo

$ Ko 3

P Ess Kn 9 6
<> Kn 9 4

ok Ess Da 6 4

For @st er situasjonmen nid meget enkel. Han vet at Vest har
trekortfarge og stikker derfor opp med Lisset og returnerer [ireren.
Deretter har han gaffel over bordets Knekt. Syd kommer inn pa
Kongen. Han har ikke fatt noen faver og md spille sine farger
sclv. Det er ikke lett for ham & finne ut hvordan han skal handtere
fargene for & vinne kontrakten. T praksis er det overveiende sann-
synlig at han gar bet,

Et helt annet spill vil Syd & hvis Vest starter med klaver 9. Bor-
det dekker med Knekten, @st Kongen og Syd Esset. Utspillet plas-
serer ogsd klpver 10 hos @st. Syd gir inn pa bordet og fortsetter
med klgver 8. Denne m& @st dekke med tieren, og ndr syveren
faller hos Vest, har Syd saks med sin kombinasjon 6 4 over Usts
5 9. Syd vinner dermed lett sin kontrakt,
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Heller ikke utspill i ruter eller hjerter er bra. Utspill i ruter
(hordets meldte farge) lar Syd gé til nieren pd hinden. Han kan nd
lortsette med Knekten som Vest md dekke med Damen. Dermed
cr det Apnet for fire ruterstikk, idet bordet har saks over Vests
ruter 10, Ogsd da vinner Syd lett kontrakten. Utspill i hjerter gér
nesh til hinden. Syd har dermed [Att en viktig faver i utspillet.
[lan kan né spille bordet inn pad hjerter Konge og trekke liten
ruter mot hinden. Vest er igjen innspilt og mé gi faver. Syd vil fa
en god oversikt over kortsitsen og vil neppe ha vanskeligheter med
i 4 sine ni stikk.

Den rett-frem meldte 3 grand.
['vpiske meldingsforlep er:

sYD NORD
a) 1 grand 3 grand
b) 1 grand 2 grand
3 grand

Det som kjennctegner den rett-frem meldte 3 grand, er den
manglende interesse {or [argemeldinger. Utgangsmelding 1 farge-
kontrakt, og ferst og fremst i edle farger. er tydeligvis ikke aktuelt.
Motparten disponerer fpenbart over balanserte hender med til-
strekkelig honnerstyrke til at utgang ber meldes.

Valget mellom offensivt og defensivt utspill ma her avgjeres ut
[ra utspillerens egen hénd, fordi han ikke har noen indikasjon pd
noen bestemt fargestyrke hos makker, En femlkortfarge kombinert
med sideinntak vil kunne [orsvarc ct offensivt utspill. TFirekort-
large(r) med glisne honnerkombinasjoner tilsier et defensivt utspill.

Meldingene er gétt:

SYD NORD

1 grand 3 grand

Vest skal spille ut fra:
Dai0764 — Kn74 — Ko52—84

Med Da 10 femte 1 spar og et sannsynlig inntak pa ruter Konge,
har Vest en fair sjanse til & prove et offensivt utspill. Han spiller
derfor ut spar 4 som indikerer femkortfarge.
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Kortfordelingen:

 Kn 95

T Da6 2

o83

% EFss Da Kn 8 7
@ Da10764 % Ess 8 2
P Kn74 W 1095
& Ko 5 2 Y__? & Kn 10 9 8
# 53 S % Ko 6 4

& Ko 3

7 Ess Ko 8 3

<> Ess Da 7 4

£ 1092

st har ingen vanskelighet med & folge opp invitasjonen fra
Vest, Han stikker med Essct og returnerer fargen etter at Syd har
vist trecren, fordi han da regner med at Vest har femkortfarge.
Senere ma han komme inn pd klover Konge og kan sette Vest inn til
de godspilte sparstikkene som gir beten. Atskillig vanskeligere f{ar
(st det hvis han ikke straks blir kjent med Vests sparlengde. Alter-
nativet til d seke beten i spar er nemlig & skifte til ruter. Det er da
gode muligheter for bet hvis Vest har Kongen eller Esset. Det forer
imidlertid ikke frem. Skifter @st il ruter, gr Syd opp med Esset
og tar klsverfinessen. Nir @st kommer inn pd Kongen og spiller
ruter igjen, legger Syd lavt og garderer scg mot Kongen tredje hos
Vest. Neste ruterspill dekker Syd med Damen og garderer seg der-
med mot Ko Kn 10 9 hos @st. Om nemlig Vest har Kongen tredje,
spiller det nd ingen rolle om Syd forliser stikket for Damen, fordi
fargen er blokkert og @st ikke har sideinntak til sin godspilte ruter.

Den konstruktivt meldte 3 grand.
Typiske meldingsforlep er:

SYD NORD
ay 1 Q 1@

2 grand 3 grand
b}y 1 & 2 o

2 grand 3 grand
c) 1 2 &

3 grand
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Det konstruktive meldingsforlap indikerer en spillesterk lang-
[arge, ofte p&d begge hender, som ekvivalerer eller supplerer den
nodvendige honnerstyrke for 8 grand.

Motspillerne vil her ofte varce i lempofare, som tilsier et offen-
sivt ulspill med mindre utspillerens hénd tyder pa skjeve fordelin-

rer 1 motpartens langfarger. Utspilleren bar neye overveie om han

sclv har en farge som det er muligheter for 4 godspille, eller om
meldingsforlapet aviegner en langfarge hos makker som kan vere
mer sjanserik, forst og fremst femkortlarge.

Meldingene er gitt:

SYD NORD
1< 2 %
2 grand 3 grand

Vest skal spille ut fra:
Da43 — Da752 — Ko72 —865

Nar Vest bedsmmer motspillets muligheter, bar han legge vekt
pi at han hoyst sannsynlig har et hold i ruter. At han dessuten er
blank 1 kigver, kan gi hdp om at @st har stopper i den fargen. Det
cr derfor en mulighet for at motspillerne har tempo til & godspille
langlargestikk i en av de edle farger. Vest bor da spille ut spar etter
[olgende resonnement: T hjerter kan @st muligens ha firekortfarge,
men heyst sannsynlig ikke femkortfarge. Derimot kan han ha fem-
kortfarge i spar, og det er den som i tillelle gir storst sjanse. Selv
om Vest ma regne med at spilleren disponerer dobbelt hold i fargen,
kan et raskt angrep ncttopp bety at tempolordelen gjer utslaget.
Vest spiller derfor ut spar 3.

Kortfordelingen:

& Ko 2

< Ko 10 4

<1086

$ Ko Da 10 9 2
é Dad3 éd Kn10 865
P Da752 N O Kn 8 3
& Ko7 2 - __‘IZ’ & 53
#8865 s & Ess Kn 4

@ Ess 97

P Ess5 96

<> Ess Da Kn 9 4

% 73



Utspillet — spar 5 — gér til tieren hos @st, som far beholde stikket.
Han fortsetter f’ugcn, og bordet blir inne pd Kongen. Syd stir nd
overfor et valg. Utspillet indikerer at sparfarwen er fordelt 5 — 3.
Hvis Vest har fem spar, er det riktig & g& pé ruter forst, for & fa
fjernct ct eventuelt inntak hos ham for sparfdrqen er godspilt. Hvis
derimot @st har fem spar, er det riktig & trekke en klpverhonnar
straks. Hvis den fir beholde stilket, skiltes til ruter, og kontrakten
vinnes sely om Vest har ruter Konge. Blir kleverhonnoeren stukket,
s4 er det pa den annen side ikke lenger noe & frykte fra Ost, fordi
han deretter ikke kan ha noe inntak til eventuelle godspilte spar-
stikk. Syd m# imidlertid gjette om det er Vest eller @st som har fem
spar, og kan gjette galt. :

Makker har maldt.

Det forekommer at makker har blandct seg 1 meldingsforlepet. Han
kan ha doblet opplysende, han kan ha meldt en farge, eller han kan
endog ha doblct sluttmeldingen 5 grand. Makkers meldinger vil
alltid gi en spesicll foranledning til & overveie utspillet. Makkers
melding mi tolkes, og da alltid sammenboldt med motpartens
meldinger.

Det vanligste er at makker har avgitt en fargemelding:

SYD VEST NORD asT

1 b pass 1< 153
1 grand pass 2 grand pass
3 grand pass pass pass

Vest skal spille ut fra:
9842—74—Ko62—Kol1095

sts hjertermelding betyr en direkte oppfordring til & spille
ut [argen. Det kan selvsagt forekomme at utspilleren har et annet
og ut fra sine kort desidert utspill, men med den aktuelle hiand har
ikke Vest noe bedre utspill enn i makkers meldte farge. Han spiller
derfor ut hjerter 7.
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Kortfordelingen:

# Ess Da Kn

D863

¢ Da Kn 10 8 7

o Kn 4
@ 9842 N @ 785
D74 Tl O Ko Da 10 9 2
& Ko 6 2 ‘['__le’ & Ess 43
% Ko 10 9 5 5 %62

& Ko 10 3

7 Ess Kn 5

> 85

% Ess Da 873

I'tter utspill av hjerter 7 stir og faller kontrakten med hva Dst
inr Han har imidlertid et entydig utgangspunkt for sine over-
reielser, nemlig at Vest har doubleton i hjerter (evenluelt smgleton

men da er det intet & giere for @st). Med doubleton hos Vest ma
Svd ha Ess Kn x. @st ser derfor at hvis han gér opp med Damen, sa
vil Syd lasjere. Neste hjerterspill tar Syd med Knckten, og dermed
cr forbindelsen mellom @st — Vest brutt. @st har riktignok inntak
pi ruter Tss til 4 godspille sine hjerterstikk, men han har ikke
det nedvendige inntak til ogsd & hente stikkene. Folgelig forer det
ikke frem & stikke utspillet med hjerter Dame. Motspillets ‘;Jansn
mi veere at Vest har ruter Konge, og at Syd er avhengig av &4 {8
godspilt ruterfargen. Da kan spillet betes hvis @st legger hjerter 9,
som tvinger Syd til & bruke Knekten. Nar Syd fortsctter med ruter,
tar Vest straks Kongen og lortsetter med sin siste hjerter. Dermed
godspilles hjerterstikkene, og @st har det nodvendige inntak pa
ruter Ess til & hente dem.

Det er det entydige doubleton-utspill som muliggjsr Gsts mot-
spillplan uten & matte gjette forutsetningene. Det han vet, er at
Syd ikke kan ha Ess alene i hjerter, og for evrig for cksempel
denne hind:

Ko 10 3
Ess Kn
Ko 95
Ess 1087 3

RS CE 4

Hyvis Syd hadde hatt denne hénd, ville imidlertid Vest mitte
ha trekortfarge 1 hjerter, Han hadde i si fall spilt ut hjerter 4 fra
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7 5 4. Det riktige motspill ville da vart & g8 opp med Damen, som
Syd nok ville tatt med Esset og spilt ruter. Inne pd ruter Ess kunne
(st trygt fortsette med hjerter Konge. Enten ville Knekten [alle
hos Syd eller Vest ville avblokkert.

Sekvensutspill mot grandkontrakt

Et sekvensutspill kan veere offensivt eller defensivt. Det beror pa
sekvensens styrke. Utspill [ra [.eks. Ko Da Kn (x-) er ulpreget
offensivt, mens utspill fra Kn 10 9 (x-) er et sikkert defensivt ut-
spill.

Det ville ikke vare behov for & skille mellom offensive og
dcfensive sekvensutspill hvis alle utspill var entydige. Makker ville
da alltid vite hvilken sekvensstyrke utspilleren hadde, og kunne
avpasse motspillet deretter. Imidlertid er det s34 mange varianter av

sekvens-sammensetninger at det teknisk sett ikke er mulig 4 lage

entydige utspillregler for alle sckvenstyper.
Den nye tabell for sckvensutspill mot grandkontrakt laser dette
problem pd felgende mite:

Entydige sekvensuispill foreligger ved utspill av Ess som viser
Ess Ko x (x-), utspill av Konge som viser Ess Ko Kn (x-) eller
Ko Da 10 (x-) og utspill av Dame som viser Ess Ko Da (x-) eller
Da Kn 10 (x-}. Nir de to sistnevnte sekvenser regnes som entydige
honnersekvenser, er det fordi det allerede etter farste stikk er pa det
rene hvilket alternativ utspilleren har. Det oppstdr derfor ikke noe
tolkningsproblem.

Tvetydige selvensutspill far man larst ved utspill av Knekten
cller lavere honner. De tvetydige sekvensutspill stir imidlertid for
sa ulike sekvensverdier at makker har de beste muligheter for &
tolke uispillet riktig 1 den aktuelle situasjon.

Sekvensutspillets informasjonsverdi oker betraktelig hvis makker
i de aller fleste tilfeller kan tolke sekvensutspillet riktig. Det er
dette hensyn som ligger til grunn for utformingen av de nye
regler, som langt pd vei leser de tolkningsproblemer man hittil
har hatt.

Entydige sekvensutspill.

De entydige sckvensutspill begynner med FEss-utspill som viser
Ess Ko x (x-) og benekter andre honnerer. Denne honnersekvens er
etter tradisjonell oppfatning egentlig ikke sterk nok til & forsvare
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o sckvensutspill. Imidlertid har utviklingen pi meldeteknikkens
omrade skapt et behov for utspill av Ess fra Ess Ko x (x-), fordi
ulgangskontrakter i grand ofte er sjansebetonte,

é& Da 3
P Da863°2
> 85
< Ess Da 9 8
$h 98542 N #® Kn 6
T Ko 5 U QKno74
& Ess Ko 10 9 ‘f’__‘f’ & Kn7632
% 10 3 5 & Kn 4
@ Ess Ko 10 7
7 Ess 10
< Da 4
% Ko 76852
Meldinger:
SYD NORD
1 o 1 ¢
1@ 3
3 grand pass

Utspill ruter Ess.

I'tter pakastreglene skal makker bruke styrke- og svakhetskast
nar bordet har hoyst to kort i fargen. Forutsetningene for 4 markere
styrke er imidlertid ikke klart definert, fordi det ma bero pa hvor-
dan hensikten med utspillet skal tolkes. Her skulle dei imidlertid
ikke veere vanskelig. @st vet at Vest har minimum Ess Ko x, med
pode muligheter for at han har Ess Ko x x. Har nemlig Syd fem
klover og fire spar — som meldingene kan tyde pd — er det ogsd
sannsynlig at de svrige farger er fordelt 2 — 2. st markerer derfor
ityrke ved pékast av toeren.

Vest har ingen vanskelighet med & fortsette med Kongen. @st kan
ilke ha Damen tredje, fordi Syds meldinger utelukker at Syd har
lire ruter. Foalgelig spiller Vest pd at @st enten har Damen fjerde
cller Knckten femte. Dermed er beten gitt.

Utspill av Dame som viser enten Ess Ko Da (x-) eller Da Kn 10

(x—), er 1 prinsippet tvetydig, men i praksis entydig. De to alter-
nativer skaper nemlig aldri noen tolkningstvil.
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e Ko Da Kn @

710763

< Ko Da 3

& 53
éd 8652 N @ Ess 10
> Ess Da 4 e T Kng§2
&> 97 v _‘? > 6542
& Da Kn 10 8 s %752

& 743

7 Ko 8

<» Ess Kn 10 8

» Ess Ko 9 4

Meldinger:

SYD NORD

1< 1 @

1 grand 2 grand

3 grand pass

Utspill klever Dame. :

Syd tar utspillet med Kongen. Han fortsetier med spar 3, Vest
spar 5 (6), honner fra bordet og @st tar Esset. Han kan nd overveie
motspillets muligheter p&4 grunnlag av fslgende informasjoner:
Syds meldinger tyder pi jevn fordeling, men uten tilstrekkelig hon-
nerstyrke til granddpning (16—18). TForuten Ess Ko i klover mé
Syd ha ruter Ess, cventuelt ogsd Knekten, og dermed er han loka-
lisert med minst 11 poeng. Han mé dessuten ha en av topphon-
nerene i hjerter, og til sammen blir dette 14 — 15 poeng. Mer har
han ikke.

Med dette som utgangspunkt kan imidlertid @st telle inn at Syd
vil vinne hvis @st returnerer klover. Syd har da to kleverstikk,
minst fire ruterstikk og tre sparstikk, til sammen minst ni stikk
Skal kontrakten kunne betes, mi derfor motspillerne straks kunne
{a fire stikk 1 tillegg til spar Ess, og det md 1 tilfelle bli i hjerter.
Det forutsetter at Syd har Ko x i hjerter, noe som er sannsynlig
nir det gielder fargelengden, fordi Vests hey — lav markering i
spar viser at Syd har tre spar. Etter denne enkle analyse skifter
(Jst til hjerter.

Tvetydige sekvensutspill.

Tvetydige sekvensutspill inntrer ved utspill av Krekfen, som viser
en av sekvensene Ess Da Kn (x—) — Ko Da Kn (x-) — Kn 10 9 (x-)
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ctter prinsippet: to eller ingen hoyere kort enn det utspilte. Dermed
blir de tvetydige utspill enkle & tolke, fordi dct mellom hovedalter-
nativene er en differanse pd minst 5 honnerpoeng. Tolkningen av de
to likeverdige sekvensene Lss Da Kn og Ko Da Kn gir seg selv.

h 642
2 Da 10
<» Ess Da 7
o Ko Kn 97 2
& Kn 109 85 N & 73
© Ess 972 [T ¢ Ko Kn 4
o83 v 2 S Kn10642
&% 53 s % Da 10 &
& Ess Ko Da
8653
& Ko96
% Ess 6 4
Meldinger:
SYD NORD
1 grand 3 grand
(16—18)

[tspill Knckten:

Syd tar utspillet med Kongen (tar han med Damen, mi Vest
ha Kn 10 9 (x-). Han spiller deretter klaver Ess og klaver til
Knekten, hvorved @st kommer inn p&d Damen (Vest markerte hey —
lav)., @st kan nd tolke Vests utspill ut fra [elgende informasjoner:
Svd har for sin grandipning minst 16 poeng. Bordet har 12, @st 7,
og folgelig er det bare 5 poeng igjen som maksimum til Vest.
IMan kan derfor ikke ha spilt ut fra Ess Da Kn (x-) som jo inne-
holder 7 poeng. Folgelig md utspillet vaere fra Kn 10 9 (x-). Der-
med kan @st lokalisere 13 poeng hos Syd, med 9 poeng i spar og
1 poeng i klever. Hvis kontrakien skal kunne betes, md motspil-
lerne straks ta fire stikk foruten stikket for klover Dame. Det mé
i tilfelle bli i hjerter, og @st gjennomgdr forutsctningene for at det
skal kunne lykkes. Han kan da straks konstatere at Syd ikke kan
ha bdde ruter Konge og hjerter Ess, for det bringer ham opp i 20
poeng, Derimot kan Syd ha 16 poeng selv om han mangler hjerter
I'ss. Felgelig er hjerter Ess hos Vest en mulighet & spille pa. Det
gjenstdr da bare a4 hindtere fargen riktig. @st ser at skal planen
kunne lykkes, ma Vest ha minimum Ess 9 x x. Men dette er heller
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ikke uten videre tilstrckkelig. Hvis Syd har 8 x x x, har han hold
i fargen med mindre atteren kan gjennomspilles fra Ost. Folgelig:
@st ma forst spille hjerter Knekt. Denne md Vest stikke med Fsset
og returnere fargen til @sts Konge. Og sa er @st 1 posisjon til &
gjennomspille Syd.

Utspill av tieren er det andre tvetydige utspill, og viser en av
sekvensene Ess Da 10 9 (x-) — Ess Kn 10 (x-) — Ko Kn 10 (x-) -
10 9 x (x-). Mellom de to hovedalternativenc er det en differanse
pa minst 4 honnarpoeng, noc som forenkler tolkningen.

& Ko 4
D75
< Ko Kni10 9 2
ofe Ess Kn 6 4
d 7532 N & Knl1096
© Ess Kn 10 9 i 0643
&5 73 Y 2 <©Esspas
% 852 s & 107 3
é Ess Da 8
P Ko Da 8 2
&> 854
& Ko Da §
Meldinger:
SYD NORD
1 grand 3 grand
(16—18)

Utspill hjerter 10.

Syd tar utspillet med Damen, og fortsctter med ruter som gér til
Damen hos @st. Det er to muligheter for bet. Enten at Vest har spilt
ut fra Ess Kn 10 (x-) i hjerter, cller at Vest har Ess x x x i spar
og Syd er avhengig av ruterstikk, som gir Dst enda et inntalk i
ruter. Pst gjennomgar denne siste mulighet forst, og finner da ut
falgende: Hvis Syd har Ess Ko Da Kn i hjerter, er dette 10 poeng.
Med tillegg av 2 poeng for spar Dame (Vest forutsettes 4 ha Essct)
kommer han opp i 12 poeng. Folgelig ma han ha Ko Da i klover
for & na opp i minimum 16 poeng. Men i 54 fall har han ni stikk
med fire hjerterstikk, fire kloverstikk og ctt sparstikk, og da er han
ikke avhengig av ruterstikk for & vinne. Spar Ess hos Vest gir
derfor ingen betemulighet. Folgelig ligger betesjansen i at Vest
har spilt ut fra Ess Kn 10 x (x-), og @st returncrer hjerter.
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Fordelingsutspill mot trumfkontrakt

f'.:rde]ingt_iutspil] mot trumfkontrakt viser fargelengden samtidig
.-|1F1 det gir makker en indikasjon p4 om utspillet er offensivt eller
delensivt.

Kortfarger.

Singleton-ulspill er alltid offensivt, og tar forst og [remst sikte pa
t oppnd stjelestikk. Forutsetningen for et vellykket utspill er imid-
lertid at makker har det nedvendige inntak for & kunne gi utspil-
lcren stjeling., .

Meldingen er gatt:

SYD NORD
1 é 3 &
4 & pass

\est skal spille ut fra:
Ess 6 — 3 — Ko108753 —Da86 2

_[_Itspill av hjerter 3 gir her godt hip om stjelestikk. TTar makker
hjerter Iss, blir det straks stjeling med hjerter-retur. Har makker
I"sset 1 lflpavcr cller ruter, er det bare spersmal om & skifte til riktig
[irge ndr Vest kommer inn pa spar Fss, Men selv om makker ikke
lulle ha noen forste-kontroll, betyr singleton-utspill en potensicll
lure for stjelestikk som kan forpurrc en ellers sikker spilleplan
| cks. ved denne kortfordelingen: !

& Ko9853

Ko Da 2

92

% Ess 10 4
& Ess 6 N & 2
o3 | Y Kn108764
S Ko108753 Y__J@ & Kn 6 4
% Da 862 E & Ko 93

@ Da Kn 10 7 4

P Ess 85

<> Ess Da

& Kn75

Vest spiller ut hjct_‘ter 8, som Syd tar med Essct pd hfinden. Han
fortsetier med trumf, og Vest kommer inn pi Esset. Vest skifter
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til klover, og dermed mé det bli bet. Hvis Syd lar kloverspillet gi
til @st, far Vest et stjelestikk ved skift til hjerter {ra Ast, lgvoretter
Vest spiller seg fri i klover. Senere mi han f:‘-’r: stikk for ruter
Konge. Bedre gir det ikke for Syd om han tar forste klm‘crs_pl]l
med Fsset pa bordet. Han taper da to Kleverstikk og et ruterstikk.

Alternativet til Vests utspill av sin singleton er to ganger spar,
som her ikke gir Syd faver. Syd vinner imidlertid likevel kon-
trakten. Han eliminercr hjerterfargen og spiller deretter Lss og
Dame i ruter. Deretter ma han fi faver, som gir ham det tiende
stikket.

Doubleton-utspill cr ikke si entydig offensivt. Det beror ogsa i
storre grad pa meldingsforlopet hvordan utspillet skal tolkes. Hvis
makker har meldt fargen, er utspillet offensivt i dobbelt forstand,
fordi det kombinerer mulighetene for godspilling av makkers hon-
nerer i [argen og mulighetene for stjelestikk i tredje runde.

Meldingene er gatt:
SYD VEST NORD @sT
1 é pass 2 2Q

2 grand pass 3B pass
4 é pass pass pass

Vest skal spille ut fra:
Ko85—63—974—Knl0965
Vest bor ikke avstd [ra & spille ut i makkers mcldte farge ?dv
om Syd har meldt grand. @st kan ha tatt sjansen pa& en utspills-

dirigerende meclding, selvsagt pd forsvarlig styrke, og et offen-
sivt utspill vil derfor kunne bety en avgjerende tempogevinst.

Kortfordelingen:

@& Dag?2

U542

& Ess Ko 853

ofe Da 4
@ Ko 85 N @ 63
63 [T U KoDag987
974 v i & Da Kn 10
& Kn 1096 5 s % Ess 7 2

& Ess Kn 10 7 4

0 Ess Kn 10

<06 2

% Ko 83
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Vest spiller ut hjerter 6, st Damen og hva Syd enn gjer, ma
han gi bet. Lar Syd Damen beholde stikket, fortsetter @st [argen,
og med klgver Ess som inntak far han gitt Vest ct stjelestikk. Hel-
ler ingen annen spilleforing kan forhindre at Vest oppnér det
betende stjelestikk.

Derimot vil Syd kunne vinne ved ethvert annet &pningsutspill
cnn hjerter. Syd gér da straks p8 klover ved & bruke bordcets Dame.
Ost stikker og spiller hjerterhonner, men nd lasjerer Syd, og for-
bindelsen @st-Vest er brutt. Syd far stjilet en klevertaper og
vinner lett,

Utspill fra trekortfarge i farge meldt av motparten er som regel
defensivt. Det indikerer at utspilleren forseker & finne et noytralt
utspill som ikke gir spilleren faver, og det betyr som oftest at
han samtidig beskytter kortkombinasjoner i de evrige farger nett-
opp ved & velge et defensivt utspill.

Utspill fra trekortfarge i makkers meldte farge kan ikke umid-
delbart tolkes som noc mer enn at uispilleren falger makkers in-
direkte oppfordring til & spille ut i hans farge. Det indikerer imid-
lertid samtidig at utspilleren ikke har noe bedre utspill, og dette
kin ogsd vwere en verdifull informasjon.

Utspill fra trekortfarge i en umeldt farge er ofte offensivt, men
kan ogsd veere defensivt. Makker méa alltid tolke utspillet pa bak-
grunn av motpartens meldinger.

Fordelingsutspillets viktigste egenskap er i alle tilfeller at det
gir makker entydig informasjon om fargens lengde. Det er sxrlig
viktig at makker ikke forvcksler utspillet med doubletonutspill.

Meldingene er gitt:

SYD NORD
1 & 29
2 & 3 &
4 @ pass

Vest skal spille ut fra:

Khn4—Da95—973—Da8653

Et offensivt utspill i klever fra Damen femte med svak honnor-
kombinasjon gir neppe store muligheter. Da gir ruterutspill storre
sjanse, fordi Vest har kortfarge og mulighetene er til stede for at
det er Dsts sterke farge. Vest spiller derfor ut ruter 3, uten selysagt

4 ha de sterste forhdpninger til motspillets muligheter.
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Kortfordelingen:
é Da97
v Ess Ko Kn 7 4
& Kn 8 4
g7
& Kn 4 N @ 532
QDa9s T 0863
5973 ‘l"___‘? & Ess Ko 10 6 2
& DaB653 3 # Ess 4
d Ess Ko 1086
10 2
< Dab
e Ko Kn 10 2

Dist ser ni siraks at han kan ta sinc stikk for Ess Ko i fargen,
{ordi Vest etter utspillet enten md ha trckortfarge eller singleton.
Néar Vest falger i annen runde, er det pa det rene at han har tre-
kortfarge. Syd ma etter meldingene ha minst femkortfarge i spar,
og med Ess Ko Kn femte 1 hjerter pd bordet, er det overveiende
sannsynlig at Syd har sine ti stikl straks han kommer inn. Det er
imidlertid en mulighet for bet, nemlig hvis Syd har Ko Kn i
klaver. Betesjansen ligger da i at @st underspiller klover Iss, hvor-
ved Syd blir satt pi valget om han skal bruke Knekten eller
Kongen. Situasjonen tilsier at han vil vacre mest tilboyelig til &
spille pd Tsset hos Vest, fordi @st allerede har vist Ess Ko i ruter.

Langfarger.

FirekortJarge med honnerkombinasjoner som [.cks. Da 10 6 3, Ko
10 6 3 eller endog Ko Kn 6 3, er en verdifull {arge som gir mulighet
for godspilling av et par stikk, f.eks. ved folgende kortfordelinger:

Ess 7 2 Kn75
iy N-
Da 10 6 3 A @ Ko 54 Ko1063 v @ Dag 2
L g g
Kn2as Ess 8 4
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Mot utgangskontrakter er det ofte et tempospersmal om mot-
spillerne fir godspilt sine to stikk eller ikke, og et &pningsutspill
fra de nevnte kombinasjoner kan derfor vare helt avgjsrende for
kontraktens utfall.

Meldingene er gatt:

sSYD NORD
1 & 2 ok
3 & 4 &

Vest skal spille ut fra:

83 —Ko1063—Kn10965 — 743

Umiddelbart synes sekvensutspill i ruter 4 vere det sikreste,
men er det offensivt nok? Etter meldingene m& Vest regne med at
spilleren disponerer tilstrekkelig styrke i de sorte farger, foruten
stoppkort 1 de rede farger, til & vinne kontrakten. Motspillets
sjanser md vaere & fa godspilt et par stikk i en av de rade farger,
som sammen med stikk for makkers mulige stoppere i de sorte
targer kan gi bet. T ruter m4 @st ha to av de tre topphonnerene
for at det skal vaere mulighet for to stikk. Med bare en honner vil
lo stikk neppe kunne oppnis selv med den gunstige fordcling:

Da 7 3

M
Kn 109 5 V' 7] Ess 6 4
Lo d

s

Ko 8 2

Syd lar sekvensutspillet ga til Kongen pi handen, og dermed er
bordets Dame gardert. Det er lite sannsynlig at Vest kommer inn
pa hjerter Konge innen Syd har fitt godspilt sine farger.

Motspillet byr da pa sterre sjanser ved utspill i hjerter. Med
Damen hos @st og gunstig fordeling for evrig i fargen, kan det
bli to stikk av det.
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Kortfordelingen:

@ Da 4

P Kn75

< Da73

o+ Ess Da Kn 9 6
& 83 @ 1076
O Ke 106 3 N~ > Da92
& Kn 10 9 5 Y 2 oEse42
$0 743 3 # Ko 85

& Ess Ko Kn 852

¥ Ess 8 4

< Ko 8

o 10 2

Femhkortfarge med tilsvarende honnerkombinasjoner som nevnt
for firckortfarge, cr ikke si verdifull med sikte pd & godspille et
par stikk for honnerkort, fordi fargens fordelingsstyrke er svekket
pé grunn av fargelengden.

Imidlertid er femkortfargen et serlig viktig aktivum hvis kort-
fordelingen ellers gir muligheter for & spille pé trumfmatt. Denne
mulighet for 4 bete kontrakten er gjennomgdende altfor lite be-
nyttet, og forklaringen er kanskje den at et motspill som tar sikte
pa trumfmatt, md starte med ct offensivt langfargeutspill, uten at
utspilleren har den nedvendige oversikt over kortsitsen.

Det er imidlertid visse grunnleggende forutsetninger for at
trumfmatt skal kunne lykkes, og i noen grad kan dissc forutset-
ninger overveies av utspilleren:

— En motspiller m3 ha minst {ire trumf og dessuten flere
trumf enn blindemann (den korteste hdnd). Det er derfor
smé sjanser for trumfmatt hvis meldingene tyder pd at
spilleren disponerer fordelingen 4 — 4 i trumf.

— Motspillerne m& ha en langfarge som kan brukes il &
korte spilleren for trumf. Det forutsetter at blindemann
har tilstrekkelig lengde i fargen, slik at spilleren ikke kan
avverge trumfmatt ved & mete motpartens farge med trumf
pa bordet.

— Hyis spilleren disponerer stoppkort i motspillernes lang-
farge ogfeller han har flere trumf enn motspilleren (den
lengste hénd), ma dette oppveies ved at motspillerne har
et tilsvarende antall stoppkort 1 spillerens farger.
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Hvis utspilleren etter meldingsforlopet sammenholdt med sine
cene kort, regner med at det er gode muligheter for at disse forut-
seininger foreligger, ber han spille pd trumfmatt. Det er da helt
avgjorende at han utnytter tempolordelen ved utspillet.

Meldingene er gatt:

SYD NORD
1& 1 grand
3¢ 3 o
4 & 0ass

Vest skal spille ut fra:

8643 —Kob65—2—Kol108B63

Nér Vest bedemmer motspillets muligheter, bar han legge vekt
pi at han har fire trumf, og at meldingene tyder pd at spilleren
disponerer fordelingen 5 — 3 eller 5 — 2 i trumf. Vest har derfor
[lere trumf enn bordet. Den ene trumf som Syd har i overvekt etter
meldingene & demme, oppveies ved at Vest har en sannsynlig
slopper i hjerter, Syds sckundeerfarge. Videre er det sannsyn]'ig at
Syd er meget kort i klover, muligens har han singleton. Hvis derfor
(st har klevertilpasning, er det gode muligheter for & trumfmatte
Svd. Skulle Syd disponere cn klaverstopper, enten pa bordet cller
pi hinden, ma denne oppvcies ved at @st har en stopper i spillerens
larger, noe det skulle viere muligheter for. Fiter denne gjennom-
piclse av forutsetningene for trumfmatt spiller Vest ut klover 3
[remfor sin singleton.

Kortfordelingen:

@& Da 2

782

& Kn 963

o Ess 7 42
& 8643 @& 10 5
D Ko65 B ¢ Kn 8 4
&2 ‘I'__‘f’ & Ess 10875
& Ko 10 8 6 3 S & Da Kn 9

& Ess Ko Kn 97
) Ess Da 10 9
< Ko Da 4

o 5
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Eiter kleverutspill har Syd ingen mulighet for & vinne. Den
naturlige spilleforing er A stikke med klover Ess og ta lav finesse
i hjerter. Vest kommer inn og spiller mer klover som Syd ma
trumfe. Dermed er Syds merlengde i1 trumf oppvcict pd grunn av
Vests stopper i hjerter. @sis stopper i ruter oppveier bordets
kleverstopper, og dermed gjar tempogcevinsten ved utspillet utslaget.
Syd blir trumfmatt. Mcd utspill av single hjerter vil han derimot
vinne, til tross for at Vest far et stjelestikk.

Trumf-utspill.
Nar sluttmeldingen blir trumflkontrakt, er grunnen enten at mot-
parten har en udekket farge som forbyr grandkontrakt, eller at
trumfkontrakt forventes & ville gi flere stikk ved at trumffargen
kan utnyttes scparat pa spillerens og blindemanns hind ved stjele-
stikl.

Trumfutspill tar ferst og fremst sikte pa & forpurre eller redu-
sere fordelen av separat utnyttclse av trumffargen. Dette mottrekk
vil kunne vare serlig effektivt i felgende typiske meldesituasjoner:

— Néar meldingsforlepet viser at blindemann har en ubalan-
sert, honnersvak hind som indikerer stjelemuligheter.

— Néar mcldingsforlepet indikerer trumffordeling 4 ~ 4 og en
ikke stottet sidefarge béde hos spilleren og blindemann.

— Mot lave trumfkontrakter, hvor trumlutspill kan frem-
tvinge grandspill ved senere fortsatt trumfspill som elimi-
nerer blindemanns trumf.

Meldingene er gatt:

SYD NORD
1Q 1 &
3<% 3Q
4 pass

Vest skal spille ut fra:
Ko Da93 —105—863—Ko9 62

Meldingsforlepet tyder pd at Syd har minst ni kort til sammen
i hjerter og ruter. Det er &penbart at Syd mé hente sine stikk i

120

cgne farger, og det beste Vest kan gjore cr derfor 4 spille ut trumf
for om mulig & forpurre stjeling pi bordet. Han spiller derfor ut
hjerter 10.

Kortfordelingen:
& Ess Kn 876
876
> 52
= 843
& Ko Da9 g N & 1052
D105 [ U942
> 863 \ILJQ < Ess Ko Kn
& Ko 962 $ % Da1076
@& 4
(7 Ess Ko Da Kn 3
> Dal10 97 4
% Ess Kn

Utspillet gér til Syd som spiller bordet inn pa spar Ess og trekker
ruter. @st tar stikket med Kongen og fortsetter med hjerter 2, pd
ulspillet la han hjerter 4. Syd kan nd vinne, men gjor det neppe.
[Tvis han nemlig lar hjerteren gi til bordet, fir han et ekstra
mntak og kan trckke ruter mot hinden pa ny. Men, Syd vet ikke
hvem som har hjerter 9. Det kan like gjerne vare Vest, og da cr det
muligheter for at nicren faller pd Syds honner. Dessuten har Syd
ogsd en annen sjanse. (st er plassert med Ess Ko 1 ruter, men Vest
lcan ha Knekten. Sitter ruterne 3 — 3, er i si fall det vinnende spill
i fortsette med ruter 10 fra handen. Har Vest Knekten, mi han
stikke, cllers vil tieren trekke Tsset [ra @st. Og blir Vest inne, har
han ikke mer trumf i spille. Dermed far Syd stjélet tredje runde
ruter og vinner. Som kortene sitter, ferer imidlertid ikke Syds
spilleplan frem.

Sekvensutspill mot trumfkontrakt

Faren for & forlise stikk for honnarer er storre mot trumfkontrakt
enn mot grandkontrakt. Hvis spilleren fir kvittet seg med tapere
i en farge, er motspillernes vinnere i fargen gitt tapt, fordi de
metes av spillerens trumf.

Mot trumfkontrakt er det derfor desto viktigere & utnytte den
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offensive verdi som en hoyere honnersekvens har, f.cks. Ess Ko Da.
Na er det imidlertid bare sjelden utspilleren har en si sterk sek-
vens. Oftere har han fatt utlevert f.cks. Ess Ko, Ko Da eller Da Kn.
Det betyr igjen at motspillernes styrke 1 fargen ogsd cr avhengig
av om makker har tangercnde honner.

De nye regler for sckvensutspill har Tagt til grunn et helt nytt
prinsipp ndr det gjelder utspill fra Ess Ko (x—) som forekommer
meget olte. Tor denne ene og viktigste sekvens kombineres mar-
kering av sekvens og fargclengde i ett og samme utspill. Det lar
seg ikke tcknisk gjere & ulvide denne dobbeltinformasjon til ogsi
a gjelde lavere honnarsekvenser. Utspill- og pékastreglene tar
imidlertid sikte pd 4 tilgodese maksimalt felgende hensyn:

— Sekvensutspill md vare mest mulig entydige, sd makker
straks kan se hvilke stikkmuligheter fargen gir nir han
sammenholder utspillet med blindemanns kort, sine egne
kort og meldingenc.

~ Makkers pikast pa sekvensutspill md dels gi informasjon
om fargens fordeling, dels om hvorvidt makker har tang-
erende honner til utspillerens sekvens. Dette mi skje ved
entydige pakast.

Fordelingsvisende dpningsulspill fra Ess Ko.

Dectte utspill og de spesielle pakastregler som da gjelder, gir mot-
spillerne gjensidig informasjon om hvor mange stikk det kan tas
i fargen.

& Ko 8 4
O Ko 1097
& Ko 96
%983
& 1032 i & 986
53 =] U842
S Kn 43 ‘]’__‘f’ ¢ Ess Da 107 2
o Ess Ko 10 6 4 s % Da72
@ Ess DaKn75

(* Ess Da Kn &

< 85
% Kn 5
Meldinger:
SYD NORD
1 é 1 grand
2. 3Q
4 pass
122

Utspill klaver Konge.

(st tolker utspillet som [emkortfarge, og da har Syd doubleton.
Det betyr at motspillerne kan ta to stikk 1 fargen, som @st markerer
ved pakast av syveren (hoy - lav). Vest vet nd med sikkerhet at
Syd ikke kan ha singleton, for i s& fall skulle @st markert ctt stikk
ved pakast av toeren som sitt laveste kort. Vest fortsetter derfor
med Esset, som han vet fir beholde stikket, for & sc om st kan
ha doubleton. Dette benckter @st ved pékast av tocren, som full-
forer hoy — lay lor markering av at det bare er to stikk & fa i far-
ven. Dermed er det pé det rene at Syd har doubleton, og Vest skif-
ter til ruter.

@ Da 10842

P Da 3
> 742
% 1083
@ 75 N & 63
el N £ —clz © 10542
& Ess Da 653 ‘I"_J & Ko 8
4 Ess Ko Kn 5 $ S DagB 42
@ Ess Ko Kn 9
0 Ess Ko Kn 9 7
< Kn 10 2
e 7
Meldinger:
SYD VEST NORD @asT
1< dohlar pass 2 s
2 & pass 3 & pass
4 & pass pass pass

Utspill klever Ess.

Ost tolker utspillet som firekortfarge og markerer cft stikk ved
pikast av toeren, Etler @sts klovermelding har Vest ingen van-
skelighet med & tolke p&kastet. Det er bare eit stikk & fa i klsver,
og folgelig kan ikke @st spilles inn 1 klever for & fi gjennomspill
i ruter. Etter sin reverse-melding har Syd sannsynligvis Ess Ko 1
spar og hjerter, og med fordelingen 4 — 5 — 3 — 1 har han da resten
ay stikkene straks han kommer inn. Skal det veere mulighet for
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bet, mi derfor @st ha ruter Konge. Spiller Vest pd det (det kan
eventuelt koste et overstikk), mé han spille liten ruter i annet stikk
for ikke & blokkere fargen.

@& Kn 4
862
< 107 4
% Ess Ko Da 10 5
® 975 N & 632
¢ Ess Ko Kn 7 =] ¢ Da 10 3
& Ess Da Kn 2 \L_Ql" & 865
% Kn 2 S #9763
& Ess Ko Da 10 8
0954
< Ko 93
% 8 4
Meldinger:
SYD VEST NORD @sT
1 & dobler 2 o pass
2 & pass pass pass

Utspill hjerter Ess.
Ost tolker utspillet som firekortfarge (med sckskortfarge ville
Vest meldt 2 hjerter i stedet for &4 doble opplysende). Imidlertid

skal st 1 begge tilfeller kaste treeren, som markerer ctt eller tre
stikk.

Vest bedemmer betesjansen slik:

For sin &pning mad Syd ha Ess Ko Da i spar og ruter Konge.
Ost — Vest mé derfor straks kunne ta scks stikk om kontrakten skal
kunne betes. Tre hjerterstikk er overveiende sannsynlig, og tre
ruterstikk cr en mulighet hvis Syd har Kongen tredje. Men for &
oppnd tre ruterstikk, ma @st ha to inntak for & kunne gjennomspille
Syd to ganger. Det er det en mulighet for, hvis @st har Da 10 38 i
hjerter. Men hvordan skal Vest f fortalt Ost at han har to inntak
pa Da 107 Jo, ved & spille hjerter Knekt i annet stikk. st vet jo
allerede ectter utspillet at Vest har fire hjerter. Nar Vest derfor
spiller Knekten i annet stikk, m& det bety noe spesielt. Om nemlig
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Vest ensket at @st skulle bli inne i tredje stikk for deretter & 3
largeskift, ville han farst spilt Kongen. Og hvis Vest onsket at
Ost skulle komme inn i annet stikk for & fa fargen i retur, ville
han fortsatt med liten. Telgelig: Knekten md bety at Vest er in-
teressert 1 to inntak hos @st, og det tilkjennegir han ved & fortelle

_at tieren er et nekkelkort. Med andre ord prever Vest & si: Hvis

du har Da 10, sd stikk over Knckten. Mangler du derimot tieren,
s fortell meg det ved 4 la meg beholde for Kneklen. Dette er kom-
munisering av logikk pé ct entydig informasjonsgrunnlag.

Makkers stiklfordelingskast skal vise hvor mange stikk det kan
tas 1 fargen ¢ forhold til de skjulte kort pd spillerens hind.

& Ess Da 10 9 8

& Kn 4

<& 73

b 10987
@ Kn76 N & 532
) Ess 3 I —é Q652
& Ess Ko 10 5 ‘]’_ . & Da962
d Ko 642 S & Kn 53

& Ko 4

0 Ko DaiD987

<& Kn 8 4

# Ess Da

Meldinger:

SYD VEST NORD @sT
1Q dobler 1 & pass
3@ pass 4 ¢ pass
pass pass

Utspill ruter Ess.

@st tolker utspillet som firekortfarge og markcrer derfor tre
stikk (i forhold til Syds hand) ved pakast av tocren. Vest pa sin
side tolker pdkastet som tre stikk (alternativet er ett, men i s
lall mé& Ost ha seks ruter), og det md bety at @st har Damen (ikke
doubleton). Hvordan f4 tak i de tre ruterstikkene? Det nytter ikke
4 spille to ganger truml. Da far Syd kontroll over spillet, fordi han
hoyst sannsynlig har spar Konge. Losningen er i spille liten trumf
i annet stikk. Dermed beholder Vest kontrollen over trumffargen.
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Sely om Syd har Ko x i spar, f&r han bare kastet en av sine tapere,
for om Syd ogsd spiller en fjerde runde spar, blir den trumfect av
Ost. Syd unngér derfor ikke & tape tre stikk til, ett trumfstikk og
enten to ruterstikk eller ett ruterstikk og ett kloverstikk, under
forutsetning av al Syd ikke har flere enn seks trumf.

En hardt meldt kontrakt, men meget vanskelig 4 bete, Nokkelen
i1l det betende motspill ligger netiopp 1 at Vest far vite at Syd har
tre taperc i ruter. Uten denne informasjon er det ct nerliggende
alternativ 4 spille pi muligheten for ct klgverstikk. Imidlertid
vinner 8yd ved ethvert annet tilbakespill enn liten trumf i annect
stilck.

Utspill fra Ko Da En.

Den sterke honnersekvens Ko Da Ka (x-) vises ved utspill av Kon-
gen. Fortsettelse med Damen viser par-tall og fortsciiclse med
Knckten viser odde-tall (Opprinnelig fargclengde).

@ Ko Kn 5
P Knsg74
<1063
Ko Da 7
% 87863 i @ 4 2
o502 [0 ) Ess 6 3
& Ko Da Kn 9 ‘I’_ J@ $ Ess 7 4 2
£ Kn 4 2 s ¢ Ess 10 5 3
& Ess Da 10 9
7 Ko Dai0 9
> 85
% 986
Meldinger:
8YD NORD
1é 2 e
2O 3

pass

Utspill ruter Konge.

@st kan na overveie motspillets sjanser pd folgende grunnlag:
Syd har tydeligvis en svak dpningshind ndr han passer ut Nords
heyning til 3 hjerter, og det kan derfor veere muligheter for A bete
kontrakten. Den ene mulighet er at Vest har Ko Da Kn alene i
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ruter. Da er det bet med tre ruterstikk, ett kloverstikk og ett
trumfstikk. Den andre mulighet er at Vest har Knekten i klaver
of Syd tre klaver og to ruter. For 4 f4 med seg begge mulighetenc,
stikker @st over med Esset og skifter til klover 5, Vest Knekten og
bordet Damen. @st kommer deretter inn pa trumf Ess, og forst n
spiller han ruter 2 som markerer tre gjenveerende kort (med Fss 2
ville han straks returnert fargen). Vest vet derfor at det ikke er
[Nere ruterstikk & fa og skifter til klover, hvorved @st tar beten med
o klaverstikk.

Dette motspill kan ikke gjennomfares uten betydclig risiko med
mindre (st vet at Vest har spilt ut fra Ko Da Kn. @st vil da ikke
kunne stikke over av frykt for at utspillet er fra f.cks. Ko Da 9,
lordi Syd 1 s fall far godspilt ett stikk med Kn x x pa hinden og
10 x x pa bordet. Og stikker 1kke @st over, er det naturlig for Vest
i spille to runder til, men dermed vil Syd vinne.

Sekvensulspill efter Rusinow-konvensjonen.

Rusinow-konvensjonen brukes ved utspill fra Ko Da x— (og lavere
sekvenser). Reglene for makkers pikast er derfor tilpasset infor-
masjonsbchovet etter utspill fra denne sekvens. Dette er imidler-
tid avhengig av bordets kort i fargen. Har bordet Ess x x (x) eller
% x x (x), skal makker bruke styrke- og svakhetskast, cllers skal
han bruke fordelingskast.

& Ess Da 52
D064
< Da Kn
% Ko Kn 10 8

® 73
P Ko Da 10 8 r
S 10542 ‘[’_

o Ess 7 4 )

N
2
1

é Ko Kn 10 9 4
C Ess 53

& Ko 76

% Da 3

Meldinger:
8YD NORD

4 i pass
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Utspill hjerter Dame (Rusinow).

Nar bordet har tre kort i [argen, er det muligheter for & oppna
tre eller to stikk, avhengig av om makker har LFsset eller Knekten.
Men det er ogsd den mulighet at makker ingen honner har. Det
utspilleren har grunn til 4 frykte hvis han far beholde stikket for
Damen, er at spilleren sitter med Ess Kn x og lasjerer for a fa
oppspill i fargen en gang til (Bath Coup).

Dette problem kan bare loses ved styrke- og svakhetskast, og i
denne situasjon skal derfor st markere styrke ved pékast av
tocren, som forteller at han har tangerende honner. Dermed kan
Vest 1 neste omgang trygt [ortsette fargen.

@ 84
Q10762
<> Ess Ko 7
#8765
é Ko Dai0 93 N & 752
P Kn m > Ess 4 3
& Da Kn 5 2 X .5 & 10863
& Ko 10 2 5 & Kn 94
é Ess Kn 6
P KoDagsgs
< 94
«% Ess Da 3
Meldinger:
SYD VEST NORD @sT
1< 1 & 20 pass
4 pass pass pass

Utspill spar Dame.

Niér bordet har doubleton, er utspillerens informasjonsbehov
best dekket ved fordelingskast. Selv om spilleren har Ess Kn x og
lasjerer, er det ikke alltid noen skade skjedd om utspilleren fort-
sctter fargen for tilfelle av at makker har Esset, fordi spilleren jo
kan stjele sin taper i fargen med trumf pd bordet. Selvsagt kan det
forekomme at spilleren fir et verdifullt avkast hvis han [dr opp-
spill til Ess Kn pid hénden etter at utspilleren har fiti beholde
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forste stikk, men slike situasjoner er som regel lett kjennelig ogsa
lor utspilleren, og da vil han kunne skifte farge.

Fordelingskast gir viktig informasjon om spillercns antall kort
i largen, og denne informasjon kan vare helt avgjorende for mot-
spillet, som i dette eksemplet. Syd s3 straks at han ikke ville fa
noen nytte av et eventuelt oppspill til Ess Kn om han lot Vest be-
holde for spar Dame. Han valgte derfor 4 stikke med Esset. Der-
citer spilte han seg inn pd bordet i ruter og trakk trumf mot hin-
den. @st la lavt (fireren) og Syd fikk for Damen. Da Knekten falt
hos Vest, la Syd opp til en felle. Han spilte ikke mer trumf, men
climinerte ruterfargen og spilte deretter spar Knekt fra handen.
Vest kom inn p& Kongen og sto overfor denne situasjonen:

Q_

1076

& —

83765
® 1093 @7
Q@ — = 7 Ess 3
& Da r.= S 10
» Ko 10 2 5 % Kngd

é& B

7 Ko 98

Q_._

o Ess Da 3

Problemet var: Hvor mange spar har Syd? Meldingene og spille-
loringen tydet pa at Syd hadde seks trumf, og hadde han da bare
to spar, ville spar tilbake fra Vest bli til dobbeltrenons, hvorved
Syd ble kvitt en klgvertaper. Vest fryktet dette, og skiftet derfor
til klgver 2 i hip om at Ust hadde Damen. Det var ncttopp dette
oppspill Syd var ute etter & f3. og dermed vant han sin kontrakt.

Motspillet blir enkelt med fordelingskast pa sparutapﬂlct st
laster spar 2, og ndr han pi neste sparsplll folger pd med fem-
meren, vet Vest at @st og Syd har tre spar hver. Dermed kan han
Irygt returnere spar ndr han kommer inn pd Kongen, og med
riktig motspill senere i spillet, betes kontrakten. Det som skal til,
cr at @st legger klover 9 nir spilleren trekker Klgver fra bordet,
cllers legger Syd lavt og Vest er innspilt. Men denne faren vil
(st se og avverge.
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Meldinger:
NORD 3SYD

1 grand 3 &

4 & 4 grand
5Q 6 &
pass

spill hjerter Dame. )

Ut]\Pﬁr bcfrdet har Knekten, skal makker bruke fm?de]mgskast. B(?—
grunnelsen for 4 prioritere fordelingskast i dette tl.lfcile er Znit ]_1v1s
spilleren har Esset, vil han som regel stikke utspillet for & sikre
seg to stikk i fargen. Derfor er det pd langt neer det samme behov
for styrke- og svakhetskast som i de tilfeller bordet har Ess x x
eller x x x. _

Kontrakten er cgentlig demt til bet, men Syd gjorde et forsok
pé& & vinne som kunnc ha lykkes hvis ikke motspillerne brukte for-
delingskast. Han stakk utspillet med Esset og spil‘te deretter stroaks
tre runder klover. P4 tredje klover kastet han h]ertef Qofra han-
den. S3 fortsatte han med spar [ra bordet til Damen pi han‘den, og
Vest kom inn pd Kongen. Var Vest fikk ikkeonoc vanskelig valg.
P& utspillet markerte @st fordelingen ved pikast av toeren, og
nér Syd senere kastet hjerter 9, var det pa dc;t rene at Pst hadde tre
og ikke fem hjerter, og folgelig matte ogsd Syd ha trckortfarge.
Derfor kunne Vest legge ned hjerter Konge og forlfmge b?ten.

Med styrke- og svakhetskast 1 en slik situasjon fir utnsplllcren et
meget vanskelig valg. Syd spiller nemlig p& samme mate om han
har denpe héand:
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& Ess Da 0542
7 Ess 9
> 954
& Ko 6

og da er det ruter eller spar tilbake fra Vest som gir bet. mens
Syd vinner hvis Vest forsaker & ta beten med hjerter Konge.

Mellomfasen

Motspillet géir over i mellomfasen straks dpningsspillet er valgt og
det forste kort ligger pa bordet. Det er i denne fasen de fleste kon-
(rakter i realiteten avgjeres, selv om den endelige stikkfordeling
skjer i sluttspillet. Det vil igjen si at det er i mellomfasen mot-
spillet bar sin sterste sjanse. Det er i denne del av spillet informa-
ijoner méa utveksles, tolkes og brukes.

‘ — All informasjon som formidles under spillets gang ma
‘ registreres, cthvert kort som er spilt og i hvilken rekke-
folge.
— Informasjonene mé tolkes underveis. Er tolkningen tvil-
‘ som, vil nye informasjoncr kunne utfylle bildet.
- Tolkningen av inflormasjonene ma utlese den riktige kort-
i foring, det riktige motspill.

De fleste motspill — sacrlig p4 utgangsniva — vil i stor utstrek-
ning avhenge av spillerens kortforing. Bortsett fra apningsutspillet
oy de ganger motspillerne kommer inn pi stoppkort, er det spilleren
som har initiativet. Han har full oversikt over sinc samlede ressur-
scr og kan planlegge spillet ogsd med sikte pd 4 villede motspillerne
imed hensyn til eventuelle svake punkter.

Motspillet har enkelte karakteristiske trekk som danner typer,
vy som gjor at de til en viss grad kan grupperes. Enkelte motspill
utvikler seg uten dramatikk, hvor motspillernes fremste oppgave er
i beholde cller forbedre motspillets posisjoner. I andre tilfeller
blir motspillerne utsatt for villedende trekk fra spillerens side ved
sakalt false-carding, hver det gjelder for motspillerne & gjennom-

skue spillerens plan og gjere de nadvendige mottrekk, I atter andre

tilfeller vil motspillernes viktigste oppgave i mellomfasen vaere &
lorebygge sluttspillvarianter som spilleren forseker & legge opp til.
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Posisjonsmotspill

Motspillets posisjoner kan inndeles i to hovedgrupper:

_ Defensive posisjoner hvor motspillerne velger naytrale
tilbakespill for & unngé & gi spilleren favar.

_ Offensive posisjoner hvor motspillerne gdr angrepvis til
verks for 4 utnytte tempo i kampen om stikkene.

Posisjonsmotspill krever en inngdende vurdering av moi‘.spillets
muligheter. For det forste md man vurdere om kortsitsen tilsier et
defensivt eller et offensivt motspill. Dernest ma det vurderes hvil-
ken farge som bar spilles i en defensiv eller en offensiv posisj on. Er
informasjonene mangelfulle, mi situasjonsbildet utfylles. Det gjel-
der & overveie de alternative muligheter som foreligger og si velge
det altcrnativ som er mest sannsynlig. Vi har & gjere med analyse-
teknikk.

Et gjennomlert defensivt motspill utnytter maksimalt kortenes
relative verdi. Er kortsitsen serlig ugunstig [or spilleren, kan
denne taktikken gi stor uttelling.

& Ko Da 7
) Ess Kn 8 4
< Ko 83
e Kn 7 6

éd Knoéd43
P Dal1076
& 52

s Ko 8 4

@ 10 9 2 N
Q52 5‘%
<& Daifd76 LSJ
¢ Da 1053

@ Ess 85
2 Ko 93
<> Ess Kn 9 4
o Ess 9 2
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Meldinger:

SYD NORD
1 grand 3 grand
{16—18)

Uispill spar 10.

Den naturlige spilleplan — og ogsd den som gir de beste sjanser —
cr i forsoke & godspille det niende stikk i1 en av de rode fargene.
Utspillet stikkes pd bordet. S folger hjerter til Kongen og hjerter
til finessen med Knekten. @st far stikket for Damen og spiller
spar — ingen laver. Spilleren forssker nd ruterfargen, Han tar
lorst Kongen pd bordet og si finessen med Knekten pi hinden.
Vest far Damen og spiller igjen spar — fortsatt ingen favor. Syds
\Janse er né gunstig sits i hjerter eller ruter. Han spiller fargene i
tur og orden uten hell, og dermed er situasjonen denne:

Q_ﬂ

78

& —

o Kn 76
» — 9 & —
o \f;_; T 10
< 10 a B
&% Da 105 g g Ko 8 4

[ —

i

> 9

o Ess 9 2

Svd er inne pé ruter Ess,

Hans siste sjanse er nd & fa to kloverstikk. Han ma hépe pi et
gunstig oppspill 1 fargen og setter derfor Vest inn pé ruter 10, Vest
har imidlertid full oversikt over kortsitsen og bor ikke gjore noen
leil. Syd har vist 12 honnerpoeng i spar, hjerter og ruter. Han ma
derfor ha klaver Ess for & komme opp i 16 poeng, som er minimum
lor grandipning. P4 den annen side m& @st da ha klever Konge.
Ved @ gjennomgé de tre muligheter for tilbakespillet i klover, kan
Vest se at klover 10 er dei eneste riktige kort. Det gir nemlig bet
selv om Syd har Ess 9 x. Han mi dckke tieren med bordets Knekt,
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{ist stikker over med Kongen og Syd ma ta Esset. Dermed ma han
spille fra handen, og @st — Vest ma fa de to siste stikkene.

Tt posisjonsmotspill som ferer til bet, til tross for at spilleren
disponerer en honnerstyrke pa hele 30 poeng. Ved cthvert annet
motspill vil Syd vinne kontrakten.

Oilensive motspill representerer det annet ytterpunkt. Her gjel-
der det & vinne kampen om tempo — & {i godspilt stikkene i tide.
Hrvis det bare dreier seg om en enkelt farge, byr ikke det olfensive
motspill pd store problemer. Atskillig vanskeligere kan det vare
hvis det offensive motspill krever largeskift.

@ Ess 743
2652
< Ess 10 2
fo Ko 6 2

® 1052 & Ko 6
QU pas7a4 = Q Kn 10 9 3
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# Da Kn 9 8
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Meldinger:
sYD NORD
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Utspill ruter 8.

Torste stikk gér til Damen hos @st. Umiddelbart synes det opp-
lagt at @st bor skifte til hjerter Knekt .En enkel analyse (ta ikke noe
for gitt) forteller imidlertid noe annet: Vest har hoyst sannsynlig
doubleton i ruter og Syd Knekten fjerde. Det hetyr at Syd kan god-
spille ct ruterstikk p& handen til et avkast pd bordet. Men i hvilken
farge kan det veere akiuelt for ham & bli kvitt en taper? Det beror
pa hvilken fordeling Syd har. Han er lokalisert med fire spar og
fire ruter, og da er det overveiende sannsynlig at han har for-
delingen 4 — 2 — 4 — 3, fordi: I klever har Ost og bordet til sammen
seks kort. Det er da syv klover fordelt pd Vest og Syd. Sjansen for
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at disse er fordelt 4 — 3 er over 60 prosent, mens sannsynligheten for
lordelingen 5 — 2 bare er ca. 30 prosent. Falgelig: Siden Syd hayst
sannsynlig bare har to hjerter, men tre klover, er det en eventuell
[dlovertaper han kan bli kvitt pd fjerde ruter. Derfor md klover
angripes straks.

Muotspillets posisjoner vil i stor uistrekning vare betinget av

spillerens kortfering. Spilleforingen kan derfor bli avgjerende for
valget av defensivt eller offensivt mottreklk.

&% Ess Da Kn &

94
< Ess 973
o Ko 95
é 8§53 N & Kol107 2
08652 o ¢ Ess Ko 3
< Da 8 4 r.e & 1052
% Da 86 S % 10 4 2
éh 94
7 Da Kn 10 7
& Ko Kn 6
% Ess Kn 7 3
Meldinger:
NORD s8YD
1< 1Q
1 2 grand

3 grand pass

Utspill spar 3.

Svd velger a4 bruke Knekten, og @st stikker med Kongen. Vests
defensive utspill har nd skapt en offensiv posisjon for @st som
returnerer spar 10. Har Syd nieren, vil den i tillelle falle. Bordets
Dame tar stikket, og s& felger hjerter 9. @st legger lavt fordi Vest
kan tenkes @ ha tieren cller Knckten. Mer hjerter gér til Kongen
hos @st som fortsetter med spar 2, Syd klaver 3, Vest spar 8 og
bordet spar Ess. Syd spiller seg nd inn pa ruter Konge og fortsctter
med hjerter. Dermed er situasjonen:
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o Ko 95
® — N & 7
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<> Da 8 l—S-J < 10 5
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@ Da

< Kn 6

ofe Ess Kn 7

@st som er innc, tar for spar 7, og Syd ma kaste et kort. P4 dette
tidspunkt har @st full oversikt over fordelingen. Derfor, hvis Syd
kaster en ruter, fortsetter Ust med ruter 5, og kaster Syd en klaver,
fortsetter @st med klover 2. Dermed mé Syd g bet.

Motspillet blir et helt annet hvis Syd lar Vests utspill av spar 3
ga til nicren pa handen. Ust far da stikket for spar 10 og ma skifte
farge. @st er nd dpenbart kommet 1 en defensiv posisjon, og det
beste han kan gjere synes & vacre & spille tre ganger hjerter. Der-
med er situasjonen:

@ Ess Da Kn

o —

< Ess 97

# Ko 95
& 85 @ Ko 7 2
U8 rNo 55
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@ 9
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Syd tar for hjerter Dame. @st som mé kaste et kort, ser at han
mé beholde sine tre spar. Ellers kan Syd spille spar til Esset og
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wile (st inn pa Kongen, hvoretter @st ma gi faver 1 klaver eller
rifer. Ust unngér imidlertid denne fellen ved & kaste det samme
som bordet, enten en klgver eller en ruter. Om Syd deretter tar
parfinessen eller spiller Esset og mer spar, far @st for Kongen og
spiller seg fri 1 fargen. Dermed ma Syd selv spille klever eller ruter
o i bet,

l'empokontroll er et viktig stikkord i posisjonsmotspill, Stopp-
kort i spillerens farge(r) kan veere et aktivum som mi forvaltes
med den sigrste omhu. At stoppkortet brukes pd det riktige tids-
punkt, kan veere helt avgjerende for motspillets tempokontroll.

@ Kn72
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Meldinger:

SYD NORD
19 2 %
2 é 39
4 @ pass

Utspill ruter 10 (Rusinow).
Syd deckker med Damen pa bordet, @st Kongen og Syd Esset. Syd
lortsetter med tre ganger klover for & bli kvitt sin rutertaper. Vest

stjeler og spiller mer ruter som Syd tar med trumf. Syd fortsetter

med hjerter Konge. Motspillet er nii kommet til et kritisk punkt.
Hvis Vest stikker med Esset for 4 spille mer ruter, far Syd tempo-
kontroll, Han stjeler ruterreturen, og situasjonen er:

137



& Knv2

98

v So

o 10
& Ess 5 N @ 9643
o887 vi*_é Q —
<83 & o—

L

* — 5 - % Kn 9

@ Ko Da 10 8

(> Da Kn

& -

o —

Hvis Syd na skifter til spar for 4 godspille sparfargen, mi han
vinne, hva enten Vest stikker forste eller annen gang. Om Vest
da spiller ruter til debbelirenons, tar bordet stikket. Det er enda
en trumf igjen, sd Syd kan spille seg inn p4 hinden og ta ut Vests
gjenverende trumf.

Vests forste avgjorende tempolrekk er derfor & la hjerter Konge
beholde stikket. Hvis Syd skifter til spar, skal Vest ogsi la ham
beholde forste sparstikk — det annet avgjorende tempotrekk. Der-
med far Vest manevrert motspillet frem til en betende posisjon:
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Det er nd likegyldig om Syd spiller hjerter cller spar. Vest
spiller 1 begge tilleller ruter tilbake, som Syd mi trumfe. Nar
Vest i neste stikk kommer inn pi sitt annet Ess, er slutistillingen:
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Vest spiller ruter til dobbeltrenons, og Syd er hjelpeles. Trumfer
han pi bordet, kan han ikke komme tilbake til hinden uten at Vest
Fir stikk for sin siste trumf. Det samme skjer hvis Syd trumfer
pit hinden og kaster klover 10 fra bordet. Og skulle Syd velge 4
Kiste spar Knekt, stjeler Vest neste sparspill fra Syd. Bordet ma
frumle over, og dermed blir det @st som tar beten med klever
Knekt,

Motspillet vil alltid ta preg av spillerens spilleplan og kort-
loring. Velger spilleren en uheldig spilleplan, m& motspillerne
lunne utnyite dette, eventuelt ved & forbedre motspillets posi-
sjoner med sikte pa sluttspillet.
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Meldinger:
SYD NORD
1 e 2 <
2 & 4 &
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Utspill klpver Knckt (Rusinow).
Syd tar utspillet med Kongen pd hinden, deretter spiller han
ruter til Damen, og @st fir stikket for Kongen. @st returnerer

klgver, som tas med Lsset pd bordet. S falger spar 2, Ost spar 6,

Syd spar Iiss og Vest spar 4. Syd fortsetter med hjerter mot bordet.
Vest gir opp med Essct, og @st kaster hjerter 3. Vest tar silt
klgverstikk (som han vet han har etter @sts markeringer), og gér
sd gjennom de informasjoner han har om kortsitsen:

Syd har trekortfarge i klaver. Osts pikast av hjerter 8 indikerer
trckortfarge, og [elgelig md ogsd Syd ha trekortfarge. Dermed
synes det ogsd klart at Syd har femkortfarge, ikke sckskortfarge,
i trumf, fordi: Med sckskortfarge métte han ha singleton i ruter,
men i s& fall ville han opplagt tatt ruter Ess da han var inne pa
klever Ess, for & kvitte seg med klovertaperen pA hénden. Syds
kortforing forteller med andre ord at han har doubleton i ruter,
og dermed mé han ha femkortfarge 1 spar. Syd har hayst sannsyn-
lig gdende spar. @st har imidlertid kastet spar 6, og da denne
vel er hans midterste trumf (trumf-ekko), har han enten nieren eller
Knekten, Vest kan dermed tegne [olgende situasjonsbilde:
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Vst vet at Syd har en hjerteriaper pd hinden. Spersmalet er om
Viest kan forhindre Syd i & [4 stjilet taperen med trumf pd bordet
(Vest vet at Syd ikke kan f4 godspilt bordets ruterfarge til avkast
wosin hjertertaper, fordi @st ma ha dobbelt hold i fargen). Den
cneste mulighet for & forhindre hjerterstjeling pa bordet ma veere
vapille den siste klover til tredobbelt renons. Hvis Syd lar denne
o bl trumf pa handen, far @st kastet en hjerter og blir like kort
sum hordet i fargen. Dermed kan @st, som har en hoyere trumf
cin bordets, overstjele bordet. Syd kan imidlertid alternativt stjele
[overspillet med trumf pd bordet. I s& fall mi jo @st overstjele,

¢ dermed har @st fremdeles to hjerter igjen. Vest gjennomgir
midlertid denne variant neyere og finner ut felgende: @sts over-
djeling med nieren eller Knekten 1 trumf mi nedvendigvis trekke
med seg en trumfhonner hos Syd. Derctter spiller Syd hjerter til
Kongen, men nar han nd skal spille seg tilbake til hinden, kan
det bare skje ved at han tar for ruter Ess og spiller mer ruter til
djeling. Men han kan ikke stjele lavt, for da vinner Vest stikket
lor spar 10. Foelgelig md Syd stjele med nok en honner. N3 har
han bare en honner igjen, og etter & ha stjilet sin hjertertaper,
lan han ikke komme tilbake til egen hind ufen at Vest fir for
par 10,

I't eksempel pa posisjonsmotspill av hey klassc, hvor Vest ctter
t hianalysert motspillets muligheter pd grunnlag av tilstrekkelige
mlormasjoner, kunne se det betende motspill: Den trettende klaver
(il tredobbelt renons.

Forsvar mot fordekt spillefering

Ved fordekt spilleforing (false-carding) forseker spilleren é for-
lede motspillerne til 4 feiltolke situasjonen. Det logiske og psykolo-
yiske moment ligger i at spillemdten erfaringsmessig tilsier en be-
slemt kortsits hos spilleren — en kortsits som han ikke har.

Det som kjenntegner en vellykket fordekt spilleforing, er at den
har logikken pé sin side, for har den ikke det, vil den lettere kunne
izjennomskues. Den fordekte spilleforing kan motspillerne aldri kelt
overvinne. Men ct systematisert motspill vil kunne redusere dens
anvendelighct betraktelig. Det som kreves, cr at spilleforingens
tilforlaterlighet preves mot de informasjoner makker har gitt nir
det er foranledning til det.
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Utspill spar Konge.

Spillet forekom i en storre parturnering, hvor de fleste kom i 3
grand. Alle unntatt en gikk bet. Vest som fikk beholde stikket for
spar Konge, skiftet til hjerter Knekt eiter & ha fatt svakhets-kast 1
spar. Dermed var det nemlig klart at Syd satt med Ess Kn 8 i spar
(Bath Coup).

Den ene som vant sin kontrakt, [orledet Vest til & fortsette med
spar, og det gjorde han ved & kaste spar Knekt pa utspillet. Hans
resonnement ma ha veert folgende: «Hvis jeg legger spar 8. vil
Vest forstd at jeg har Ess Kn 8, og jeg risikerer & & skift til hjer-
ter. Hvis jeg stikker med Esset, kan jeg sencre bli gjennomspilt
fra @st. 1 begge tilfeller gir jeg bet hvis @st har ruter Konge.

Men hva hvis jeg legger spar Knekt? Da vil Vest sikkert fortsette
fargen, fordi han regner med at jeg har Ess Kn alenc og at @st
derfor kan spille ham inn i tredje runde. Det er heller ingen fare
ved d ofre Knekten. Hvis sparfargen sitter fordelt 4—3, kan mot-
spillernc ta tre sparstikk hvis ruter Konge sitter feil, men s har
jeg mine ni stikk. Qg hvis sparfargen sitter 5 — 2, har ikke @st
flere spar & spille om han kommer inn pd ruter Konge.»

Denne fordekte kortforing maktet ikke @st — Vest & avslore,
fordi styrke- og svakhetskast som motspillerne brukte, ikke kunne
avslare kortsitsen hes Syd. Spilleloringen var i seg selv logisk.
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‘Ivis Syd hadde Ess Kn alene, var hans sjanse at Vest hadde seks-
|I,|r|;r;f;, og da mitte han lasjere for & bryte forbindelsen meliom
motspillerne,
Wen fordelingskast vil avslore Syd. PA utspillet kaster @st spar 7,
nar Syd folger pAd med Knckten, ser Vest straks at det er noe
om ikke stemmer. Hvis nemlig Syd har Ess Kn alene, m& @st ha
v 7 0. Men da skulle han markert trekortfarge ved pakast av laveste
lort — femmeren. Felgelig m& syveren veere pabegynt hey — lav
tor markering av doubleton, og det betyr igjen at Syd har Ess Kn 8.
N dette er ayslert, skal det ikke mye til for & gjennomskue Syds
opplegg. Syd ensker fortsettelse i spar, og det mé vere fordi han
[rykter skift &2l Rjerter.

I'de aller fleste tilfeller er det fordelingen spilleren forseker &
villede motspillerne om ved false-carding, og nettopp derfor gir
lordelingskast den informasjon som skal til & for & avslare den for-
dekte spillefaring.
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Vest spiller ut klever Konge som far beholde stikket. Vest fort-
witer med Damen, og nd stikker Syd. Han spiller deretter Ess Ko
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i hjerter, og [ortsctter med ruter Ess, ruter 2 til Kongen pa bordet
og ruter Knekt derfra.

Syds spillemite tyder pd at han har Esset annct i ruter. Syds be-
handling av ruterfargen er da riktig etter prinsippet «taper pa
taper», Hyis nemlig Knekien blir dekket med Damen fra Ost, god-
spilles tieren til avkast av en taper pd hénden. Og dekkes ikke
Knekten, kaster Syd likevel en taper og har deretter godspilt ruter
10 hvis Vest tar Knekten med Damen. Ut fra dennc erfaringshetonte
tolkning av rutersitsen har det ingen hensikt for (st 4 stjele ruter
Knekt med sin stdende trumf, fordi det er jevngodt med & oppheye
Knckten til en vinner.

Dermed vinner Syd kontrakten. Hans kortforing var fordekt, og
hensikten var nettopp & forlede @st til & unnlate & bruke trumf
dersom han hadde doubleton i ruter og den sistc trumf. For & vinne
kontrakten ma nemlig Syd {4 bcholde de tre ferste ruterstikkene.
S4 kan han ga inn pa bordet pé spar Ess og spille sin siste ruter til
avkast av klavertapcren pd hinden.

Mot moderne signalteknikk er imidlertid Syds spilleplan domi
til & mislykkes. Etter Vests lengdemarkerende fortsettelse med
klover Dame vet @st at Vest har Ko Da Kn x. T ruter markerer
Vest hoy — lav som mil bety [irckortfarge, og ndr Vest dessuten har
vist to trumf, mi Syd ha fordelingen 3 — 4 — 3 — 3. Dermed er Syd
avslort. @st stjeler tredje ruterspill med trumf Dame og sikrer
med kloverretur Vests stikk for klsver Knekt. S& er det bare &
vente pd et sparstikk.

Forebyggende motspill

Forebyggende motspill gdr ut pd @ forhindre at spilleren fdr etab-
lert en sluitposisjon som forer til stikktap for motspillerne.

T mellomfasen tilrettelegges posisjonene foran sluttspillet. Det er
derfor 1 dennc delen av spillets utvikling motspillerne eventuelt kan
forpurre en spilleplan som legger opp til et sluttspill. To hovedtyper
av sluttspill dominerer: Innspill og skvis.

Innspill kan unngds pd lo mdter: Enten ved at en motspiller av-
star fra 4 ta ct stikk som gjer ham innspilt, eller ved at han kaster
det kort han kan bli innspilt pa. I begge tilfeller gir motspilleren
avkall pa et stikk, men alltid i forventning om at motspillerne far
det dobbelte igjen.

Det kan forekomme at begge de nevnte mottrekk mot innspill
opptrer i ctt og samme spill og i en og samme farge.
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[spill klever Konge.

De forste stikk [aller slik: @st tar over med klaver Ess og skifter
til ruter 10. Syd stikker opp med Esset, tar Ess Ko i trumf og
stjeler sin siste klover. Situasjonen:

@& 10 9

76542

&85

& o
®» — & —
Q Ko 8 6 L © Kn 10 3
< Ko Kn Y__‘g S 973
# Da Kn 5 S % 10 6

& Da Kn 4

0 Ess Da g

<> Da B

g —

145



Fra bordet spilles hjerter 2, @st hjerter 10, Syd Damen og Vest?

84 langt kommet i spillet kan Vest foreta inntelling av kortsitsen
ved folgende analyse: I klaver har @st ctter & ha tatt for Esset,
markert hoy — lav som md bety fire gjenvarende kort. Syd md
derfor ha doubleton. I spar har @st singleton og Syd femlkortfarge.
I ruter har @st vist sekvensen 10 9 x—. Han kan ikke ha mellom-
sckvensen Da 10 9, for da skulle han spilt nieren. Folgelig har
Syd Ess Da i ruter. Men han har neppe Ess Da alene nar han ikke
provde finessen. Han ma minimum ha Ess Da x. Dermed er Syd
plassert med minst ti kort. Det gjenstir bare & finne ut hva han har
1 hjerter, Etter meldinger og spill ma han ha Ess Da. Men han kan
ikke ha Ess Da zalene, for da ville @st fulgt regelen for sekvens-
markering ved & spille pd nieren fra Kn 10 9 3. Altsd m& Syd ha
Ess Da 9. Dermed kjenner Vest hele Syds hind: Ess Ko Da Kn 4
—EssDa9—FEssDax-82.

Vest ser nd at han blir innspilt og md g1 Syd faver hvis han stik-
ker med Kongen. Derfor gjor han sitt farste mottrekk ved & la hjer-
ter Dame beholde stikket. Syd fortsetter med hjerter Fss, men Vest
som vet at @st har Knckicn, gjer sitt andre mottrekk ved & kaste
hjerter Konge. Dermed md @st komme inn pd Knekten i tredje
runde, og ruter [ra ham gjor bet.

Etter 4 ha fétt beholde stikket for hjerter Dame, kan Syd alter-
nativt spille pd & holde @st ute. Han spiller seg inn pad bordet med
spar 4 og hjerter derfra, @st hjerter 3 og Syd hjerter 9. Men na
stikker Vest og spiller hjerter tilbake. Riktignok har Syd fitt god-
spilt bordets {jerde hjerter, men han har ikke inntak si han kan
fi hentet stikket. Til slutt md bhan spille ruter fra handen og gar

bet.

Skuvis kan ogsd forebygges pd to mdter: Enten ved et aklivi mot-
trekk som bryter forbindclsen mellom spilleren og bordet i en
truselfarge, eller ved et passivt mottrekk som forhindrer at spil-
leren féar etablert det nedvendige trusclkort eller skviskort. Det
beror pd den aktuelle situasjon hvilken av de to miter som kan
brukes.

Skvis forckommer i mange varianter. Felles for dem alle er
imidlertid at i en oppstétt skvisposisjon er motspillerne hjelpelase,
de blir tvunget til & forkaste scg. Skal skvis kunne avverges, ma
det derfor skje pi det forberedende stadium. Det fordrer at mot-
spillerne selv er fortrolige med prinsippene for skvisens mekanisme,
og at de evner & se skvistruselen for det er for sent. Dette er ofte et
spersmél om a ha tilstrekkelig informasjon.
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ispill klever Knekt.
Syd lasjerer utspillet, Vest fortsetter med Damen som han ogsi

ar beholde, men tredje runde stikker Syd. Han fortsetter med
hjerter Knekt, Vest toeren og @st [ir stikket for Damen. @st har
[ noksd naturlig tilbakespill 1 spar, men fer han bestemmer scg
for det, oppsummerer han de informasjoner han har fitt samtidig
o han overveier spillets sannsynlige utvikling, idet situasjonsbil-
det er dette:
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(st har felgende oversikt: Etter Vests fortsettelse med Kaver
Dame 1 annct stikk, ma Syd ha Ess {jerde i klaver. Vest har med
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sitt pakast av hjerter 2 vist trekortfarge, og [slgelig har Syd fire-
kortfarge, sannsynligvis Kn 10 9 x. Dermed er Syd lokalisert med
atte kort og 5 honnerpoeng i klever og hjerter. Med ruter Ess og
spar Ess kommer han opp i 13 poeng, og felgelig md han ogsa ha
spar Konge for & na opp 1 minimum 16 poeng. st ser at Syd har
tempo til & godspille to hjerterstikk mens han har sparkontroll.
Det betyr at Syd har inngitt atte stikk, med ett klaverstikk, tre
ruterstikk, to hjerterstikk og to sparstikk. Det niende kan han enten
fa i spar hvis han har spar Knekt, eller i ruter hvis fargen sitter
rundt eller Syd har ruter Knekt. Men om Syd har neyaktig 16
poeng, er det da noen sjanse til bet? Ja, hvis Syd bare har to ruter.
Da har Vest hold med Knekten fjerde. Men kan denne komme 1
fare ved tilbakespill i spar? Ja, fordi Vest ogsd har en stiende
klover og Syd et truselkort i fargen. Dermed kan Vest bli utsatt
for skvis 1 klever og ruter, @st ser imidlertid nd at skvistruselen
kan forhindres ved skift til ruter. Nar @st kommer inn for annen
gang i hjerter, spiller han ruter igjen, og dermed brytes den av-
gjerende forbindelse til bordets truselfarge. Etter denne analysen
skifter @st til ruter 10 ndr han cr inne pd hjerter Dame, og Syd
kan ikke vinne.

Det passive mottrekk som forebygger en skvisposisjon, glr som
oftest ut pd 4 forhindre at spilleren far etablert et nedvendig
trusellkort.
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Utspill hjerter Knekt (Rusinow).

De forste stikk faller slik: Syd tar utspillet med Kongen. Deretter
tar han for Ilss Ko i spar. Vest er renons annen gang og kaster
hjerter 2. Syd skifter til klover 5, Vest klover 8, bordet Damen og
(IsL?

Ost kan std overfor motspillets kritiske punkt, og for han be-
slemmer seg for om han skal stikke med Esset, gir han gjennom
de informasjoner han har for 4 danne seg et bilde av Syds hind.
I spar har Syd sekskortfarge, I hjerter m& han ha Ess Ko alene.
Det Tolger av Vests sekvensutspill fra Da Kn og senere fordelings-
kst med hjerter 2, som @st tolker som fem gjenvaerende kort.

Vest ville ikke kastet hjerter fra tre gjenvarende kort med Da x 2,

dit ville han nok kastet en ruter som han i tilfelle mitte ha mange
w). I klever har Vest med pakast av Atteren indikert hoy — lav
om Ost tolker som doubleton, og felgelig har Syd trekortfarge.
Dermed er det samtidig pd det rene at Syd har to ruter, og st
kan tegne folgende situasjonsbilde:
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Ost teller opp at Syd har clleve sikre stikk: Seks sparstikk, to
hjerterstikk. to ruterstikk og ett kloverstikk. Hvor kan han cventuelt
[ det tolvte?

Dt gjennomgdr spillets mulige utvikling hvis han tar for klover
I'ss og returnerer klgver eller hjerter. Med [ull oversikt over Syds
hind ser han at Syd da kan spille seg [rem til folgende slutt-
oSO :
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P4 Syds siste spar mé Vest kaste ruter, fordi han er alene om a
holde hfcrtcr Syd kaster da hj(:lter 5 fra bordet, og dermed er det
st som ma kaste en ruter for 4 holde klaver 10 over Syds klever 9.
To-sidig skvis, enkel & gicnnomfare, blir altsd resultatet hvis @ist
stikker med klover Ess. Folgelig: @st lar klgver Dame beholde stik-
ket. Syd kan ikke spille nok en kloverrunde uten at @st straks tar
beten med to kleverstikk, og skvistruselen er avverget. Syd ma ga bet.

Skvis inntrer i det syeblikk skwviskortet spilles. Som oftest er
delte en vinner som disponeres av spilleren. Men det kan ogsd
forekomme at skviskortct er en taper, og i sa [all blir den ene
motspilier skvist av sin makker samtidig som denne vinner det
skvisende stikket. Dette kan ikke motspillerne gjere noe ved hvis
spilleren farst har lykkes 1 4 spille seg frem til skvisposisjonen.
Imidlertid kan det av og til forekomme at en motspiller har helt
herredemme over skviskortet, nemlig hvis det er et stiende kort i
en farge hvor bide hans makker og spilleren er renons. Da har
den samme molspiller alene ansvaret om han skviser sin makker
ved & ta for dette kort — skviskortet.
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Utspill spar 3.

Vest har ikke noe godt utspill ctter sinc kort & demme. Han vel-
per spar 3 (irreguleert) for & bevare kombinasjonen Kn 9 7. @st
fikker med Damen, som Syd lar ham beholde for. @st returnerer
ticren. og Syd tar stikket med Kongen. Til tross for de 29 poeng
Syd dmpuncrcr er spillet langt Ira opplagt. Den bheste sjanse er
rundsits i spar eller rundsits 1 ruter kombinert med muligheten for
honner annen hos en av motspillerne eller Damen f_]t:rdc hos @st.
Syd tar derfor ogsd for spar Ess, derctter Ess Ko i ruter og liten
ruter mot Knckten pa hinden. Dermed fir Vest to ruterstikk. Han
liin na ogsd ta sitt siste sparstikk, men [or han bestemmer seg for
det, gdr han gjennom de informasjoner han har fatt:

(st har vist doubleton 1 spar cg ruter. Han har dessuten markert
liv — hoy ved avkast av treeren og sckseren i hjerter, hvilket ma
bety femkortfarge, og felgeliz ma han ha firekortfarge i klaver
hvor han har kastet sekseren. Dermed er det klart at Syd har for-
delingen: 3 -3 — 4 — 3 og sitter igjen med tre hjerter og tre klover,
det samme som Dst.

Vest forseker ogsd 4 lokalisere honnerene. Syds dpningsmelding

! klover etterfulgt av 2 gmnd viser en grandhand med 22 — 24
honnerpoeng. Det er da igjen hoyst 18 poeng fordelt pa de ovrige
hender, Vest har selv 4 med en Dame og to Knekter, bordet har 7
med et Ess og en Konge og @st har vist 2 med spar Dame. Falgelig
liin @st heyst ha igjen 5 poeng. Syd har hittil vist 8 poeng, med
7 poeng for Ess Ko i spar og [ poeng for ruter Knekt. Syd har
neppe Ess Da x, Ess Kn x eller Ko Da x i klover, for 1 54 fall ville
han opplagt brukt et av bordets inntak til 4 spille fargen opp mot
hinden. Men da har han sannsynligvis Ess Ko x i klgver, fordi @st
sum sitter igjen med tre klever, neppe har bide toeren og treeren.
Dermed er @st lokalisert med Da Kn x i klaver, hvilket utgjer 3
poeng av det maksimum pd 5 poeng han kan ha. I hjerter kan han
derfor eventuelt ha Damen, som pd den annen side er nadvendig
lor at kontrakten skal kunne betes.

Etter denne analysen kan Vest sette opp [olgende sluttposisjon,

som gir mulighet for bet:
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N3 kan Vest se hva som vil kunne skje hvis han tar sitt sparstikk.
Fra bordet kastes en hjerter, men hva skal Ost kaste? Han blir
skuist. Syd kaster bare omvendt av @st og md fa resten. Skal det
vaere hdp om bet, mA derfor Vest avstd fra sitt sparstikk. Men
dermed er ikke problemet last. Hvilken farge skal han skifte til?
Spiller han klaver, mi @st pA med en honner, og Syd tar stikket.
Da far imidlertid Syd en sjanse til & vinne ved & spille tre ganger
hjerter. @st kommer inn og mi spille klever som Syd lar lape til
bordet, hvorved han far det ekstra stikk han trenger. Men gir skift
til hjerter nocn bedre betemulighet? Ja, hvis @st har Da 10 x.
Da kan ikke Syd vinne noe ekstra stikk ved innspill. Men Syd kan
jo ha Ess Ko 10 i hjerter, og i si fall vil hjerter Knekt fra Vest
gi Syd sjansen til innspill av st ved tre ganger klover, hvoretter
@st ma spille hjerter til Syds saks. Folgelig: Skift til Zjerter 9
mi vare lesningen. Pst gir selvsagt opp med Damen — det kan ikke
ha nocn hensikt & legge lavt. Syd spiller nok ogsd nd trc ganger
klgver som bringer @st inn. Men ndr hjerter kommer tilbake, lar
nok ikke Syd seg lure — av Ost. @st har sikkert brukt Damen pd
Vests hjerterspill for & g1 inntrykk av at han ikke har begge hon-
nerene. Svd gir ned pd tieren, og i si fall innkasserer Vest for-
tjenesten — to beter.

En meget krevende analysc — nzrmest en illustrasjon av hva
som kan utrettes med tilstrekkelig informasjon. Ved bridgebordet
ville nok mange sctt faren for & skvise makker ved & ta det siste
sparstikket, uten en s inngdende analyse. Men ville man kunne
finne frem til det forlasende kort — hjerter 97

Sluttspillet

I slutispillet star motspillerne overfor den siste mulighet til & inn-
virke pa kontraktresultatet.

Sluttspillet gir ikke motspillerne noen mulighet til & rette opp
lorsommelser eller feilspill tidligere i spillet. De stir overfor en
clablert sluttposisjon, og det det gjelder, er & unngd & [eile 1
denne aller siste fase. Det beror 1 ferste rckke pd om den enkelte
molspiller har tilstrekkelige informasjoner til & kunne danne seg et
subjektivt situasjonshilde som stemmer med det objektive. Dernest
ma den enkelte motspiller cvne & trekke de riktige konklusjoner i
den aktuelle situasjon. Forst da vil den enkelte motspiller viere
seg bevisst hvilken rolle han spiller i avslutningsfasen og kunne
spille sine kort riktig.

I sluttspillet kan det oppstd mange situasjoner, noen likevel med
fypiske trekk, andre med mer individuelt preg. I spilleteorien har
man imidlertid rescrvert betegnelsen «sluttspill» for enkelte hoved-
tvper av spilleformer (end-plays), som ogsd vil viere typiske for
motspillet.

Innspill

Innspill er den tekniske form for «sluttspill» som {orekommer mest.
Sluttspillet oppstir ved at en motspiller tvinges inn, hvoretter han
mi gi spilleren faver. Som oftest har spilleren pa forhind eliminert
large(r) som motspilleren ellers kunne frispille seg i. Spilles det
grand, ma motspilleren spille opp til en honnarkombinasjon som
gir spilleren et ekstra stikk, Spilles det trumfkontrakt, har mot-
spilleren ofte valget mellom & spille opp til en honnerkombinasjon
cller til dobbeltrenons. Motspilleren mi med andre ord gi spilleren
[aver.

Motspillerens oppgave — nir han er innspilt — er 4 forspke &
analysere situasjonen og konsekvenscne av det enkelte tilbakespill
hvis han har valgmuligheter. Har han tilstrekkelig informasjon, kan
han ved en slik analyse finne frem til det beste mottrekk, nemlig
det tilbakespill som gir spilleren minst faver.

Eliminasjon og innspill forekommer mest i trumfkontrakter. Mot-
spilleren star da ofte overfor valget om han skal spille opp i saks
cller il dobbeltrenons. Det motspilleren méd forsoke & finne ut av,
cr om det ene tilbakespill er bedre enn det andre.
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Utspill klever 5.

st tar to klgverstikk, og dermed er det klart at Syd har doubleton
i fargen. Ost skifter sa til hjerter 2, Syd tar FEsset og Vest kaster
fireren. Syd fortsetter med Ess Ko Da i spar. Vest kaster hjerter
6 og klover Knekt. Syd spiller deretter ruter 5, Vest ruter 6, bordet
ruter 10 og @st tar stikket med Kongen.

@st er nd innspilt og ma gi laver. Enten m& han spille klever til
dobheltrenons eller ruter rett opp i saksen. Men er det cne alter-
nativ bedre enn det andre? @st gjennomgir de informasjoner han
har fétt og forssker 4 finne ut av det. [ spar har Syd femkortfarge
og sitter igjen med 10 2. I klever har han doubleton. I hjerter har
Vest markert lav — hey for odde-tall, og @st tolker dette som fem-
kortfarge. Det betyr at Syd har [irekortfarge. Folgclig ma Syd ha
doubleton i ruter, og hele hindens fordf.hng blir 5 — 4 -~ 2 - 2
Skal 8yd da ha noen sjanse til 4 vinne kontrakten, m& han ha
hjerter Konge. P4 den annen side m& Vest ha hjerter Dame hvis
det skal viere noe mer 4 spille om. Etter denne gjennomgdelsen har
@st et klart situasjonsbilde:
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(st prover ferst hva som vil skjc ved tilbakespill i klover til
dubbeltrenens. Syd vil da trumfe pa hinden og kaste en hjerter fra
bordet. N vinner han hvis han velger riktig rutervariant, nemlig
cuter til Bsset og ruterstjeling, hvorved @sts Dame faller. Spar 9 gir
inntak til & hente ruterstikket. Men hva hvis Syd velger feil ruter-
variant? @st har jo stukket ruter 10 med Kongen. Tlvis derfor
Syd plasserer Vest med Damen fjerde i ruter, vil han ta ny finesse,
[ordi Damen jo ikke vil falle hvis han spiller ruter til Esset og
sljeler en ruter. Ja, vil den ikke det? @st analyserer ogsa dennc
wifuasjon og [mner ut felgende: Klﬂversplll fra @st blir til tre-
dobbelt renons, og det betyr at Vest ma kaste et kort. Og hva skal
lhan kaste nfr Syd stikker med trumf pad hinden og ]castt:r en
lijcrter fra bordet? Han ma kaste ruter. For kaster han hjerter, kan
Syd ta hjerter Konge og stjele en hjerter. Dermed er hans fjerde
lijerter godspilt og han har {remdeles trumf som inntak. Men da
vil ogsd ruteravkast fra Vest gi Syd sikkert spill, fordi han god-
piller bordets fjerde ruter uavhengig av hvor Damen siticr. Med
andre ord, klaverspill til tredobbelt renons skviser Vest, og Syd
vil vinne kontrakten.

Til tross for den naturlige aversjon mot & spille ruter fra Da 7
rett opp til bordets Ess Kn 4, gjennomgér Ost ogsd denne mulighet.
Bordet fAr da [or Ess Kn 1 ruter, men s8? Syd fir barc kasict den
cne av sine to hjertertapere pa hinden, og den andre kan han ikke
bli kvitt. Noen skvis mot Vest i ruter og hjerter kan han ikke fi
i stand, fordi han mangler forbindelse mellom hendene i ruter.

[‘tter denne analyse returnerer @st ruter Dame.

Eksemplet viser pa en instruktiv mdte hvilke muligheter en mot-
spiller har til & analysere seg frem til det beste tilbakespill under
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forutsetning av at han har dckkende informasjon. Dette illustreres
enda bedre ved 4 forandre litt pd fordelingen pad Syds og Vests
hind.
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Kontrakten er 4 spar ctter samme meldingsforlep, og spillet ut-
vikler seg ogsd pd samme méte som i forrige eksempel. Etter klover-
utspill tar @st to klaverstikk og skifter til hjerter 2. Syd tar Esset
og Vest kaster hjerter 6. S3 felger Ess Ko Da i trumf, og Vest
kaster hjerter 3 og hjerter 4. Dermed har han markert sekskort-
farge, og nar Syd spiller ruter til tieren som @st tar med Kongen
(Damen), er situasjonen denne:
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@sts analyse av kloverspill til dobbeltrenons gir nd ct annet
resultat enn 1 forrige cksempel. @st vet at Syd har trekortlarge
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i ruter, og dermed ma Syd gd bet. Om han trumfer p3 hinden og
kaster en hjerter fra bordet, [&r han en rutertaper, idet han ikke kan
unngd 4 matte ta ny [inesse. Bedre gir det ikke om Syd kaster en
ruter fra hdnden og trumfer klaverspillet pd bordet. Riktignok
lan han fa godspilt bordets ruter Knekt ved & stjele en ruter, men
han har ikke inntak til & fd hentet stikket.

Ved mnspill kan valget av tilbakespill ogsa std mellom to farger
hvor det i begge tilleller blir oppspill til splllerens honnarkombi-
nasjon. Det ene tilbakespill kan likevel gi spilleren mindre favar
enn det andre, selv om han i begge tilfeller vinner ct stikk i forste

nmgang.
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[ tspill spar 6.

Syd tar to runder trumf. I annen runde kaster @st ruter 2. Syd
fortsetter med tre runder hjerter, og Vest kommer inn p4 Damen.

Her synes Vests beste tilbakespill umiddelbart & veere klever. Det
lkan jo veere en mulighet for at @st har klaver Dame, mens tilbake-
spill 1 ruter opplagt vil gi spilleren et ekstra stikk for ruter Dame.
Vest tar imidlertid intet for gitt og forsaker 4 analysere situasjonen,
forst og fremst fordelingen. Syd har vist femkortfarge i spar og
trckortfarge 3 hjerter. Folgelig har han fem kort il sammen i klover
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og ruter, men hvordan er disse fordelt? Vest har et holdepunkt
ved @sts fordelingskast i ruter, hvor han kastet ruter 2. Det ma
enten bety femkortfarge cller trekortfarge. Kan @st ha trekort-
farge? Neppe. I sd fall métte Syd ha Esset fjerde i ruter og klever
Ess single. Det stemmer imidlertid hverken med Syds spsrremelding
clier spillefering. Med single klover Ess ville Syd ganske sikkert
eliminert klaverfargen for han spilte tre ganger hjerter.

Disse tolkningsmomenter gir en overbevisende indikasjon pa at
@st har fem og Syd to ruter, og dermed har Vest klarlagt felgende
fordelingsdiagram:
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Hvem har klever Dame?

Det er uinteressant, Vest kan nd se at tilbakespill i ruter ma gi
sikker bet, fordi: Syd har ett avkast pa bordets hjerter Knekt. Han
kan uansett Vests tilbakespill bli kvitt sin ene taper i ruter, men
han kan ikke bli kvitt begge taperne 1 klever. Syd vinner derfor 1
realiteten ikke noe ekstra stikk om Vest returnerer ruter, fordi det
stikk han far pd bordets Dame, skjer pd bekosining av at han ikke
fir noen nytte av bordets hjerter Knekt. Syd mé likevel ta en
eventucll finesse i kdover og ma gi bet.

Derimot vinner Syd ved tilbakespill i klever, fordi han far et
ekstra stikk i den riktige farge. Det er ganske enkelt Syds fordeling
i klaver og ruter som er avgjerende for Vests valg av tilbakespill.
Som kortfordelingen er, forer tilbakespill i ruter til bet. Med tre
ruter og to klaver hos Syd, ville kloverspill veert det riktige.

Og det riktige avklarte @st med ett eneste pakast — fordelings-
kast.
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Skvis

Skvis er den andre hovedtype av «sluttspill> som motspillerne
olte blir utsatt for. Har spilleren forst lykkes i & spille scg frem til
¢n skvisposisjon, er det egentlig ikke noe forsvar 4 stille opp, mot-

pillerne tvinges til & forkaste scg. Imidlertid kan det forekomme at

spilleren stir overfor et valg: Skal han spille pa skvis eller pé
linesse? T slike tilfeller har motspillerne en liten sjanse i cn uav-
vendelig skvisposisjon: Spilleren kan forledes til & velge galt.
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[tspill hjerter 9 (Rusinow).
(Jst tar tre hjerterstikk og skifter til ruter 2. Syd gér opp med

I'sset og begynner & trekke trumf. Etter fire runder er situasjonen
lenne:
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Vest kan n& sc at han blir skvist hvis Syd har Ko Kn i ruter. P4
de to siste trumf mi Vest kaste to kort. Han kan bare kaste en
klever, og felgeliz md han oppgi ruterholdet, Motspillets sjanse
er imidlertid at Syd fristes til & velge & spille pd ruterfinessen, og
det bor Vest forsoke ved d oppgi ruierholdet for det egentlig er nod-
vendig. PA nest sistc trumfspill kaster derfor Vest ruter 6, og forst
pa siste trumf(spill kaster han klever 3. Néar Syd spiller klaver til
bordet og fiar Damen [ra Vest, kan det tenkes at syd resonncrer:
Hvis Vest hadde hatt ruter Dame, ville han neppe kastet fra seg
ruterholdet for det var nedvendig. Det tyder péd at det er @st som
har Damen.

Til motspillet er for evrig 4 bemerke at @st kunnc ha drept
skvistruselen ved 4 returnere klover i fjerde stikk. @st kunne
imidlertid risikere at Syd hadde denne hand: Ess Ko Da Kn 4 2 -
762 —KoDa-Kos8.

Psevdoskvis

Psevdoskvis var tidligere et fryktet sluttspill. Egentlig foreligger
det ingen reell skvisposisjon, fordi en av forutsetningene for skvi-
sens mekanisme mangler, men dette er ikke synbart for motspil-
leren. Med moderne signalteknikk ber imidlertid psevdoskvis veere
et tilbakelagt stadium.
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Spillet forekom i et tidligere verdensmesterskap. Kontrakten ble
7 Klover uten at hjerter var meldt. Vest fant det drepende utspill —
trumf. Dermed skulle det vare en enkel sak & bete kontrakten,
men det skulle vise seg & bli store problemer underveis, som mot-
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spillerne ikke mestret. Syd fortsatte med & trekke trumf, og da
lire runder var spilt, var situasjonen denne.
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i neste trumfrunde kom Vest i vanskeligheter. Han mitte
oppei et hold, men hvilket? Hvis Syd hadde Ess Ko i spar, var
Vst alene om & ha hold i fargen, og det samme var tillelle hvis
wid hadde Ko x i ruter. Folgelig valgte Vest & kaste en hjerter,
for der kunne jo @st ha hold hvis han hadde Knekten. Da Syd i
lutlspillet trakk en hjerterhonngr og tieren kom pa fra Vest,
ppet han fargen og vant.

Iler burde @st ved farste anledning ryddet unna enhver twil
lios Vest om hva han skulle holde. PA farste trumfrenons skal Ost

wie spar Fss — sekvensavkast. Dermed kan Vest oppgi sparholdet,

sluttspillet holder han Da Kn 9 i ruter og Da 10 3 i hjerter,
worved beten er uunngdelig.

Forkastelse

VMlens skvis fremtvinger at motspillerne forkaster seg, og psevdo-
kvis gir en illusjon om at det foreligger en tvungen lorkastelse,
¢ den rene [orkastelse bare selvforskyldt. Det foreligger ingen
tasjon som har clementer av skvisposisjon i seg, forkastclsen

ldes utelukkende at en motspiller ikke vet i hvilken farge spil-
cren har en taper. Det er denne taper som blir en vinner fordi
notspilleren kaster feil 1 sluttspillet.

Denne form for [orkastelse er den mest forsmedelige. Imidlertid

i mange kontrakter blitt vunnet p4 denne méten, og ikke alltid
lr motspilleren veert & bebreide. Fordelingskast eliminerer prak-

[ talt denne form for forkastelse.
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Vest starter med tre hjerterstikk og skifter til trumf. Syd kan
bare hdpc at ruter Dame faller i slutispillet, og trekker derfor
trumfen til bunns. For siste trumf spilles, er stillingen:
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S& folger spar 2, og vi har et klassisk cksempel pé hvorda?n en
motspiller kan komme til & forkaste seg. Hvordan kan Vest vite at
han m3 holde Damen tredje i ruter fremfor Kongen annen i kigver?
Det kunne han da heller ikke — tidligere. _ |

Med fordelingskast er det enkelt. @st markerer [irckortfarge i
ruter for Vest kommer i vanskeligheter. Folgelig mé Syd ha tre
ruter og single klaver, og dermed er problemet lost.
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Motspillets kritiske punkt

Motspillets kriliske punkt kjennetegnes ved en valgsituasjon hvor
det kort molspilleren velger d spille, kan [d avgjorende betydning
lor kontrakiresultatet.

Boken avsluttes med dette emnc: Hvordan motspillets kritiske
punkt kan oppstd, hvordan det kan oppdagcs, hvordan det kan
mestres og hvilken betydning gjensidig informasjon har i denne
sammenheng. 1 et par eksempler skal vi felge spillcts utvikling fra
apningsutspillet til sluttspillet, mete problemenc underveis slik de
lortoner seg for den enkelte motspiller, og oppleve samspillet mel-
lom to motspillere som har et felles mal: Presisjonsmotspill.
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Utspill hjerter 3.

De forste stikk faller slik: @st dekker utspillet med tieren som
Wil tar med Knekten. Han spiller bordet inn pa ruter Ess og fort-
citer derfra med spar 3. Ost legger spar 8, Syd Damen og Vest
Longen, Dermed stir Vest overfor motspillets farste kritiske punkt:
Ivie skal han spille tilbake? 1 den aktuelle situasjon er det fris-
cnde @ sld hjerter Ess i hap om at Syds Konge vil falle. Syd har
med sin 2 grand-melding bencktet firekortfarge i hijerter, og meld-
mpene utelukler derfor ikke at Syd har Ko Kn alene. Vest har
nnidlertid fatt en avgjerende informasjon fra @st som indirekte
lorteller at Syd har Ko Kn x, fordi: Med Ko Kn alene hos Syd
natte @st ha 10 4 2. Men 1 sa fall ville han sctt at utspillet var
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fra femkortfarge, og da skulle han ifelge tredjehind-regelen lagt
sitt laveste kort (5 + 6 = 11). Nir derfor @st gikk opp med tieren,
ma det bety at han har 10 x, og [slgelig har Syd Ko Kn x, Vest
skifter derfor til ruter — et neytralt tilbakespill.

Bordet blir inne pd Damen og spiller spar, @st nieren og Syd
Esset. Syd fortsetter med Ko Kn i ruter, @st er renons siste gang og

kaster klever 2. Dermed er sifuasjonen:
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Pi dette tidspunkt har Vest full oversikt over kortsitsen. Syd har
vist Ess Da x i spar (Syd kan jo ikke ha Knekten, for da ville han
ikke kastct spar fra bordet). I hjerter har han Ko Kn x, i ruter
Ko Kn x x, og felgelig har han tre klever. Han har hittil vist 14
poeng og med klever Konge i tillegg, kommer han opp i 17 poeng.
Hyvis Svd ogsi har klover Knekt, vil han vinne kontrakten. Om han
spiller Klaver til Esset og tar finesse med Knekten, far Vest riktig-
nok for klsver Dame, men s& mi han gi Syd det niende stikket for
hjerter Konge. Skal det veere sjansc til bet, ma derfor @st ha klover
Knekt, men da md Vest unngd d bli innspilt.

Nir Syd i neste stikk fortsetter med liten klover, legger Vest
Damen og har mestret motspillets kritiske punkt for annen gang.
Motspillets videre skjebne cr né overlatt til @st.

Klaver Dame blir stukket med Esset, og nir klever spilles til-
bake, star @st overfor denne situasjonen:

@ 10
U a8
s
o 5 3
& Kn
rN— O 2
v O
<>.._.
L] d Kn 95
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P4 dette tidspunkt har ogsd @st den nedvendige oversikt over
kortfordelingen. Vest har spilt ut hjerter 3 som indikerer femkort-
farge. Han har dessuten vist fire ruter og to spar og kan folgelig
bare ha to klever. Hans paspill av klever Dame betyr ganske
sikkert at han forebygger innspill for 4 unngd & méitte gi Syd opp-
spill i hjerter. Men hvem har klover 10? Hyvis det er Syd, kan mot-

spillerne intet gjerc mot kontrakten. Da hjelper ikke Vests av-

blokkering av Damen, fordi Syd ganske enkelt vinner ved & ta
linessen med tieren, som gir det niende stikket. Falgelig er mot-
spillets sjanse at Vest har tieren. Men da md @st gd opp med
Knckten, ellers blir Vest likevel innspilt hvis bade @st og Syd
legger lavt. Dermed er motspillets kritiske punkt mestret for tredje
pang. og Syd mé ga bet 1 folgende sluttstilling:

& 10
798
Py
% 63
@b — @& Kn
O Ess Da 65 ] o2
G v .2 o-
% 10 e * Kn 95
n
& 5
& Ko 4
B
# Ko 8
Kortfordelingen:
& 107643
987
< Ess Da
o Ess 6 3
@ Ko 2 @ Kn g8
' Ess Da653 iy 210 2
> 9742 y. e 865
% Da 10 s o Kngs4z2
& Ess Da 5
T Ko Kn 4
< Ko Kn 10 2
e Ko 87
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@st meter motspillets kritiske punkt allerede 1 forste stikk. Hjer-
ter 5 blir dekket med syveren, og @st fir valget: Skal han bruke
tieren eller stikke opp med Esset? Det beror pd fargens fordeling.
Hvis Syd har Kongen annen, mé det vaere riktig 4 stikke med Esset.
Har derimot Syd Kongen tredje, vil det beste vere & bruke tieren.
Da godspilles to hjerterstikk mens Vest enda har forbindelse il @st
i fargen. Tolkningen av Vests utspill blir derfor avgjerende for
Usts motspill, men den byr ikke pi noen vanskeligheter, Hjerter
5 mi bety doubleton (alternativet er Ko 6 5), og Ost legger tieren.

Syd tar stikket med Kongen. Deretter spiller han spar Ess og
fortsetter med spar 10. Vest tar stikket med Kongen, og situasjonen
er:

& Dasg7
O Kn 98
< B
% Ko 53
& 2
e iaas
SKokn7a Y f
&% DaKng7 §

Motspillets kritiske punkt er kommet til Vest: Skal han spille mer
hjerter, eller skal han skilte til klover Dame? Det beror pd hvor-
dan honnerene er fordelt i hjerter og klaver. Hvis @st har Ess

166

Da x i hjerter, er {ortsettelse i hjerter utvilsomt best. @st kan da
la sine to hjerterstikk, og nir han ogsd spiller sin siste hjerter,
tvinges Syd til & stjele bordets stiende hjerter fordi Vest truer med
i ta stjelestikk for sin siste trumf, P4 den annen side vil det vare
galt & spille hjerter hvis Syd har Ess Ko x. Da vil Syd {3 en gratis
[incsse over @sts Dame. Alternativet kan derfor viere & skifte til
klover Dame. Har @st Fss 10 x — som ikke er utenkelig — er det
da straks bet med klsverskift, mens skift til hjerter kan gi Syd
sjansen til 4 vinne ved innspill av @st pd fjerde hjerter i en slutt-
posisjon. Vest stir derfor i en valgsituasjon som det ikke er sa lett
i finne ut av.

It signalorientert makkerpar lar imidlertid ikke Vest vaere alene
om & lese dette problem. P4 annen trumfrundc hvor @st er renons,
lin han veilede Vest om tilbakespillet ved & kaste ruter 10. I den
akluelle situasjon md dette vare Lavinthal-signalet, som betyr
onske om skift til hjerter, den heyeste av de to alternative larger.
Det er derfor egentlig @st som pd denne méten mestrer motspillets
kritiske punkt for annen gang. For Vest er det bare & folge @sts
opplordring om & spille mer hjerter.

()st tar sine to hjerterstikk og spiller ogsd sin siste hjerter, som
Syd ma stjele for at ikke Vest skal f4 for sin lille trumf. P4 de to
siste rundene i hjerter kaster Vest ruter 7 og klgver 8. Syd spiller
ni spar til bordet. Vest folger med spar 2 og @st kaster ruter 3,
hivoretter stillingen er:

& Da 8
o
< B
% Ko 5 3
¢_
I_NEI) g ==
Y ;
962
g %6402

Spillet er inne 1 sluttfasen.

I'ra bordet spilles spar Dame. @st har pd dette tidspunkt full
telling pa fordelingen. Vest har vist tre spar og to hjerter. Han har
mdikert hoy — lav bide 1 klover og ruter og méd derfor ha to fire-
lortlarger. Folgelig sitter Syd igjen med tre klever og tre ruter.
(st ser nd at han for all del ma holde sine tre smé klaver, ellers
vil bordets kloverfarge vare en trusel mot Vest, som dermed kan
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bli skvist 1 klover og ruter. Ust kaster derfor ruter 2 og har mestret
motspillets kritiske punkt for tredje gang.

P& spar Dame kaster Syd klaver 9, og for Vest som skal kaste
et kort, er situasjonen denne:

i 8

o

<5

& Ko 5 3
Q__
G gy
& Ko Kn 4 v B

L]

¢ Da Kn 7

Det Vest ma overveie, er om Syd kan sitte igjen med Ess 10 x i
klgver og Ess Da i ruter. T s3 fall ma Vest kaste en ruler for &
holde Da Kn 7 i klgver. Vest har imidlertid som @st, [ull telling
pa fordelingen. @st har markert hay — lav ved pakast av treeren og
toeren i ruter, som ma bety fire gjenverende kort (hans forste
pikast av ruter 10 var Lavinthal-signal — hans etterfalgende pakast
er da fordeclingskast). @st ma derfor ha [ordelingen 1 — 4 — 5 . 8,
og felgelig har Syd fordelingen 4 — 3 —~ 8 — 3. Han m4 derfor sitte
igjen med Ess x i klever (han har kastet en klever) og Ess Da x
i ruter. Vest kaster derfor en klaver for 4 holde Ko Kn 4 i ruter.
Dermed er motspillcts kritiske punkt mestret for fjerde gang, og
Syd mé g bet i felgende sluttstilling:

@ 8

) e

< 5

o Ko 53
> — 6 —
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% Da Kn 3 % 642
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Kortlordelingen:
@& Da8765
QP Kng987
£roh
o Ko 53
® Ko 42 K @ Kn
Q52 ~  Ess Da 10 4
& Ko Kn 7 4 VJ__JG & 109632
¢ Da Kn 87 § B B4D
& Ess 1093
O Ko 63
<> Ess Da 8
& Ess 10 9
Frekvens

I bridge er frekvens — hyppighet — en god mélestokk pa cthvert
wystems effcktivitet. Et system som leser de helt spesiclle problemer,
er likevel ikke noe godt system hvis det ikke tilfredsstiller det
dominerende krav til frekvens. Det er ut fra denne erkjennclse
signalsystemet er sammensatt og utformet pd grunnlag av en kart-
leguing og analyse av motspillernes informasjonshehov i typiske
siliasjoner.

I’t system med all sin innebygde mangfoldighet kan ikke oppleves
over en bridgebok — det ma erfares. Da vil man ogsd fa prevd
systemets bruksfrekvens i praktisk bridge. Den kan riktignok pé-
vises ved eksempler, men disse moster man ikke alitid 1 samme
skilkelse ved bridgebordet.

I'ksempler lider vanligvis av to svakheter. For det forste er ikke
kortene utdelt pd samme tilfeldige méte som ved kortbordet, de er
hiindplukket, Dessuten er eksempler gjerne i festantrekk, de repre-
scnlerer ikke den gra hverdag. Dctte har ogsd med frekvens 4 gjore.
Det er de mange updaktede spill som stir for [rekvens i denne
sammenheng, selv om det cr de utsekte som [ar plass i bridgelit-
teraturen.

Til et signalsystem bor man derfor nettopp kunne stille forvent-
ninger om at de mange spill som forblir anonyme — og det cr de
aller fleste — blir mer interessante [ra motspillets synspunkt, Det er
(o aspekter ved dette. Tor det forste bar resultatene som oppnis,
bli stadig bedre. For det andre dreier det scg om bridgeopplevelsen

den blir rikere. Man vil oftere kunne oppleve grand galla — som
motspiller.

169




SYSTEMSAMMENDRAG

Fordelingssignaler

HOVEDREGEL: Hoy — lav Vi_SGI‘ par-tall
Lav — hey viser odde-tall

Lav — hey viser par-tall

Trumfekko:
THLeiisn Hey — lav viser odde-tall

Fordelingstypen 2 -4 - 6
Den enkelte fargelengde vises ved utspill, pakast eller avkast i
denne rekkefslge:
2-kortfarge hoy — lav
4—lkortfarge nest laveste — laveste
i-kortfarge tredje laveste — laveste

Fordelingstypen 1 -3 -5
Den enkelte fargelengde vises ved utspill, pakast eller avkast i
denne rekkefalge:
S-kortfarge laveste — nest laveste
G-kertfarge laveste — nest laveste
7—kortfarge laveste — tredje laveste

Tredjehdnd-regelen.

Etter fordelingsutspill fra langfarge skal tredje hind legge
sitt laveste kort hvis bordet og tredje hind bare har tallkort
og summen av utspillerens, bordets og tredje hinds antall kort
er elleve.
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Styrke- og svakhetssignaler

Styrke- eller svakhetskast brukes 1 folgende situasjoner:

Generelt:
Pi Ess-utspill i situasjoner hvor motspillerne apenbart
mi sikre seg sine stikk straks, for at de ikke skal ga tapt.
Spesielt:
i Ess-utspill mot slemkontrakt. Utspillet benekter Kon-
ren og seker fortrinnsvis etter Kongen hos makker.

I’d honnerutspill ctter regler som gjelder for pdkast pa
sekvensutspill mot grandkontrakt og mot trumfkontrakt.

Styrke  markeres ved pakast av det lavesie kort 1 fargen.

Svakhet markeres ved pakast av det tredje laveste kort 1
fargen, men med det mest laveste hvis det tredje
laveste er verdifullt.

Lavinthal-signalet brukes i folgende typiske situasjoner:

Pi dpningsutspill mot trumfkontrakt, hvor utspilleren be-
liolder stikket i en farge hvor bordet har singleton.

Nir en motspiller gir sin makker stjelestikk, kan han sam-
tidig veilede ham om hyilken farge han gnsker tilbake.

I'n motspiller godspiller sin farge mot grandkontrakt, hvor-
ved hans makker blir renons i largen. Det kort som driver
ut spillerens siste kort og stopper, er Lavinthal-signalet.

Spilleren trekker trumf, hvorved en motspiller kommer inn
samtidig som hans makker mA gjsre et avkast fordi han er
renons, Dette avkast er Lavinthal-signal under forutsctning
av at han ikke tidligere har hatt anledning til 4 markere
[argepreleranse. Man ser da bort fra avkastfargen som en
aktuell farge.

Lavinthal-tekniklh:

It oyt markeringskort betyr snske om skift til den heyeste
av de aktuelle farger.
It lawt markeringskort betyr enske om skift til den laveste
av de aktuclle farger.

- Et wbestemmelig mellomkort betyr ingen fargepreferanse.
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Kombinerte markeringer:

Den forste markering viser styrke, svakhet eller fargeprefe-

ranse.

Den andre markering viser gjenvarende antall kort i fargen.

Sekvensteknikk mot grandkontrakt

TABELL FOR APNINGS- OG SENERE UTSPILL

Ulspilleren har: Utspill: Tolkning:

Ess Ko x (x-) Esset Ufullstendig sekvens med
Ess Ko pd topp. Benekter
andre honnerer.

Fss Ko Kn (x-) Kongen Uekte sekvens hvor Damen

Ko Da 10 (x-) eller Knekten mangler.

Ess Ko Da (x-) Damen Tvetydig: To eller ingen

Da Kn 10 (x-) heyere honner.
Fordelingsvisende [fortset-
telse fra Ess Ko Da {opp-
rinnelig fargelengde):
Kongen viser odde-tall
(Ko = 13).

Esset viser par-tall
(Ess = 14)

Ess Da Kn (x-) Knekten Tvetydig: To eller ingen

Ko Da Kn (x-) hoyere honner.

Kn 109 (x-) Fordelingsvisende fortset-
telse fra Ko Da Kn (opp-
rinnclig fargelengde):
Damen viser par-tall
(Da = 12)

Kongen viser odde-tall
(Ko = 13)

Ess Da 10 9 (x-) Tieren Tvetydig: To eller ingen

Ess Kn 10 (x-) hayere honner.

Ko Kn 10 (x-)

10 9 x (x-)

Ess 10 9 (x-) Nicren Entydig: Mellomsckvens

Ko 10 9 (x-) (Alternativt kortlarge med

Da 10 9 (x-) 9 8 x).
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MAKKERS PAKAST PA SEKVENSUTSPILL

11 hoye sekvensutspill mot grandkontrakt skal malkker:

Avbloklkere med honner annen, med mindre makker scr at
dette vil fare til unedig tap av stikk.

Bruke fordelingskast hvis bordet har minst {re kortifargen,
Ivis utspillet viser uekte sekvens: Ess Ko Kn (x-) eller Ko
Da 10 (x—), skal makker bruke sin iangerende honner etter-
lulgt av nest laveste kort dersom bdde bordet og makker
liar noyakiig tre hort i fargen.

Bruke styrke- eller svakhetshast hvis bordet har hoyst to
kort i fargen, etterfulgt av fordelingskast ved annen mar-

kering.

Sekvensteknikk mot trumfkontrakt

FABELL FOR APNINGSUTSPILL

[tspilleren har:

Inss Ko —xx —=xx
lss Ko x —xx —xx

Wiesnativt utspill :

v o xo-xx -xx Iorsef
P b —xx —wx Kongen

Ko Da Kn (x-)

Ko Da (alenc)

Utspill:

Esset
Kongen

Kongen

Tolkning:

Viser par-tall (Llss = 14)
Viser odde-tall (Ko = 13)

Unntak: Mot slemkontrakt
spilles alltid Kongen ut fra
Ess Ko, og makker skal
bruke fordelingskast.

Tvetydig: Makker skal
tolke utspillet som forde-
lingsvisende fra Ess Ko
med mindre bordet eller
makker har Lsset.
Fordelingsvisende fortsct-
telse (opprinnelig farge-
lengde):

Damen viser par-tall
Knckten viser odde-tall
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Utspilleren har:

Ess Ko Da (x-)
Ko Da x (x-)

Tolkning:

Tvetydig: Makker skal
tolke utspillet som Ko Da x
(x-). Se under reglene for
makkers pakast.
Fordelingsvisende fortset-
telse med Ess Ko Da (opp-
rinnelig fargelengde):
Kongen viser odde-tall
Esset viser par-tall

Utspill:

Damen

Ved utspill fra lavere sekvenser brukes Rusinow-konven-

sjonen:

Utspilleren har: Utspill: Tolkning:

Da Kn (z-) Knekten  Tvetydig: Honnersckvens

Fss Kn 10 (x-) med Damen pa topp eller

Ko Kn 10 (x-) mellomsekvens med Knek-
ten som heyeste sekvens-
kort.

Kn 10 (x-) Tieren Tvetydig: Honnersekvens

Ess 10 9 (x-) med Knekten pa topp eller

Ko 10 9 (x-) mellomsekvens med tieren

Da 10 9 (x-) som heycste sckvenskort.

10 9 (x-) Nieren Entydig:  Honnersekvens

med tieren pd topp.

MAKKERS PAKAST PA APNINGSUTSPILL.

1. Pa fordelingsvisende utspill fra Ess Ko skal makker:
— Bruke fordelingskast hvis bordet har Damen.

— Bruke stikkfordelingskast hvis bordet ikke har Damen.

Pékast av laveste kort (lav — hoy) betyr at det kan tas et
eller ire stikk i fargen i forhold til de skjulte kort pd
spillerens (melderens) hénd.

Pakast av iredje laveste kort, men nest laveste hvis det
tredje laveste er verdifullt (hey — lav), betyr at det kan tas
te stikk i forhold til de skjulte kort pd spillerens hénd,
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0 Kongeatspill som viser Ko Da Kn (bordet eller makker
it Isset), skal makker:

HBouke fordelingshast hvis bordet har Esset.

Wouke fordelingskast eller stikke over hvis makker har

v Dameutspill som indikerer Ko Da x (Ess Ko Da) skal

II|.I|'-|'f'| H

ke styrke- eller svakhetskast hvis bordet har:

Fow wow (x) eller x x x (x), Styrkekast betyr at makker har
Knelten eller Esset.
Wiuke [ordelingskast 1 alle andre tilfeller.

FARELL FOR SENERE UTSPILL.

titsinlleren har:

I'ws Ko Kn (-\'"}
las Ko x (x—)

Ko Da 10 (x-)
ko Da x (X )

I'ss Ko Da (X—)
Da Kn (x-)

Ko Da Kn (x-)
ln 10 {1(—)

19 (»;_)
Iss Kn 10 (x-)
Ko Kn 10 (x=)

Fss 1009 (x=)
Ko 10 9 (x-)
Da 109 (x-)

Utspill:
Esset

Kongen

Damen

Knekten

Tieren

Nieren

Tolkning:

Viser som regel Ess Ko.
Hvis bordet har Damen
eller Knekten, spilles dog
Kongen ut fra Ess Ko. Ess-
utspill benckter da Kongen
og seker etter denne hon-
ngr hos makker.

Viser uckte eller ufullsten-
dig sekvens med Kongen
pa topp.

Tvetydig: To eller ingen
heyere honner enn Damen.

Tvetydig: To eller ingen
heyere honner enn Knck-
ten.

Tvetydig: Honnersckvens
med tieren pd topp eller
mellomsckvens med Knek-
ten som heyeste sekvens-
kort.

Mellomsekvens med tieren
som heyeste sckvenskort
(alternativt kortlarge med
98 (x).
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MAKKERS PAKAST PA SENERE UTSPILL

Pa sencre utspill som indikerer Ess Ko (x-) eller Ko Da (x-),
skal makker bruke styrke- eller svakhetskast.

~ P& Ess-utspill betyr styrkckast at makker har Damen.

— P Konge-utspill betyr styrkekast at makker har Knekien
eller Esset, eventuelt Damen hvis bordet har Knekten.

Sekvensmarkering

Sekvens — Markeres ved pdspill av laveste kort.
Markeres ved pékast av hoyeste kort.
Markeres ved avkast av hayeste kort.

Markering av de ekte honnersekvensene Iiss Ko Da og Ko Da Kn
kan kombineres med etterfolgende lengdemarkering:

Fss Ko Da (x—) — Forst markeres sekvensen ved paspill av
Damen. Deretter markeres den opprinnelige
fargelengde: Kongen viser odde-tall
(Konge = 13), Esset viser par-tall (Ess = 14).

Ko Da Kn (x-) - Ferst markeres sekvensen ved paspill av Knek-
ten. Deretter markeres den opprinnelige farge-
lengde: Damen viser par-tall (Dame = 12),
Kongen viser odde-tall (Konge = 183).

Markeringen av den ufullstendige sekvens Tiss Ko kan kombineres
med samtidig lengdemarkering, under forutsetning av at mot-
spilleren har bestemt seg for & ta begge honnerene straks:

Fiss Ko (x-) - Pdspill av Kongen viser odde-tall (Konge
= 13) ndr Esset tas umiddelbart dcretter.
Fllers er paspill av Kongen noytralt.
~ Paspill av Esset viser par-tall (Ess = 14) nar
Kongen tas umeddelbart derctter.

Tolkningskorrektiv

Ved tolkning av signaler mé tas i betrakining muligheten for at
reglenc er fraveket av hensyn til verdifulle kortkombinasjoner eller
av taktiske hensyn. Denne mulighet mi overveies ut fra bordets
og cgne kort i den akiuelle situasjon.
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