40 spill bridge
med Arild Feldborg

Fra kringkasting og fiernsyn kjenner vi
Arild Feldborg. Vi setter pris pd og

gleder oss over hans allsidighet, vidd
og lune replikk.

I 40 spill trekker han oss med i bridgens
mangesidige mysterier. Tro ikke at det
bare er spill som herer hjemme i eliten.
Tvertimot viser han oss at selv de beste
bridgespillere kan gjere de groveste
hommerter, Det er et rikt utvalg fra
familiehygge til ekspertenes hérfine
analyse, og han har samlet dem fra
«Kragereviennaen» i ser til problem.
spillet fra Sertland i nord.

40 spill vil gi Dem mange hyggestunder
med kortene pad bordet og Arild Feld-
borg og mange andre kjente navn som
makkere.
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0 o Ronkeabter e Radiobridgen er en sciglivet veteran blant
M dnnKomstar co 123 Norsk Rikskringkastings programposter. Den
d9°  En-vikbipibematell f 0 125 dukket forste gang opp hesten 1951 og har siden
40 Fimale L.l 127 gitt regelmessig med 10—12 sendinger i Aret.

De aller fleste av vare kjente spillere har i lgpet
av denne tiden vist lytterne hva de kan og ikke
kan, og dem vi ikke har nidd & presentere, skal
det nok ogsa bli en rid med,

Det kan kanskje veere av interesse 4 fa vite
litt om hva som skjer for en sending gir ut til
lytterne. Spillene som skal brukes ma vare klar
minst to uker pd forhind siden de skal trykkes i
Programbladet. Det er heldigvis zanske god til-
gang pd spill, eksperter og amatorer over hele
landet sender inn eksempler pa hva de har opp-
levd ved bridgebordet — eller hva de har kon-
struert i ledige stunder. Etter hvert er det blitt
ikke s& fa krav som stilles til det ideelle radio-
spill. Det skal veere originalt i den forstand at
det ikke har et alt for kjent poeng. Det skal vere
passe klart, ikke s4 komplisert at det blir en
mengde varianter, ikke si enkelt at det ikke blir
noe & drgfte. Helst skal det ha poenger bide nar
det gjelder meldinger, spill og motspill — noe
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som er meget vanskeliz & kombinere. Endelig
krever radioformen at spillet har en dramatisk
kvalitet, det vil si at poenget ikke mi komme i
et av de ferste stikkene, men si sent som mulig.
Spenningen ber stige mot et klimaks, det har
ingen hensikt at spilleren legger opp kortene ef-
ter annet stikk, eller at man bruker sendetiden
til ren plankekjgring. Lytterne vil sikkert ha er-
fart at det er meget sjelden alle de ideelle krav
til et radiospill har veert tilfredstilt.

I lppet av uken som gar for Programbladet fo-
religger i handelen mi opptaket av radiobridgen
finne sted. Til dette skal det brukes fire studio
samtidig, noe Kringkastingens hardt belastede
tekniske avdeling slett ikke har lett for & skaffe.
Heldigvis har den en relativt stille tid mellom kl.
16 og 19, og heldigvis er det i samme tidsrom en
reklce av viare eksperter som er villige til & sleyie
middagshvilen til fordel for et bridgeopptak —
for de gir i klubben for & spille turnering. Ogsa
til radiobridee-spilleren kan det stilles en rekke
ideelle krav, det viktigste er at han skal kunne
tenke hovt. Det er ikke si lett som det heres ut,
noen lkan snakke uten 4 tenke, noen kan tenke
uten A snakke, mepet 4 kan kombinere de fo
egenskapene, VAr ekspertspiller skal selviglgelig
fore korlene sine godf, men helst skal han av og
til gjore feil. Det er nd en gang ikke noe vi al-
minnelige mennesker liker s4 godt som i se at
de store falle ned pi virt eget nivih — og kanskje
enda lenger. :

FEn annen egenskap som kreves av en god
radiospiller er at han stiller sitt eventuelle lys
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under en skjeppe. Selv om han ser hele spilleut-
viklingen allerede i fprste stikk, skal han tie stille
med det. Spill har matiet kasseres fordi spilleren
har wvillet vise hvilken glimrende analvtiker han
er, straks blindemann kom pd bordet fortalte
han hva som ville skje i alle kommende stikk —
og si har det ikke veert noe mer & spille om.

S4 er det klart for opptak. Kortene er utlevert,
spillerne sitter i hverf sitt studio, programlederen
sitter med sin egen mikrofon i kontrollrommet i
nert samarbeid med teknikeren. De fem mikro-
fonene er koblet slik at alt som sies gir inn pd
lydbandet. Det programlederen sier kan hpres
av samtlige spillere, men alt hver enkelt spil-
ler sier, hgres bare av programleder og tekniker
— og altsd av lydbdndet. Det er derfor Program-
lederen mé gjenta hver eneste melding og hvert
eneste kort som blir spilt, det gjgr han ikke for
Iytternes skyld, men for spillerne. — En rask
rundsparring konstaterer at koblingen er skjedd
riktig. Lekkasjer kan nemlip forekomme, og det
ville veere heyst pinliz om Nord skulle f& hore
hvilke Kort Syd har. Den siste instruksjon gis: Les
opp kortene i langsomt tempo fgr ferste melding
avgis! — og la det ve=re sagt med en gang, en
spiller kan beherske den vanskeligste trumfskvis,
han kan finne det mest intrikate motspill, men
han lerer aldri & lese opp kortene si langsomt at
Iytterne blir tilfredse.

Opptaket skjer gjerne i tre avdelinger — fgrst
meldinger og utspill. Denne avdelingen er nok
ogsi den letteste — eller minst uvante: Selv om
spilleren sitter alene i sitt studio, har han korte-
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ne foran seg, han herer de andre meldingene ak-
kurat som ved bridgebordet — og i tillegg kan
han ta seg si lange pauser til 4 tenke som han
bare vil. Vi stopper béndet hvis det blir for lenge
stille i et studio, spoler tilbake til det siste som
ble sagt og starter igjen nir melderen er klar.
Hyvis det virkelig har veert noe & fundere pd, gior
programlederen oppmerksom pi at det har veert
en tenkepause, hvis ikke later han hensynsfullt
som ingen ting. Opptak av meldinger og utspill
kan vare opp til 20 minutter.

Etter utspillet gir blindemann inn med sine
kort til spillerens studio, og ikke sjelden begyn-
ner han & diskutere spilleforingen med makker.
Han blir straks kalt til orden av programlederen
— mikrofonen avslerer selv den svakeste hvis-
king — og fir beskjed om 4 komme inn i kon-
trollrommet oz felge spillet derfra. De to mot-
spillerne far diktert blindemanns kort, og né be-
gynner nok en viss ensomhetsfolelse & gjore seg
gieldende hos de tre gienveerende spillere. Det er
noe annet & sitte alene i et studio og here at de
og de kort blir spilt enn 4 sitte ved et bridgebord
og se kortene sammen med med- og motspillere.
Det skaper et press og en usikkerhet som ikke
oppveies av at radiospilleren har anledning til
béde & skrive opp alle koxt som faller, og 4 sparre
om hvilkke kort som falt i et bestemt stiklk.

En annen liten fordel har ogsd radiospilleren,
han vet at spillet har et poeng. Han behaver ikke
& veie sjansene ved en finesse mot sjansene ved
en annen spilleméte — han vet at vi tar ikke
opp et spill for 4 vise fordelen ved en enkel fines-
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se, «Jeg spiller ikke pd den miiten for da ville det
ikke veere noen vits i & sende spillet i radio» er
el meget brukt — og meget brukbart resonne-
ment. Jeg har ofte veert fristet til & stille en av
vire eksperter overfor et slikt spill i radio, et
spill hvor den eneste soleklare vinnende spille-
mite er en enkel finesse, men jeg avstir fra det.
Det ville vare minst en time for han tok den
finessen.

Spillet gir videre — stiklk for stikk med lange
pauser innimellom, Lydbindet stoppes og startes
— og stoppes igjen. Ikke rart at spilleren i studio
13 er sovnet inn etter ti minutters tenkepause
hos makker og glemmer & snakke nir han igjen
fAr radt lys. Tkke rart at spilleren i studio 15 er
blitt utdlmodig og begynner & snakke samtidig
med at spilleren i nr. 20 setter i gang. Hoyst
forstdeliz at Ost spiller et kort og straks etter
oppdager feilen og ber om & fA gijoere det om
igjen. Men der er vi ubgnnherlige, lydbindet fan-
ger like meget som bordet. Det gir langsomt,
men stikk etter stikk blir hermetisert inntil det
endelig kan slas fast at Syd vant fem trekk i
fire spar.

I tredje avdeling samles s8 alle spillere med
programleder fil wlikskuets som er britenes noe
makabre uttrykk for vir diskusjon. Endelig, et-
ter at spillet har vart noe mellom 45 og 90 minut-
ter kan programlederen sette punktum...cog
vi gar over til neste spill.y

Opptaket er slutt, men en ting gienstir ennA
— redaksjonen. Som regel i siste liten — samme
dag progranumnet skal sendes blir lydbindet spilt
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av og kopiert. Da blir alle ungdige pauser tatt
bhort, hosting, nysing, stegnn, overfladige bemerk-
ninger og andre ulyder blir fjernet s& godt som
mulig. Dessverre har vi ogsi méittet stryke de
saftige og heyst naturlige kraftutiryklk som har
unnsioppet enkelte spillere nir de oppdager at
de har spilt feil.

Bridge i fjernsynet? Uten tvil kunne det bli
et podt program, men fjernsynsbridge ville miste
det jeg tror er radiobridgens sterste attraksjon:
At man hgrer hva spillerne tenker. I fjermsyn
mitte man finne en helt annen form, antakelig
bridge-reportasje. Selv er jeg etter hvert kommet
til at bridee er en av de — forevrig mange —
programkilder hvor radio er det beste medium.
Det er en sannsynliz om en litt ubeskjeden pi-
stand at de fleste bridgespillere i landet fra be-
gynnere til eksperter mer eller mindre regelmes-
sig horer p& radiobridgen. Men ikke nok med det,
ogsi follkk som i det hele tatt ikke spiller bridge,
Ivtter til programmet. Og hvorfor? Det svaret jeg
har fatf, er af de synes det er morsomt & here pa
noen som tenker hoyt,
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I.SPILL

Vr sa god, Syd!
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Kontrakten er fire spar, og motparten starter
med & ta tre klgverstikk. @st er inne og returne-
rer ruter atte. Hva tenker De? Ver s& god, Syd!

Den som far dette spillet 1 radio, vet i hvert fall
to ting: At Vest ikle har spar konge, og at @st
ilkke har spar konge singel, annen eller tredje.
Siden sparfinessen skal tas, er det nemliz opplagt
bet med kongen hos Vest, og spillet blir altfor lett
med kongen annen eller tredje hos Ost. Altsa
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vet radiospilleren at @st har spar konge fjerde
— eventuelt femfte.

54 lett er def ikke ved spillebordet, men der slkal
De ta med Dem den mulighefen at @st sitter med
ubehagelig styrke 1 trumf dersom De ikke derved
selter kontrakten i1 fare ved jevnere fordeling.
Derfor skal De bide i radio og ved spillebordet
stilzke ruter &tte med esset pi ecen hind — det
kan bli npdvendig & skaffe en eksira innkomst
pa bordet. Og det er ingen fare — sitter trumfen
pent, kan rutertaperne siden kastes pd hjerter.

I neste stikk spiller De hjerter til esset og trelk-
ker spar dame. Ost legger toeren, De sjueren,
og Vest dtteren. Det kan tyde p& noe, men ennf
vet De intet sikkert. Blindemann fortsetter med
spar seks, @st legger treeren, De femmeren, og
Vest viser renons, Og n&d kan De unne Dem et
stille smil fordi De 1a spar sju forste gang, slik at
De fortsatt er inne pd bordet. De trekker hjerter
konge og trumfer pd egen hind. De mi inn hos
blindemann to ganger iil — det lykkes hvis Vest
har ruter dame. Og radiospilleren har den nerve-
beroligende fordel at han vet at Vest har ruter
dame — det er ngdvendig for at spillet skal ha
et poeng,

Vel, ruterfinessen holder, og De trumfer nok en
hjerter. De og @st er like lange i trumf, og stil-
lingen er:
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De mAa spille ruter til bordet, og radiospilleren
har igjen en stor fordel — han vet at @st har
en ruter igjen. Hvis ikke, blir nok opptaket stro-
ket. Men bide De og han mé spille ruter, og med
hordet inne 1 11. stikk, er @sts konge ferdig.

2 — 40 apill. 17



2. 8PILL

Feil pa feil.

Vest har gitt, @/V i faresonen
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De mange av oss som liker & here eksperter
spille feil, fikk en sjelden hyggestund da dette
spillet forekom. La oss forst ta spillets enkle
men gode poeng: Vest spiller ut ruter ess, og

18

Syd kan telle sju stikk i spar og tre 1 klgver
forutsatt at han ikke ferst fir gjennomspill i
hjerter fra @st. Derfor skal han ta klgverfinessen
den andre veien — det vil si, han ma ikke trumfe
ruter ess, men legge en liten klpver. Vest kan
ikke fortsette med noe bedre enn ruter som Syd
nf stikker. Han spiller en runde trumf og fort-
cetter med klgver ess, konge og knekt. @st ma
dekke, Syd trumfer og klpver atte er godspilt til
hjerteravkast. Stikker Ost ikke med klgver dame,
kan Syd rolig legge hjerter — det er ingen fare
om Vest kommer inn,

Dette kunne altsd blitt et neermest kjedelig radio-
spill. Poenget kommer allerede i fprste stikk, og
spilleren kunne ha lagt opp kortene etfer det
sjette. Men takket vere noen av vire tremste eks-
perter (her skal bare blindemann — Finn Wins-
nes nevnes) ble spillet ganske annerledes under-
holdende. Syd stakk utspillet — ruter ess — med
trumf (Feil nr. 1). S4 spilte han trumf til damen,
trakle klpver ess fulgh av ruter dame til trumf.
(Feil nr. 2, han kunne gjort forste feil god igjen
ved A legege klover.) Spilleren fortsatte med tre
runder trumf, Vest 1la tre rutere, @st to rutere 0g
en klpver. Syd mitte na spille liten hjerter med et
fromt hiip om hjerter ess singel eller dobbel. Ost
fikk stikket for knekten og fortsatfe med sin
siste ruter. (Feil nr. 3, beten er opplagt hvis han
spiller hjerter.) Syd stakk med sin siste trumf
og spilie nok en liten hjerter — Vest brukte es-
set! (Feil nr. 4. Vest var redd at @st satt igjen
med hjerter konge alene slik at bordet ville f&
oppspill til klgversaksen. Men med hjerter kon-
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ge knekt alene opprinnelig, ville nok @st ha kvit-
tet seg med kongen i fgrste hjerter-runde.) Stil-
lingen var né;
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Vest hadde ni ikke ruter igjen (feil nr. 5. Med
ruter konge i steden for hjerter 10 beter Vest
kontrakten). og matte spille klgver. Bordet had-
de ikke hjerter igjen (feil nr. 6) og métte derfor
prove finessen. @st fikk for damen, men hadde
heller ikke ruter igjen (feil nr. 7) og spilleren
fikk resten — 10 stikk.
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3 SPILL

Fordelingskast eller ....?

Varen 1959 utga Helge Vinje en bok om forde-
lingskast, og som en liten reklame fikk han i
radiobridgen anledning til & lage et par spill som
skulle demonstrere kastenes effektivitet. Til kamp
stilte styrkekastspillerne Rannik Halle/Leif Nil-
sen mot fordelingskastentusiastene Alf Gud-
branden/Ference Juszt. Begge par var efter tur
motspillere i kontrakten fire spar, hvor Syds
kort ble fort av forfatteren:
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Halle spilte ut klpver dame, og De vil kanslkje =i
at jeg hadde fatt en lett oppgave: stikke pé egen
hénd, spille Tuter mot kongen og s& fer eller se-
nere dekke tredje ruter med trumf p& bordet.
Men forutsetningen var at Syd ikke skulle vite
rfae den gunstige rutersitsen, men spille hjerter
til finessen i annet stikk — en ikke urimelig
spillemite.

Altsd fikk Leif Nielsen stikk nr. 2 for hjerter
konge og spilte klpver tilbake til bordets ess.
Syd fortsatte med spar til egen hinds ess. — Ost
la spar fem — og spilte s4 ruter mot bordet.
Halle stakk med esset, tok ferst sitt klpverstiki
0g si en lang tenkepause. La 0ss i mellomtiden
se pd hva han si:
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@st hadde lagt svakhet i ruter og spar fem
som ikke fortalte noe som helst om trumﬂenﬂﬂé
e}ler -styrke. PA den annen side, Syd métte bfnr
sin fpning ha en giende langfarge i spar, kanskje
bare pi fire kort, mer sannsynlig pf fem. (Seks-
kortfarge kan man se bort ira, da er spillet til
Iie.-gge app). Videre hadde Syd tre-klover opprinne-
lig ﬂ};{‘ikke singelton i noen av de rpde farger.
Med singel hjerter hadde han kastet klgvertape-
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ren pa hjerter ess, med singel rufer hadde han
straks spilt den mot bordet for & bli kvitt samme
taper. Vest kunne altsd g& ut fra at Syd enten
hadde tre hjerter og to ruter eller to hjerter og
tre ruter.
Halle valgte ikke & gjpre noen krumspring. Han
spilte pd at Syd hadde enda en hjertertaper, Og
fortsatte med hjerter &tte til bordets ess. Ruter-
konge ble tatt, hjem pd trumf, ruter til stieling,
og undertegnede, som kjente alla fire hender, kun-
ne med uberettiget stolthet nofere seg for fire
trekl.
Mot Juszt/Gulbrandsen gikk de seks forste stik-
kene likt, bortsett fra at @st la spar seks, legg
merke til det kortet! Videre ga @sts fordelings-
kast Vest noen viktize tilleggsopplysninger: Ru-
ter tre fortalte om et ulike antall kort i ruter, og
det var lett 4 finne ut at det matte veere tre. Ut
fra hypotesen om at Syd métte ha hverken mer
eller mindre enn fem trumf, kunne han videre
slutte seg til at spar seks var trumfekko — nest
hoyeste kort fra tre trumf. (Det er en viktig
forskjell: Med fordelingskast skal man hruke
trumfekko, med styrkekast bare nir man finner
det formalstjenlig.) Og nAr spar seks er Osts
nest hgyeste trumf ma han altsd ha én hoyere
enn bordets Atter.
Dermed var logikkens jernring sluttet til en
ubgnnherlig betevariant: I neste stikk spilte Juszt
sin siste klgver til tredobbelt renons. Bordet tok
spar atte, Ost nieren, Syd knekten. S4 ruter til
kongen, og hjerter tilbake matie stjeles heyt.
Ruter til stjeling med bordets siste trumf, men si
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var det slutt. Bordet métte spille hjerter, og
Vests spar ti, somm opprinnelig satt annen bak
EKDEKn, fikk stikk.

Legger bordet ruter i sjuende stikk, gjor @st det
samme, slik at Syd ikke fir stjilet sin tredje
ruter.

Er ikke overraskende seier for fordelingskastene.

4 SPILL

eller styrkekast?

Til neste program ville Leif Nielsen gjerne vise
at ogsf styrkekast var brukbare. Ef av spillene
var dette:
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Som sist ferte undertegnede kortene i tre spar —
forst mot Rannik Halle/Bjorn Larsen, som stadig
fortrpstet seg til styrkekast.

Hjerter dame kom ui, bordet tok esset og (st
la svakhet med hjerter to. Det fulgte sparfinesse
til Vests konge, og Halle fortsatte med klgve:.
Larsen tok esset, ga hjerter tilbake, Syd tok kon-
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gen, men kunne ikke unngd hjerter — og ruter-
taper — en bet.

Alf Gudbrandsen i Vest representerte altsd for-
delingskast og spilte som om Leif Nielsen hadde
bestilt det. Hjerter dame kom ut, den ble stuk-
et med esset, oz Ost hjerter to fortalte om et
ulike anfall kort i fargen — sannsynligvis tre.
Vest kom igjen inn pd trumf oz kunne ikke
vite om makker hadde tre smékort 1 hjerter eller

. honngr tredje. I siste tilfelle ville det vere viktig

& ta stikkene fpr Syd ble kvitt tapere pé ruter,
Gudbrandszen fortsatte altsd med hjerter, og Syd
vant fi stilk.

Si nd vet vi altsd det: Styrkekast kan ha sine
svakheter, men fordelingskast er ikke alltid en
fordel.
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5. SPILL

Utspill og innspill.

Ost har gitt, alle i faresonen
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Mot kontrakten seks hjerter fikk Henning Riise
pa Osts plass utspillet spar knekt (mer om det
siden). Det ser jo riktig lovende ut; kontrakten
vinnes hvis hjerteren sitter 2—2, eller hvis klove-
ren sitter 3—3, eller hvis ruter konge sitter rik-
tig. Det er bare det at i radiobridge sitter gjerne
bAde hjerter og klgver skijevt, og ruter kKonge
galt. Vel, Riise stakk spar knekt med esset — 1
dette tilfelle er det ikke noe forsgk pi kamutflasje,
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men en viktig forberedelse til det som skulle skje
i Attende stikk. Han trakk s hjerter ess og konge
og fikk se trumfsitsen, den fprste sjansen rok
— som ventet.

i kom forspket pA A godspille klgveren, tre
ganger klgver til trumf pd egen hind — Syd la
liten ruter. Stillingen:

Likepyldig
& K9 r—N“— & D2
T 6 [ | w1098
& 75 v @ o ED
& 87 ‘ﬂ 5 &

4 1085

7 En

¢ KKnb

b —

Syd er etter utspillet markert med spar ti, og De
er kanskje inne pd tanken & spille spar to til
nieren, trumfe nok en klgver, og siden hente den
godspilte klpveren ved hjelp av spar konge. Inn-
vendingen er den at ogsd pd Syds plass sitter en
god spiller — Chris Breekke. Han vil dekke spar
to med tieren, og dermed er det slutt med blin-
demanns innkomster.

Riise gjorde derfor noe annet, han spilte trumf.
Syd kom inn og kunne ikke fortsette med ruter,
det métte bli spar, og best spar ti. N4 ser De
hvor viktig det var for @st & stikke med esset i
utspillet, spar ti ble tatt med kongen, Ost la
damen, og den ngdvendige innkomst hos blinde-
mann var sikret.
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Selv med fire klpver hos Syd vinner @st pa denne
maten. Gir Syd klgver tilbake, godspiller han
nemlig fargen med spar konge som innkomst til
femte klpver.

Utspillet er korrekt, men uheldig. Liten spar ut
beter kontrakten, likesa liten hjerter. Ingen kan
forlange at Syd skal se det, men ting er sikker:
Utspill fra ufullstendig sekvens er langt fra
ideelt.
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6. SPILL

Overflgdig kort.

Av og til kan et tilfeldig gitt spill by pa flere
poenger enn det best konstruerte. Dette ble gitt
til meldekonkurransen Culbertson/Vienna —ikke
som meldeoppgave, men som spille-underhold-
ning.

N/S: Williamn Herseth/Willy Varnis
@/V: Florry Sandsmark/Leil Christiansen,

Syd har gitt, @/V i faresonen.

Hh 64

¢ K12

¢ EKZ

& EEnG654

& KKng52 rr 4 DO3
@ DEnR L L
o 9173 (v o 10865
& K97 Ls & DB

ail

Etter meldinger som her er uten interesse, hav-
net Syd i tre grand, og Vest spilte ut spar fem.
Det er ABC at Syd méi holde spar ess tilbake til
tredje pang, men i tredje stikk skal De fi en
oppgave: Hva skal blindemann kaste?

Klover skal spilleren antagelig leve av, s det
kan det ikke bli tale om. Hjerter? Den fargen kan
gi fire stikk — nok til 4 vinne kontrakten hvis
noe skulle & galt med klgveren. Fire stikk for-
utsetter at D Kn faller slik som her, men da mé
det ikke legges hjerler fra bordet. Altsd ruter
to? Mei, det er utilfredsstillende, fargen blokke-
res, 0g egen hand vrimler ikke akkurat avinnkom-
ster. Altsd er vi kommet til at bordet kaster ruter-
honngr — et heyst overflgdig kort. Fargen gir
allikevel tre stikk, og forbindelsen med egen
hind bevares. Det er fullt logisk, men trgst Dem,
hverken Varnfis, programlederen eller noen an-
dre si det for under diskusjonen etterpa.

Slik spillet gikk, la blindemann hjerter fire 1
tredje stikk. Syd si det ni som sin oppgave
vinne tre stikk i klgver uten at Vest med sine
to godspilie sparstikizc kom inn. Det gir kontrak-
ten sammen med seks toppstikk 1 de andre far-
gene. Han spilte klaver to, og Vest la klover ni —
et meget fint trekk. Legger han nemlip klgver
sju, kan Syd se at det er laveste uteverendes klp-
ver, og la den seile i fryge forvissning om at st
kommer inn. Blindemann matte stikke over nie-
ren med knekten, @st tok damen og spilte hjer-
fer som bordet fikk for kongen. Spilleren giklk
hjem pa ruter, spilte kl@ver tre, og Vest 1a sjue-
ren. Blindemann la liten, og @st mitte s& nodig
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hun ville, stikke over. Dermed var det klart for
ni stikk.

Sett Dem n& pd Syds plass. De har vart si for-
synlig at De har spart pa hjerter fire tredje gang
spar ble spilt. N4 trekker De liten klaver i fjerde
stikk, og Vest legger klever dame. De kjenner
ikke motpartens kort, og ber gi ut fra at Vest
har klgverinnkomst. De mi prove A fa fire stikk
i hjerter, damen og knekten faller elskverdigst,
men De kan ikke unngd & bli inne p& bordet i
tredje hjerterspill. Og s kan De prove & f& hentet
det fjerde hjerterstikket hvis De ikke har kastet
ruter konge pd bordet.

Hva om ikke D Kn sitter alene i hjerter? Det ser
De allerede ferste gang fargen spilles, og Deres
hap fAr nd veere at Vest la klgver dame fra D x,
De fir spille pa klgveren igjen.
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7.8PILL

Et pluss for Culbertson.

Syd har gitt, @/V i faresonen

& D38
G EST62
& D92
& D43
& EI0STHE 4 KEn543
T K6 U EnlD43
< 8 ¢ 53
& K965 & Kn 10
& 2
2D
S EKEnldT764
; & EBT2
Her meldte Viennaparel slik.

s v N @
lru 1sp 2hj 2sp
4 111 — 4 sp? —
4gr — 6 ru (pass rundt)

Det er ikke systemets feil at paret kommer et
hakk for hgyt — kortene innhyr ikke til spesielle
Vienna-meldinger. Nord er vel for optimistisk
med sin sparremelding i spar. Han vet lite om
tilpasningen, og den vesentlige del av honngr-

3 — 40 spill. 33



-styrk:en bestir av damer — i trumfkontralkt

ville det nok veert bedre med et par konger i
steden.

Culbertsonparet hadde en god og intelligent
meldeserie:

s v N @
1m 1sp 2 hj 2sp
3kl — 3ru —
3sp —_ 41 —
51u (pass rundt)

Nord har normal ruterstptte, men nayer seg med
& preferere 1 3 ru i annen melderunde og viser
med det at han ikke er smerlig sterk, 3 sp hos Syd
er en opplfordring til makker om & melde tre
grand hvis han har sparhold. Nords 4 k1 benek-
ter sparhold og viser samticdig at han har stetie
i bade klgver og ruter. En god melding, den for-
teller tre ting pa en gang! Syd gir rett i utgang
med 5 ru, og meldingen er samtidig en oppford-
ring til Nord om & gi 1 seks, men Nord har vist
hva han har og passer.

Ingen tvil om resulfatef: Vienna ble demt ti en
het, Culbertson fikle -+ 400,

Som belgnning fikk Culbertsons Syd fere spillet
i fem ruter. Spar ess kom ul, og spilleren trum-
fet neste sparspill. S4 spilte han hjerter ess og
liten hjerter til trumf. Deretter ruter ess, rufer
til damen og nok en hjerter til trumf. S klgver
ess og lilen Klpver. Vest la lavt, men bordet fok
likevel damen. Vest fikk neste kloverstikk, men
Syds siste kKlever kunne trumfes pi bordet —
11 stiklk.
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Bra nok spilt, men det kan gjeres enda bedre
etter at Syd har trumfet hjerter forste gang. Da
gleal han ikke trekker rufter ess, men liten ruter
til damen pd bordet. 84 en ny hjerter til trumf oz
ruter til bordets nier. En tredje hjerter trumfes
ph egen hiand — nd er bordets siste hjerter god-
spilt, og all hjerter er eliminert fra motpartens
hender. I niende stikk trekker Syd klpver ess, 0g

stillingen er: a—
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& 10 N & Kn4id
O — =
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& En(l)86 S 2 K (1)

=
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& K

& 872

Klgver konge er ni med hensiki plassert hos
@st fordi Culbertsons Syd ville gitt bet med sin
spilleméte om sitsen hadde veert slik. (Da ville
@st hatt hijerter kmekt igjen i tillegg til kortene
ovenfor, og beten ville veert sikker.) Men her
gar det annerledes: Syd treltker klaver til damen,
Gist stiliker med kongen, men mé gi spar tilbake.
Syd trumfer med kongen, blindemann kaster kip-
ver og vinuer resten.

Med den siste spillefpringen vinner altsg Syd om
Vest har klever konge og dessuten om @st har
den singel eller dobbel.
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8 SPILL

Tempo

# KED5
TPEEKT43
¢ 63

& DEn4

P D8
¢ EDKn4
% EG632

Ef makkerpar som skal fA veere anonymt, meldte
slik:

N S
1 hj Jgr
4 pgr 5hj
5sp 6 sp (pass rundt)

Det trenges ikke & sette utropstegn etter de siste
meldingene, de roper selv mot himmelen. Ap-
ning=smeldingen og svaret tre grand er greie nok,
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det siste viser jevn fordeling og 15—17 honner-
poeng. Nord spor etter ess med fire grand, Syd
svarer etter romersk Blackwood fem klgver, som
her viser tre ess. Nord har glemt at paret bruker
romersk Blackwood og tror at Syd ikke har ess
(hva skulle Syd da meldt tre grand pa?), og mel-
der fem spar. Unaturlig fargemelding pa femtrin-
net er redningen nir man kommer for heyt etter
Blackwood, den ber makker melde fem grand.
Syd tror at makker er spesielt interessert i spar
ess for en mulig storeslem og viser det med seks
spar. Nord skjgnner ingen ting og passer.
Spillet skal g i seks grand, og Vest spiller ut
spar knekt. S& ber Syd foreta en grundig vare-
opptelling og vurdering:
Hvor mange stikk i spar? Tre.
Hvor mange stikk i hjerter? Tre sikre, fire hvis
hjerteren sitter 4—2, fem hvis den sitter 3—3.
Hvor mange stikk i ruter? Tre med kongen
hos @st.
Hvor mange stikk i klpver? Tre hvis fargen
sitter 3—3, eller hvis Vest har kongen. (Det skal
altsa ikke tas finesse, kilgpveren ber spilles om
nedvendig to ganger fra Syd mot bordet. )
Vinnes spillet hvis hjerteren sitter 4—2, som er
mest sannsynligi? Ja, men da mi @st ha bade
klgver og ruter konge. Det blir tre stikk 1 spar,
fire i hjerter, tre i ruter og to i klover. Men
sjansen for at det skal sitfe slik, er bare 12 pro-
sent — la oss se om det finnes andre kombina-
sjonsmuligheter. Vinnes spillet med gunstig sits
i hjerter (3—3) og klgver? Ja, det blir tre spar-,
fermn hjerter-, tre klgver- og ett ruterstikk.
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Vinnes spillet med gunstig sits i hjerter og ruter?
Ja, da blir det tre ruter- og et Klgverstikic,
Fndelig, vinnes spillet med gunstig sits i klgver
og ruter? Ja, da trenges det bare tre hjerterstikk.
klgver ma det alltid avgis et stikl.

Og et siste spersmél; Hva skiller klgverfargen
ra de andre? I hjerter og ruler kan stikkene
eventuelt tas uten at motparten kommer inmn.
Altsh mAa klgveren proves furst. Fprste stikk tas
pa hinden, s4 liten klgver mot bordets knekt. Far
den beholde stikket, spilles hjerter til handen og
ny klgver mot bordet. Sitter klgveren slik at det
hare blir to stilds, mi béde hjerter og ruter sitte
gunstig. Men stikker Vest annen sang og gir spar
tilbake, proves forst hjerteren. Sitter ikke den
rundt, har bordet ennd innkomster til & ta fines-
se i ruter to ganger. Her gjelder & prave fargene
i riketig rekkelolge.
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g, SPILL

Opplysende doblirg.

Nord har gitt, ingen i faresonen.

& K
o E4
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Meldingene:
s v N @
1kl —_
lru 2pr 4 pgr —
5ru — Tru (pass rundt)

Vest to grand er en slags opplysende dobling som
ber makker velge mellom de to umeldte farger —
sa for si vidt kunne han like godt doblet. Siden
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@st ikke kunne melde over Nords 1 ki, skjgnte
Vest at motparten métte ha store kort til sam-
men og fortalte at han var godt preparert til &
stampe i spar eller hjerter. I detle tilfelle tjente
«doblingens ogsé il & opplyse Syd om at han mitte
ga fram med ytterste forsiktighet.

Hjerter ti kom ut, blindemann stakk, og etier ruter
ess fikk Sverre Haagensen i Syd se sitsen. I tredje
stikk spilte han klgver til damen — denne fargen
miite godspilles, ellers var det ikke sjanser. Nar
en ni bare ser Nords og Syds kort, er fglgende en
god spilleméate:

Syd spiller fo ganger trumf til, deretter spar konge,
klgver ess og en klgver til trumf pd epen hénd.
Klgveren er na godspilt, pa spar ess kastes blinde-
manns hjertertaper, og =i Syds siste ruter til bor-
det som stir. Men som De ser, gar dette ikke her —
@st kan trumfe spar ess. Og kanskje takket veere
Vests to grand-melding spilte Syd bedre enn godt:
Etter klgver dame trakk han ogsa klgver ess og
konge og kastet selv sin lapende hjerter. S4 ble
bordets hjerter trumfet pd egen hind, ruter til
knekten og en klpver ble trumfet pA egen hind.
Trumfen ble trukket ut, og sju trekk var vunnet.
Igjen et eksempel p& overfledig kort. Uten spar
konge pd bordet blir det vanskelig 4 se den sik-
reste spilleméiten — det blir alt for fristende &
kaste en taper pd spar ess.
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10. SPILL

Noe ufortjent

Syd har gitt, ingen i faresonen

4 Enl08
O 7432

¢ KDEnb
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& E54

U EEND

$ mY2

& EDT43

Meldinger:

S v N @
1kl 1hj — —
lgr — 2ar =

3gr {pass rundt)

Vir Syd denne gangen meldte sveert forsiktig,
men utgangen ble likevel nadd. Vest spilte ut
hjerter konge, og nd ber vi Dem fore kortene for
Syd. Hva med forste stiklk?
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Den storste faren er naturligvis at Vest har fem
hjerter og innkomst 1 klaver. Sitter hjerteren
43, er utsiktene bedre, men allikevel mi Klgve-
ren gi tre stikk for at kontrakiten skal vinmes.
I fprste omgang kan De gardere Dem mot at
Vest har fem hjerter uten innkomst. De legger
altsd hjerter knekt, og Vest fortsetter fargen til
Deres ess. Hva med klgverfargen?

Det gjelder naturligvis at den sitter slik — og at
De spiller den slik — at Vest iklte kommer inmn.
De m& da hipe pa at den sitter 3—3 med kongen
hos Ost. Videre ma De ikke stikke over Osts
konge nAr den kommer pd — ellers kan Vest fA
sin innkomst hvis han har Kn x x.

I de io neste stikkkene har De altsa spilt ruter til
knekten og tatt en vellykt kloverfinesse — hare
<mA kort fra motparten. N4 vet De selvsagt at De
ikcke ma treldke klpver ess, da legger @st sin konge
pa esset, og Vest far innkomst.

Klgveren ma trekkes fra bordet, derfor tar De
ruter ess og liten ruter til blindemann — alle
fplger.

Vel, den fortsettelsen var litt uforsiktig, men det
giklk bra. S tar De for den stiiende ruteren, siden
bordet ikke har andre innkomster.

Gjorde De det, spilte De akkurat som spilleren
ejorde i radio, og ni kommer oyeblikkelig klgver
konge deisende fra O@st, slik den kom fra Alf
Cudhbrandsen i radiospillet. Dermed har Vest sik-
ker innkomst til sine betende hjerter med klg-
ver knekt annen bak Dem.

Ia oss g4 tilbake til stikket hvor De var inne pa
klgverdame: Sitter klgveren slik den mé sitte,
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har De fire klpverstikk, ett i hjerter og ett i spar,
og trenger altsd bare tre ruterstiltk. De skal gi
avkall pA det fjerde, De skal ikke en gang ta for
ruter ess for De spiller ruter til bordet. @st kan
nemlig veere renons allerede tredje gang og kaste
sin klover konge. De skal altsa straks spille Deres
andre lille ruter til bordet og trekke klgver. Leg-
ser @st kongen, far han beholde for den, legger
han liten, tar De esset og spiller nok en klgver.
@st 4T for kongen, og uansett om han kan spille
hjerter eller ikke, er spillet vunnet.

Det er en trost selv om De spilte feil — De kan
nemlig veere like heldig som Syd var i radiospil-
let. Den gang satt Vest igjen med fglgende kort
da blindemanns siste ruter ble trukket (og ©st
hadde kastet klgver konge }:

& KD
21098
Ol
o Kni

Hva skulle Vest kaste pA ruteren? Spar gir spil-
leren et ekstra stikk i spar, hjerter uskadeliggjor
den fargen, og klpver — som han faktisk Ia —
gir spilleren hele 11 stikl.

Men neste gang De far disse kortene, bor De ikke
regne med at Vest har sparholdet.
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11. SPILL

«Kragergvienna»

Nord har gitl, ingen i faresonen
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Joharnnes Brun og makker klarie ikke & ni sju
spar da de fikk disse kortene, det klarer man
antakelig bare ved & melde «Kragerpviennay, Spil-
let stammer fra Eragerg, og slik gikk meldingene
etter det lokale system:

44

N 5

1ru lgr
2 hj 2sp
Jkl 3 sp
4¢gr 5 hj
Tsp

Apningsmeldingen viser kort litt svakere enn vi-
ennagrand — 25 — 32 punkter. Syds 1 gr er sik-
kert krav til utgang, og de to neste meldinger er
naturlize. Hva Nords 3 kl betyr, kan en bare
gjette pA — det virker som han ber om flere opp-
lysninger, og at Syd beyer av. Likevel ghr altsi
Nord i sju etter & ha fatt vite om to ess hos
makker. Virker systemet like godt alltid, er det
grunn til & se opp for det.

Ruter konge kommer ut, blindemann legger kjg-
ver sju...og da er spilleren bet. Nei, fpr det
legges noe kort, skal man tenke, og helst like
godt som Brun gjorde. Han tellet opp at han
hadde ni trumfstikk ved krysstjeling og fire
toppstikk ved siden av. Det blir til sammen tret-
ten, men det gir ikke 4 bruke Syds sm& trumf
til 4 stjele hjerter i tredje — og slett ikke i —
fjerde hjerterrunde. Da vil sikkert motparten
stjele over. Derfor mi det legges hjerter fra bor-
det i forste stikk, og spillet glr altsa slik:

Utspillet stikkes med esset, deretter tas for bor-
dets to heye hjerter og Syd kaster Klgver. Inn
pA egen hind med klgver ess, og ruter til spar
seks. Klgver til spar to, ruter til spar knekt, og
klgver til spar tre. De siste fem stikkene vinnes
med de fem heyeste honnerene. Detfe er en god
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plan, Brun vinner hvis klgveren ikke sitter verre
enn 5—3 og hjerteren ikke verre enn 4—2 (og
Vest ma ikke ha singel ruter) — en sjanse p&
over 60 prosent.

ICommer trumf ut, blir vinnersjansene atskillig
forringet. Syd ma da prove pa 4 godspille hjerte-
ren, og blir avhengig av sitsen i spar og hjerter.
Jo dérligere trumfsitsen er, dess heldigere ma
hjerteren sitte — og omvendt.
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12, SPILL

Lytterne spilier

Lytterne er enkelte ganger blitt opplordret il &4
spille med i radio. De fir da gjennom hgytaleren
utlevert en kjent spiller so mmakker og to andre
like kjente som motspillere, og det som i virkelig-
heten skjer, er at en korrekt spilleteknikk de-
monstreres gjennom spgrsmal og rad til Iytierne.
Bt relativt enkelt eksempel er dette:

Syd har gitt, @/V 1 faresonen.

& EDEnb
@ 88562

¢ 63

& K102
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Som Syd far lytteren til rdd a4 #&pne med to
grand etter Goren. Han fir om nedvendig vite
at Nords tre klgver er spursmil etier edel fire-
kortfarge og havner med eller mot sin vilje i seks
hjerter. Utspillet er spar to — fordelingsuspill
som viser et ulike antall kort i fargen. Hvor man-
ge tapere er det?

Ingen i spar, en i hjerter — og mer méi det ikke
veere hvis spillet kan vinnes. Videre en mulig i
ruter avhengig av hver ruter konge sitter — av
de to andre rutertaperne kan en kastes pa spar,
og en kan dekkes med trumf. I klever er det
ingen tapere.

Finnes det noen greiere mite 4 telle taperne pa?
Ja, ved 4 regne Nords hiind som hovedhind. Vi
far da de samme taperne 1 spar og trumf, en mu-
lig i ruter og ingen i klpver fordi tredje klgver
kan dekkes av Syd.

Kan De ikke unngd rutertaper hvis Vest har kon-
gen?

Jo, hvis han mé spille opp i fargen.

Hvordan kan han settes inn?

Bare i trumf, det er den eneste farge hvor vi kan
avgi stiklk. Altsh stikker De utspillet ph bordet,
og trekker to ganger trumf. @st felger med sek-
ser og tier, Vest med firer og knekt. N4 skal De
prove &4 ta fra Vest alle hans spar og klover.
Hvilken farge spiller De forst?

Klgver. Det er minst fare for at Vest er kort i
klegver, stjeler med sin hgyeste trumf og frir seg
med spar. Faren er stgrre for at Vest stjeler i
spar og frir seg med klgver. Legze merke til at
De fir ingen glede av den gratis klgverfinessen
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— ruterfinessen ma tas likevel. De spiller alts&
tre ganger klgver og stjeler pd egen hand. sS4
tre ganger spar, alle folger. Etter planen fortset-
ter De ni med hjerter. Hva gjor De hvis Ost
kommer inn og spiller klgver?

De stikker pa egen hind med trumf og tar ruter-
finessen. A fAr det briste eller beere, Ruterfines-
sen mAa De selvsagt ogsA ta hvis @st spiller ruter.
Kommer Vest inn og spiller klgver, kan De ogsd
prove ruterfinessen, men mda han spille ruter,
har De spillet uansett hvor kongen er.
Hovedsjansen for 4 vinne spillet er naturligvis
at ruter konge sitter riktiz. Men De spilte pd en
tilleggssjanse — hva besto den i?

At Vest ved siden av ruter konge hadde tre hjer-
ter, maksimum fire spar og ngyaktig tre klpver.
Har han to klgver, kan han trumfe og fri seg
med spar. Har han fem spar, kan han ogsa fri
SEeg.

4 — 40 spi, 49



13, SEILL

Trumfskyis uten trumf.

Det ene navnet kan veere like godt som det andre
p& denne besynderlige skvisen som Henning Riise
elegant utfgrie her,

@st har gitt, N/5 i faresonen

4 D5
© EDY2
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Meldinger:
S v N %)
2sp skl 6 kl —_

6 sp (pass Tundt)

Dette trenger litt forklaring. Syd dpner etter Acol
— meldingen er ikke krav til utgang. Vest fem
klgver finnes ikke i noe system, og har ytterst
smé sjanser til 4 bli innlemmet noe sted i de for-
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ste par Arhundrer. Nord seks klgver er kontroll-
melding og viser interesse for storeslem. Syd
boyer av, han har vist hva han har og har ikke
seerlig bruk for ess i sin renonsfarge.

Klgver konge kom ut og ble trumfet pd hinden.
Spar ess fulgte, og Syd s til sin forbauselse at
det var Vest som hadde trumflengden. Det fulgte
liten spar til damen og klaver til trumf — med
stigende forbauselse si Syd at Vest ikke engang
hadde klpverknekt. Han fant det nd temmelig
sikkert at Vest i hvert fall métte ha ess og dame
i ruter, slik at det var to tapere der. Helt sikkert
var det at hjerferen méatte sitte skjevt, ellers
hadde det veert greit med sju spar — fire hjerter
og ett klgverstikk.

Syd spilte to ganger spar til, bordet la klaver.
S84 hjerter ess og hjerter tilbake til kongen —
nf var Vests hind temmelig tydelig for Syd.
Han trakk sin siste trumf, kastet hjerter pd bor-
det og stillingen var blitt:
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WA spiller Syd hjerter til damen. Hva skulle den
arme Vest gjpre? Kastet han ruter dame, ble han
satt inn pd ruter ess og mditte spille klpver til
Nords saks., Kastet han klgver, ville Nord fa to
klgverstikle, Alf Gudbrandsen som Vest ga ikke
opp. Han fant et halmstrd som riktignok gjorde
det sveert greit for Syd, men som allikevel er
riktig motspill — han kastet ruter ess. Den
eneste sjansen er nemlig at @st har ruter konge,
da vil han komme inn og kan ta et hjerterstikk.
M4 fikk Syd tretten stikk, men det var fortjent
belgnning for godt spill.
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14 SPILL

Hva den ene ikke kan,
det kan den andre.

Vest har gitt, @/V i faresonen

& 87
t',l_
¢ DEn982
& KKng732
4 EKDY96 ¥ & 1054
@5 v R84
¢ EKT3 V. 91 o654
& E109 5 654
4 Kn32
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2 Ikl = 2 ru
3 hj 3sp — 4 sp (pass rundt

Nord spilte ut ruter dame, og da tieren kom
ph fra Syd ante Leif Nielsen hva De kan se — at
Syd hadde #tte hjerter. Ellers hadde nok Nord
spilt ut i fargen. Ruter ti bar et mistenkelig preg
av i veere en singelion, Vest fortsatte med to gan-
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ger spar og sa at alle fulgte. Hvordan vil De ni
fortsette nar De bare ser pd @sts og Vests kort?
Det er ni sikre stikk, og det tiende kan neppe vin-
nes ved at ruteren sitter rundt. Heller ikke nytter
det 4 trumfe siste ruter pd bordet — hvis Syd
har siste spar, kan han trumfe over. Har Nord
siste spar, kommer han inn pd ruter og spiller
spar tilbake. Det er like godt & trekke en runde
trumf til, og na kjenner De altsi tolv av Syds kort.
Ser De sjansen hvis det trettende er en klpver?
De slar klpver ess og har ni full telling pd Syds
hand. Og selvsagt ogséd pd Nords — han har bade
ruter- og klgverholdet, men kan De skvise ham?
Mei, Vest kan det ikke, men Syd kan. Vest spiller
sine to siste trumf, blindemann legger en ruter
og en klgver, og stillingen er:

&
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x——

A spiller Vest hjerter fem, Nord viser som vefn-
tet renons, og blindemann méi hverken stikke
med esset eller legge hjerter fire — hjerter atte

HE

er kortet. Syd mé stikke. Fortseitelsen i hjerter
er nedtvungen, og forst fjerde gang stikker @st
med esset! Vest har i mellomtiden lagt begge sine
klgver og en ruter, og Nord ma i siste hjerter-
stikk enten oppgi sitt ruterhold eller gi bordet
stikk for klgver seks.

Hvorfor ma ikke blindemann legge hjerter fire i
forste hjerterspill? Fordi det gir Syd heve til &
vise seg som en virkelig mester — han legger
hjerter tre. Vest blir inne pd hénden, og mi gi
Nord de fire siste stikkene.
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15. SPILL

En julespgk.

Syd Rar gitt, ingen i faresonen

# E10852
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= D4

Fgr spillet begynte, fikk Rannik Halle som Syd
direktiv om & preve & sikre seg kontrakten i fire
fjerter. Det er i seg selv ikke lett, men Halle
klarte det slik:

S N
1hj 1sp
2 i 3 Kl
3ru 3 hj
4 hj (pass rundt)
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Han meldte altsd som om han hadde fe mhjerter
og fem ruter og fikk nord til & preferere i tredje
melderunde. Ference Juszt, som satt @st, syntes
det lukiet svidd og doblet ikke, men Halle merket
seg at Juszt kom med en lang kommentar (hva
den giklt ut pa, herte Halle nafurlipvis ikke)
for han meldte pass, og trakk sine slutninger av
det. Situasjonen tilsvarer neyaktig nar en mot-
spiller ved spillebhordet sier pass etter lang be-
tenkming.

Vest fant heldigvis ikke trumfutspillet som ville
gdelagt hele forngyelsen, klgverfermm — fordelings-
utspill — kom ut. Spillet utviklet seg slik: Klgver-
dame fikl stikkef, deretter fulgte spar konge og
liten spar til bordets ess. Ruterfinesse ble tatt,
ruter ess og liten ruter til stjeling med hjerter to
— Atteren er det viktig & spare pa. N& fulgte klg-
ver ess og konge, @st var avkledd all sin farge-
prakt og satt igjen i bare trumfen. Stillingen var
etter at Syd hadde vunnet atte stikh:
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Spar ble spilt fra bordet, og @st hadde det ikke
morsomt. Han valgte 4 stikke med hjerter ess
— Syd la ruter knekt. @st tok ogsa for hjerter
konge og spilte hjerter fire. Syd matte T4 to stikl
til.

Stikker Ost 1 niende stikk med hjerter knekt,
tar Syd over med hjerter dame og spiller ruter
til bordets trumf atte. Han mA da fa et stikk til.
Men prov & vinne dersom det er hjerter to som
ligger igjen pa bordet. Og kanskje hadde toeren
ligget igjen dersom @st hadde kastet ruter konge
pA Syds ess. Det kunne fatt ham til & trumie
tredje ruter med atteren.

Syd har utgang — i spar og i grand, men det
er pussig 4 se at Syd ogsd vinner ti stikk med
sin desidert darligste farge som trumf — forut-
satt trumf ikke komimer ut.

16. SPILL

100 prosent sikkert.

Fire av vare aller beste damespillere fikk utle-
vert dette spillet — De far til & begynne med
bare N /S’ hender og meldingene:

# EDEn7632
DU KE3

& K52

& 3

N
vV @
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454
T EDENn10975

o EEnT6
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Syd har gitt, ingen i faresonen, og meldingene
ghr:

5 v N
1hj 2ru 3=p 4kl
4 hj 5kl 51u —
S5cor — G hj (pass rundt)
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Siden damene er anonyme, skal det avslgres at
Nord egentlig meldte sju hjerter, men det mé vi
betrakte som en ren forsnakkelse. Det det hele
gjelder, er 4 spille hjem seks hjerter etter utspill
av klpver ess. Det trumfes naturligvis av Syd,
men si er tiden til & tenke. Motpartens meldinger
tyder pa skjev fordeling, det er ikke tilradelig i
slippe hverken @st eller Vest inn for trumfen
er ute. Syd trekker altsd trumfen ut i to runder,
og n& skal De f4 den verst mulige fordeling —
slik den var da spillet forekom — med Syd inne:
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De far bekreftet Deres anelse om at det sitter rik-
tig galt bade i spar og ruter, og siden spar ikke
kan kastes pA ruter, mi det veere rutertaperne
som skal kastes pad spar. Syd spiller altsd spar
ogser at Vest er rennons. Legger bordet spar
knekt, stikker ikke (st med kongen, og far ikke
godspilt sparen uten & bruke opp den eneste inn-
komsten — ruter konge. Like ille gir det om De
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stikker opp med spar ess. Men liten spar ogsh
fra Nord redder situasjonen: @st ma stikke og
gir kigver tilbake. Syd fortsetter med spar til
esset og tvinger ut @sts konge med damen. Ruter
konge er innkomst til godspilt spar. Her kan
De faktisk i blinde spille liten spar fra begge
hender uansett hvordan fargen er fordelt hos
@/V. Selv om Vest har fire spar, kan De siden
ta finessen giennom ham og godspille fargen.
Kan De finne hvilken feil @st gjorde nar De ser
alle kortene? Hun skulle doblet Nords sperre-
melding i ruter — utspillsdobling. Da spiller Vest
ut ruter, gjerne ruter dame, som et forspk pé
Lavinthal. Finner s& st tilbakespillet 1 spar,
kan motspillerne fi det hyggelig en stund.,
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179. SPILL

Nesten 100 prosent

Syd har gitt, alle i faresonen
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Vest spilte ut klgver dame, og Syd kan med rette
si at spillet er like si sikkert som at Vest har
spar konge — altsd nesten 100 prosent siklert.
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Men det sa ikke den Syd som hadde spillet i radio
han greide ikke 4 se den spillefpringen som méite
til. Mvordan er det med Dem?

De kan fa de forste riktige stikkene: Stikk med
kKlgver ess, trumfen ut — her faller den i to run-
der. 8& klgver konge og klever til trumf pi bor-
det. Dette lukter avegjort av eliminasjon og inn-
spill, men hva skal De fortsette med?

Ruter konge og liten ruter mot egen hind. Ni
kan i alt fire muligheter inntreffe:

1) @st har begge ruterhonngrer. Da mé han set-
te den ene i. De tar over og godspiller lett en
ruter til avkast for spartaperen. Vi regner der-
for med at @st legger lavi, De tar tieren, og
Vest stikker med honner,

Vi har tilbake tre mulighefer:

2) Vest har ikke flere ruter. Da mf han spille
spar fra kongen eller noe annet til dobbelt-
TENONS.

3} Vest har en ruter igjen. Da spiller han den,
og bordets fjerde ruter stir.

4} Vest har flere ruter igjen. Da spiller han ogsa
ruter, som De mi ta med esset. @st har ikke
flere ruter, og De spiller to ganger trumi, si
stillingen blir:
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De synes kanskje det var litt hardt av Vest 4
melde to ganger pA de tynne kortene. Vel, si kan
De prgve & bete kontrakten som Syd mot en
@st som spiller riktig. (Da spillet forekomn, ga
@st neermest bort kontrakten.).

Klgver ni er et bra utspill, @st stikker med esset.
Han fortsetter med hjerterfinesse og trekker
trumnf en gang til. 54 folger liten klgver fra spille-
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ren, De ma legge klgver to. Det er litt kjedelig,
toeren viser spilleren at De ikke har flere kort 1
fargen. Han stikker med klpver konge pl bordet,
trekker spar tre, Nord legger spar fem, @st kon-
gen, og De stikker med esset. De fortsetter med
spar dame, Nord legger Atteren og ©st nieren. Og
nf er spgrsmélet, er De innspilt eller ikke?
Selviplgelig er De ikke innspilt. De kan jo spille
Dem fri med spar knekt, @st kan ikke ha spar ti
igjen, da ville han ikke satt kongen i f@rste gang.
De fortsetter altsd med spar knekt, men spilleren
legger liten kigver, og nd er De innspilt! Enten
mé De spille fra ruter konge, og da kan De gi ut
fra at st har E D. Eller ogsd ma De spille spar,
bordet legger ruter og kan dekke to rutertapere
hos @st.

I sjuende stikk skulle De altsd ikke fridd Dem
med spar knekt, men med liten spar. Et riktig
resonnement fprte til at @st ikke hadde flere
spar, altsA m4 makker ha spar ti. @st kan ikke
slippe ham inn, han mA trumfe sparspillet og gar
bet med denne hinden:
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19, SPILL

En Konge for meget.

Bjern Larsen/Jens Magnussen og Gunnar Johan-
sen/Odd Larsson satt henholdsvis N/S og @/V 1
dette spillet:

Syd har gitt, ingen i faresonen
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Vest spiller ut spar Atte. Syd ber se at hans beste
sjanse ligger i & godspille klpver. Sitter den 4—3,
trenger han tre innkomster pd bordet for &4 god-
spille den, og en for & hente den. Han har ogsi
fire innkomster, to i hjerter, spar dame og en
ruterstjeling, men da har han ikke rad til 4 spille
ruter fra bordet. Innkomstene mé ikke kastet
bort til det.

Blindemann mé altsd stikke utspillef med da-
men, og en liten klpver spilles straks til trumf.
Deretter ruter fra egen hind! Det har intet 4 si
hvem som kommer inn, o hva tilbakespillet blir,
men la oss si at det verste skjer: Vest spiller spar
tilbake, og @st viser renons. (Han fulgte forste
gang). Syd stikker, trumfer ruter med bordets
siste trumi, stjeler nok en klpver og trumfer ut.
Hjerter til blindemann, ny kleverstjeling og
hjerter til bordet igjen. P4 tre godspilte klgver
forsvinner Syds tapere.

Det er ikke f@rste gang det hender at Syd har for
gode kort. Hvis han bare har tre smé ruter, er
det meget lettere & se poenget — ruter konge er
ikke bare overfledig, men simpelthen villedende,
Det var da ogsd ruter konge som forte Jens
Magnussen pd gale veier. Han stakk utspillet pa
egen hind, spilte hjerter til bordet og ruter til-
bake mot kongen — i hfip om at @st hadde esset.
Vest stakk og kom etter lang tenkning til at blin-
demann métte ha mer enn nok innkomster til at
klgveren lunne bli godspilt dersom det var det
Syd hadde i sinne. Derfor fortsatte Vest med det
eneste som kunne gi Syd kontrakten — en klgver.
Og nd var ikke Syd sen om & se hvordan han kun-
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ne vinne: klgverstieling pa egen hiind og ruter til
spar fire. Ny klgverstjeling og spar til damen.
Tredje kloverstjeling og en siste runde trumf.
Klgveren var godspilt, hjerter ess var innkom-
sten — og Iykken var bedre enn forstanden.
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Konsultasjons-bridge.

Syd har gitt, N /S i faresonen

Meldinger:

Hvilket rid ville De gi Syd for spillefgringen
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etter utspill av hjerter dame?

T0

Det forste bgr veere i trelklte trumf, Her faller
den i to runder, og 12 stikk er opplagt. Deretter
kan De gi folgende rid for & vinne det 13.:

1)

2)

B

4)

klpverfinesse — en 50 prosents sjanse. Litt
hedre er det & ta kKlgveress forst og s& prove
klgveren gjennom @st.

Ruter ess, si inn pA bordet og rutefinesse
giennom @st. Den sjansen er akkurat like god.

Godspilling av klgverfargen (i si fall mé
kongen ikke sitte darligere enn tredje) — kom
hinert med ruterfinesse. Det mé da bare truin-
fes en gang, og spillet gar: 3. klover ess. 4.
klgver til stjeling. 5. Spar til damen. 6. Klgver
til stjeling. Hvis klgver konge nd ikke er falf,
spilles ruter ess, spar til bordets sjuer og
ruterfinesse. Det er et temmelig godt rdd —
riktignok en ganske liten fare for at Vest stje-
ler i klpver — men vinnersjansene ligger over
60 prosent.

Godspilling av ruter kombinert med kl@gver-
finesse, altsd ess, konge i ruter. Faller ikke
damen, spilles klgver ess fulgt av damen gjen-
norm @st, Dette er det heste rid De kan gi —
vinnersjansen er cirka 66 prosent,

Dette siste ridet fikk ogsi en ¢alminnelig spillery
— Fjernsynets Karli Borg Mannsiker — av eks-
perten Sverre Haagensen da hun skulle fpre kor-
tene 1 en sending hvor fire selskapsspillere kunne
ridfpre seg med hver sin cksperf. Her er hele
fordelingen:
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Radet var altsf i dette tilfelle likelydende med:
aspill forst fra deg sjansen til & vinne det 13.
stikk i ruter. Godspill deretter Vests klgver konge
og gi ham stikk for denn. Fru Mannsikers tillit
til bridgeeksperter fikk en wvarig knekk i det
programmet.

T2

2. SPILL

I sjette stikk.

Syd har gitt, N/S i faresonen.
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Vest spiller ut spar ni, Syd stikker og trekler
trumfen i to runder. S4 ruter konge som Vest
stikker, og ruter kommer tilbake. Syd tar en
tredje runde ruter, og alle falger.
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S4 langt kunne vi spilt alle sammen, men det
trenges en Leif Christiansen som hadde spillet i
radio, til & greie resten. Efter Vests melding &
demme er det stadig tre tapere — to i hjerter og
ert i klgver, og det later ikke til at Vest vil ha
vansker med & fri seg hvis han blir spilt inn i en
av fargene. Men Christiansen gjorde det slik:
Han tok ikke for sin siste ruter, men spilte klgver
ni. Den matte Vest la gi, ellers fir spilleren to
klgverstikl, Bordet fikk altsd klgver konge, spilte
spar til S8yd, som ni tok sin siste ruter og kastet
blindemanns ene Klgver. Klgver dame satte Vest
inn, og oppapill til dobbeltrenons eller i hjerter
ga det tiende stikket.

Syd kan ikke i sjette stikk ta for sin siste ruter
og kaste klpver fra blindemann. Da stikker Vest
fprste kleverspill og frir seg med klgver tilbake.
Og kaster blindemann hjerter pd siste ruter, spil-
ler Vest klgveren som ovenfor.

T4

22, 5PILL

Trumfskyis er lett.

Mandag 27. april 1961 var det nok noen fusen
lyttere som glennomferte trumfskvis — og de
fleste kanskije uten i vite det selv. De fikk noen
enkle rid — A Iytie til meldingene, folge litt med
i avkastene, og selv kaste de mest verdilgse kort
fra blindemann. Her er kort og meldinger:

@st har gitt, ingen i faresonen:
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Bjern Larsen fpnet sin @st med en klgver, og da
forfatteren pa vegne av radiolytierne dristet seg
til & si to hjerter, ble han av Halle drevet opp i
lilleslemmen via Blackwood. Vest spilte ut klg-
ver Aite. Dermed har De allerede fitt noen opp-
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lysninger — hvilke? Opplysning 1: utspillef er
heyest for makker — @st har alle de hpve Klgver-
ne. Ikke srerlie overraskende.

Opplysning 2: Av andre heye kort mangler
De bare spar konge og knekt, og av disse ber @st
for sin melding i hvert fall ha kongen.

Vel, Ost stikker utspillet med klgver dame og
fortsetter med kongen. Hva gjor De?

De stikker naturligvis heyt, det har De god rid til,
N4 viser vareopptellingen at De har 11 sikre stikk
og sma utsikter til & £4 tak i det 12,

I slike tilfelle kan det neppe veere galt 4 trumfe
ut og ta noen stikk. De kan spille som en riktig
nybegynner, spille fem ganger hjerter og kaste
spar to og spar fire fra bordet. La oss videre reg
med at en begynner vil ha en viss aversjon mot &
spille fra seg sin siste trumf, han vil heller g lgs
pa en annen farge, hvor han har mange heye kort,
altsA tuter. Det er verd 4 se pi stillingen for
siste ruter spilles fra bordet:
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Hittil er ingen heye kort falt fra motparten. P&
ruter dame legger @st spar fem og Vest ruter ti
Hva vet De ni?

At @st har igjen klgver ess og ti. Vest har dem
nemlig ikke, og de er ikke falt. Og hva er @sts
13. kort?

Det mé veere spar konge, som heller iklke er falt.
Blindemann trekker spar ess, kongen kommer
seilende, og resten stir.

Legger Gst klgver tii tiende stiklk, vet De pd sam.-
me mite at han har klgver ess alene igjen. De
spiller klgver sju, esset kommer pé, De trumfer,
og bordet star.

77



23. 5PILL

Til alles overraskelse.
Vest har gitt, ingen i faresonen.
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Nord spiller ut hjerter to, Syd stikker med esset,
og fra Vest kommer treeren. Dette utspillet har
sammen med meldingene fortalt Dem meget om
Vests fordeling. Etter meldingene begr han ha
fern klgver og fire ruter. Hvis Nord har spilt ut i
hjerter fra kongen tredje, har Vest tre hjerter
og singel spar, og kontrakten stir. Mer sannsyn-
lig er det at Nord har meldt p& fordeling, at han

T8

har spilt ut fra fire smé hjerter — da har Vest to
hjerter og to spar. Vest kan ikke ha singel hjerter
— da hadde Nord ikke spilt ut toeren.

Kan dette hjelpe Dem til & finne den fortsettelsen
som Bjgrn Larsen fant? Oppgaven var egentlig
tenkt =om en relativt lett spillepreve for Vest,
men det greide Larsen som Syd & gdelepge med
et hgyst uventet tilbakespill.

Nar blindemann har sd mange trumf som her,
kan det ofte veere klokt ogsid av motspilleren &
betrakte den som hovedhind. Utenom hjerter-
stikket har blindemann en taper i klgver, men
neppe mer. I spar ser det ogsd uf som det er en
sikker taper dersom Vest har to kort i fargen.
Men nir det bare er en taper i klgver og fargen
samtidiz er pd fem kort, er det en reell fare for at
blindemanns sma spar kan forsvinne ph godspilt
klgver.

AltsA mA et eventuelt sparstikk etableres fgr kig-
ver ess blir drevet ut. Det glr utmerket dersom
makker har damen, men hva om Vest har den?
Da er det bare ett kort som kan fi ham til & gjore
feil, og derfor returnerte Bjgrm Larsen spar to i
annet stikk. Vest som si disse kortene:

& D7 4 E1053
v K v —
¢ EKDS8 v O Knl109732
& Knli0765 & K4

syntes det var mer naturlig at Syd spilte fra knek-
ten enn fra kongen, og det ma man vere enig med
ham i. Han la spar sju, Nord kom pd med knek-
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ten, og def betende sparstikket var etablert i tide.
Kommer spar to ikke tilbake, gir det neyaktig

slik som Syd fryktet. Spilles det for eksempel

trumf, stikker Vest, trekker en gang trumf til og
hjerter konge med Klgveravkast. S klever til
kongen og esset, og selv om Syd néd skulle finne
PA A spille spar to, stikker bordet med esset. Vest
gir hjem pd ruter, kniper Nords klgverdame mot

| trumf og har enda en ruteinnkomst til tre god-

spilte klpvere, som tar seg av bordets spartapere.
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24 SPILL

Forsmedelig skvis.

Syd har gitt, alle i faresonen.

& EBES
K973
¢ EEEn
& E10

=
1 hj 1gr
— 2er

& T2
w2
& B543
& 976532
é F43

N
O 654
V. @ sp10962

5 % D4

& DENn 1039
T EDEnl10s
o0
 KEnf

N @
— 321
— 3gr (pass rundt)

@/V melder Vienna, men det kan en bare merke
pA Osts to ruter, som bruker systemet slik at
to ruter viser en positiv hind med meldbar ruter.

 — 40 spiil.
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Culbertson-spillere ville vel meldt to eller tre
grand pd hinden.

Det er ikke lett & se at spillet skulle ende med at
Syd skulle bli skviset av et kort i sin egen lang-
farge — hjerter — men slik gikk det. Nord spilte
ut hjerter to, og Syd fikk beholde stikket for
tieren. Han fortsatte med hjerter knekt, og spille-
ren staklk med kongen. Deretter trakk han fire
ganger ruter, si stillingen ble:

(likegyldig)
# K86 = 4 E43
v 97 v 6
o — AL Oty
3 E10 S & D4
4 DKn 10
v ED
{}_
4 KKn

Ruter ti ble spilt, og Syd valgte 4 legge hjerter
dame, Vest kastet spar. Hjerter fra bordet stakk
Syd og spilte spar, som Vest stakk med kongen.
Og na fulgte hjerter ni, bordet kastet klgver, og
Syd var skvist igjen. 11 stikk.

Det hjelper ikke om Syd legger spar pi ruter ti.
Vest legger fortsatt spar, og s& folger tre ganger
spar, som skviser Syd pd nytt. Han kaster hjer-
ter, og hjerter fra bordet godspiller s& Vests nier.
Like ille gar det om han legger klgver pa ruter ti.
Sannheten skal fram: Da Nord skulle spille ut,
fant han egentliz det inspirerte kortet klpver
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femn. Det beter kontralkten, Men i dette spillet var
det meningen at Vest skulle f& vise sine kunster,
og Nord fikk derfor direktiv om & spille ut i
makkers farge.

Det direktivet bor ogsi De folge hvis De vil unngd
en overhevling av makker etter spillet.
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25, SPILL

Lognnsom ekstravaganse.

st har gitl, alle i faresonen.

h 43
UDEnt642
¢ Enfdfi4
& D5

Meldinger:
| v N @
lru
X b od 1 hj 21ru
4 sp x (pass rundt)

Vest spiller ut ruter konge og far sjueren fra

makker. Han fortsetter med ruter ti. Ser De noen
fare?

B4

Tilsynelatende er det bare tre tapere — en i spar
en i hjerter og ruterstikket motparten har fatt.
Men Vest har doblet, og det har han neppe gjort
uten K 10 2 i trumf, det ber De i alle fall ga ut
fra. Og da finnes det en reell fare — at (Ist kom-
mer inn pd hjerter og spiller ruter, Uansett hva
De trumfer med, ma Vest da fi to sparstikk. Men
forelgpig kan De vel stikke ruter ti over med
knekten?

Nei, legg liten ruter. Hvis @st ogsi legger liten,
kan De bare kaste Syds hjertertaper, og all fare
er avverget. De legger altsi ruter atte, men @st
er ph heyden og stiltker over med damen. De mé
selvsagt trumfe, ellers er katastrofen der straks.
Og stadig ma De hindre @st i komme inn — hvor-
dan?

De trekker klgver til damen og spiller ruter En
@st mA stikkke med sin siste honngr for at De ikke
skal fA kastet hjerter. Og hva gijor De na?
De kan ikke kaste hjerter, for da blir @st inne og
spiller ruter.

De trekker klover til damen og spiller ruter Kn.
Vest for spar ti og dessuten stikk for spar konge
og hjerterstikk. Heller ikke kan De trumfe med
spar knekt, @st kaster bare et likegyldig kort og
fAr saks over Deres resterende sparhonngrer.
Det gjenstir altsd ikke noe annet enn & veere
riflott og bruke trumfesset. Riktignok godspiller
De ogsé da et ekstra sparstikk for @st, men det
far han ikke stor glede av hvis De fortsetter &
viere flott. Etter trumfess spiller De klpver ess
og konge, som De stikker med trumf pd bordet.
Stillingen er:
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Na spilles den stdende ruteren fra bordet, Syd
legger hjertertaperen, og noe mer enn to spar-
stikk kan motparten aldri fa,

Denne spilleméten helgarderte mot at Vest hadde
spar K 10 2. Var det noen fare ved & spille slik
— hvis kortene hadde sittet annerledes?

De ville ghtt unadvendig bet dersom Ost tross alt
hadde hait en spar — det métte veert tieren —
0g ikke mer enn to klgver. Men da matte Vest
ha hatt seks klpver og ville neppe ha meldt som
han gjorde.
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6. SPILL

Familiebridge |

NAar Aslaug Ramn Johansen med ektemann og
Rannik Halle med frue spiller i radio, blir det
familiebridge av noe hgyere kvalitet enn vi andre
er vant med hjemmefra. Det ferste paret satt
N/S, det andre @/V, og her er det ene spillet:

Nord har gitt, ingen i faresonen

A EKT32
7 K8
¢ E5
& ET54
& Kn l—'_ a D34
@ DKn6 3 o O ET2
o 87632 V. @ 4 DERnlo
& K96 s & 1032
& 10964
0 1054
o K94
& DKn8
Meldinger:
v N )
s — 1sp —
2 5p —_ 3kl S
3sp 4 sp (pass rundt)
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En korrekt og naturlig sluttmelding. Den som vil
pirke, kan alltid si at Nord like godt kunne meldt
rett i utgang etter Syds to spar. Nar Syd prefe-
rerer i tre spar, benekter kan jo tillegosverdier,
0g slem kan det aldri bli snakk om. Men meldin-
gen tre klgver er slett ikke overfladig likevel
Nord hadde ikke Iyst til & ta avgjerelsen med en
gang, hun ville tenke seg om, og Tikk ved 4 melde
tre klgver en hel rundes ekstra betentningstid.
Utspillet var ruter dame, og Nord si straks at
det var sjanser for eliminasjon. Hun staklk pa
egen hind, trakk to ganger spar og fant at @st
satt igjen med damen. I fijerde stikk spilte hun
ruter til kongen og trakk klgver dame. Vest brukte
llmngen, Nord esset, og klgver ble spilt fra Nord
igien. @st la klgver ti, som er spillets viktigste
kort. Legger han ikke klgver ti, bruker blinde-
mann knekten, trumfer en ruter oz spiller et
sort kort. @st kommer inn og kan ta to stikk
men ma s& spille hjerter opp til kongen. :
I'v..[en med klpver ti p& bordet var det ikke mer
s]anser til & vinne., Nord fortsatte som ovenfor
— blindemann stakk med knekten, en ruter ble
trumfet, og si trakk spilleren kigver i hip om
at Ost ogsi hadde klgver ni. Men Vest kom inn
0g spilte hjerter som detroniserie Nords konge
— en bet etter riktig spill fra begge parter.

Vest ble i milde ordelag bebreidet av makker
fordi hun straks stakk med klpver konge istedet-
for & vente, Men til argumentet at denne gangen
spilte det ingen rolle, hadde ektefellen intet 4 si.
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7. SPILL

Familiebridge 1l

@st har gitt, @V i faresonen.

& 53 ‘_ N
2 En
o EKDKn10g63 |V 9@
& 92 5
& 10
T EKDIOT4
& o4
& D764
Meldinger:
s v N @
2 8p
3 hj 4ru == 4 hj
5kl 6 Tu — 6sp (pass rundt)

4 hj er spprremelding og fastsetter vel egentlig
rufer som trumf, men Halle var her bestemt pé at
kontrakten skulle gi i spar. Nar Syd meldte fem
klaver, var det bide for & giere det vanskelig for
motparten og for 4 finne en brukbar stamp.
Etter Syds melding skal Vest egentliz svare fem
ruter, som viser annen kontroll i hjerter og ruter
ess. —Hadde Syd ikke meldt, ville fem ruter
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veert avslag, men nir Syd melder, heter avslaget
pass.) Vests svar er altsi ukonvensjonelt, men
logisk vel fundert — med meldingen ville hun
vise at hun hadde de gnskede kontroller 0g sam-
tidig en lang, uangripelig ruterfarge. Ektefellen
holdt pa sitt, og kontrakten ble altsd seks spar.
Syd startet med hjerter ess, alle fulgte. Hvordan
vil De fortsetie?

Dersom De akkurat nd har et lyst eyeblikk, kan
De kanskje resonnere slik: «@st ma ha en lang,
géende sparfarge, ellers kommer beten av seg
selv. For & kunne forsvare sin tofpning ma han
ogsd ha ess og konge i klover. Har han sa meget
som to ruter, ma han alltid vinne. Har han bare
en ruter, kan jeg gjpre det vanskelig for ham
ved 4 spille ruter straks, da mister han en inn-
komst for han fir trumfet ut. Men har Ost
egentlig noe valg? Han mi stikke pa bordet, trek-
ke en gang spar og dermed mine eneste trumf.
Han er tvungef til 4 fortsette med hjerter til
stjeling hos blindemann og fAr kastet to tapere
til pd ruter.» — Sa kommer den lyse idéen: «Hva
om @st errenons i ruter? Jo, da kan han betes,
dersom jeg trekker en hoy hjerter i annet stiklk.
Blindemann far sin innkomst for tidlig, og min
spar ti hindrer at ruterfargen blir utnyttet,»
Naturlig nok kom spillets Syd ikke lenger enn
halvveis i resonnementet — han spilte ruter for
4 hindre @st i 4 utnytte ruteren. Her er hele
fordelingen etter forste stilkk:
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PR T 96
o EKDKn10863 |V o
& 92 & EK108
& 10
¥ KD1074
o 4
4 D7643

Syd spilte altsa ruter fire, og s& gikk det npyaktig
slik som vir imaginsere, geniale Syd forestilte
ser ovenfor = Ost fant den eneste mulige spille-
méiten. Han kastet klgver i ruterstikket, trakk
spar til esset, hjerter til bordets trumf, og de
siste taperne forsvant pd stlende ruter. Sjansen
var ikke stor, men Syds meldinger gjorde det
atskillig mer sannsynlig at sitsen var slik den

métte veere.
Seks spar kan altsi betes, men seks ruter star

mot ethvert motspill. 54 man skal stole pa fruen
— ogsh ved kortbordet.
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28. SPILL

Spar to i hovedrollen.

Vest har gitt, N/S i faresonen.

4 EDEn107

O EKD

O D863

& 9
4 3 N @ 3652
U KEnl09g2 U 76543
& EKn 10 v @ o ora
& EK85 S & 2

4 K84

e —

O K54

& DKnl07643

Meldinger:
v N %) S

1 hj 2sp 4 hj 5 Ep

{pass rundt)

Spillet er sendt inn fra Stokmarknes, og der
gikk det slik: Elgver to kom ut, Vest stakk og
ga klgver fem tilbake, som Nord trumfet hayt.
Han tok straks sin tre hpye hjerter o0g kastet

22

alle blindemanns ruter. 84 fulgte ruter til stje-
ling pa bordet og klever til hoy sijeling p& egen
hénd. Samme operasjon ble gjentatt en gang til,
spilleren hadde &tte stikk og stillingen var:

4 107

83 & 0652
¥ Kn 10 e
o Cir=
& — e —

& K

IQ;?_

O —

& DKn 10

Nord var inne og spilte ruter itte. @st la spar
to, og blindemann spar konge. Klover dame fra
bordet trumfet Vest med spar tre, men Nord
var fullt klar over trumfsitsen og la med sinnsro
ruter dame. @st méite stikke over med spar
fem og derefter spille opp til Nords saks. — Men
hovedrollen? Jo, den var klar for spar fo, men
@st var ikke oppmerksom pad tilbudet. Nir Nord
spiller ruter atte, skal @st ikke legge spar to, men
spar fem. Nir si Vest 1 neste stikk trumfer med
spar tre, kan @st legge spar to. Da blir Vest inne
og kan spille gjennom Nords trumfsaks.

I radiospillet fikk spar to heller ikke sin hoved-
rolle, takket veere et meget smart trekk av Bjorm
Larsen, som satt Nord. Han kom inn pd egen

83



I

hénd ved 4 stjele klpver heyt i annet stikk og
spilte s& ruter dame. Vest mente med god grunn
at han forsto Nords plan. Hans egne kort (0]24
meldingene tydet pd at Nord hadde seks trumf.
N& aktet Nord & etablere en innkomst til hos
blindemann, slik at han kunme trumfe ut i tre
runder og bli inne p& bordet. Deretter skulle
klgver ess presses ut mot trumf, og ruter konge
ville bli innkomsten til godspilt klgver. Men det
skal han bli bl4 for, tenkte Vest, og stakk ikke
ruter dame.

Det var akkurat det Larsen hfipet pA. Han fort-
satte med sine tre hpye hjerter og kastet ruter
pé bordet. Tre stjelinger hos blindemann og tre
hos Nord med heye trumfer ga s de nedvendige
11 stikk.

Vest kunne betet ved 4 stikke ruter dame med
esset og spille klgver. Da fir Ost trumfstikic til
slutt, men Vest var ikke synsk.
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20. SPILL

Ruter to i hovedrollen.

@st har gitt, alie i faresonen

4 KDKno8
w5
o6
& KDKn108
43 = AT107642
© KD8764 v 3
¢ ED984 Vv @ sK102
&9 3 *E72
85
¥ EKnl1092
6 Knb53
& 543
v %)
1sp
2hj 2sp
3ru 4ru

SrTu

Nord viget ikke & melde tre klgver og skulle ni
spille ut. Han har et sjeldent utvalg av utspills-
kort — det er mye som taler for utspill i alle
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farger. Han valgte ruter, og bordet fikk beholde
stikket for tieren. P4 hjerter tre fra blindemann
la Syd helt riktig nieren, og Vest vant med kon-
gen, I tredje stikk spilte Vest liten hjerter, Nord
satte i sin siste trumf og bordet brukte kongen.
SA spar ess og sparstjeling pd egen hind. Ny
hjerter ble trumfet med ruter to, og ny spar med
ruter ni. 84 to ganger trumf og stillingen var:

& K

—

D=

% KEDEKn
b — & 10
U DAT % T —

% 9 5 * ET2

Vest spiller hjerter, Nord méi legge klover, bordet
gjor det samme og Syd kommer inn. Tar han
nA ogsd sitt annet hjerterstikk, blir makker skvi-
set. Han ma altsd spille klgver, og spilleren gir
bet.

Ruter to i hovedrollen? Def er annen historie,
Hvis Nord spiller ut en av sine konger, vinner
ruter to det avejerende stikket forutsatt beste
spill og motspill. Kanskje De vil prove?

96

La oss si klpver kommer ut. Blindemann stikker,
og hjerter konge vinner annet stikk som for. N&
spiller Vest pd krysstjeling, og selv om Nord
prover & forhindre dette ved & sette i ruter hver
gang Vest spiller hjerter, m& ruter to filslutt
gigre seg gieldende — denne gangen til fordel for
spilleren.

7— 40 spill. 97
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Skjult fare.

aid har gift, alle i faresonen
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N
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A melde sju spar her skal hverken forlanges

eller tilrides, men det kan gjores, for eksempel
slik:

8 N
1sp 3kl
3ru d4egr
5 hj Sgr
6 Tsp

a8

Vest spiller ut hjerter ti, De stikker med esset
og tar et overblikk. Det ser slett ikke ille ut,
hvis sparen sitter pent og klgveren ikke er verre
enn 4—2, skulle det veere lett & {4 13 stikk fordi
en klover kan godspilles til avkast for Syds hjer-
tertaper. Slik tenkte Leil Christiansen ogsé, og
vi kan betro Dem at kortene sitter ikke darligere
enn antydet ovenfor. Allikevel kom han senere til
andre resultater. N4 kan De fore spillet videre
selv. — De trekker fgrst spar ess, sA spar til
kongen. Alle folger, annen gang legger Ost til
Deres glede spar knekt.

Ni ser De kanskje ogsfh at det er to veier & ga.
Hjertertaperen kan som nevnt kastes pa klgver,
eller den kan stjeles pd bordet. Det siste gir der-
som Vest, som sitter igjen med spar ni, ogsa har
minst fire ruter og minst tre klever. I si fall kan
blindemann ta for ruter konge og knekt, Syd
kommer inn med klgver ess — pd ruter ess og
dame kastets bordets to smi hjerfer. Syds hijer-
tertaper trumfes med spar 10, Klgver konge og
klgver til trumf — resten stir. Men dette er en
dirlig sjanse, det er bedre & holde fast ved den
forste planen, selv om spillet ikke er s8 lett som
det si ut til & begynne med. Sitter ikke klgveren
3—3, md nemliz Syd bruke to trumf til 4 godspil-
le klgver og en til trumfe ut med. Hvordan skal
han da komme hjem og {4 for sine egne hgye
rtar?

Vel, De kan ikke annet enn & prove: Klover ess,
klgver konge og liten Klgver til spar dame. Meget
fornuftip — Vest, som har spar ni, var renons.
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NA fglger liten spar til tieren, @st legger hjerter
dame. S4 fplger fjerde klover til Deres siste
Lrumf,

Stillingen:
s — =
O 22 v 27
o 77 o 22
* — S

Ingen av motspillerne har kastet ruter, altsa har
€n av dem minst fire. Syd er inne — hvordan
skal spilleren fi resten av stikkene? Jo, det har
Ost fortalt Dem da han la hjerter dame i spar-
stikket. Etter utspillet er han markert med begge
hjerterhonnerer, og han ville ikke kastet den ene
hvis det ikke var for & beskytte sine rutere. Altsa
spiller De ruter til knekten. Den stiende klgveren
fra bordet skviser s& @st i hjerter og ruter.
Spilleplanen — for den som ser den fra forste
stund — gir en god vinnersjanse. Syd vinner med
klpverfordeling 3—3 0g med 4—32 dersom @st,
som er markert med hjerterholdet, ogsA har
minst fire ruter,
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SPILL 31

Hvor stor er sjansen?
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v EEnl10
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N
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5
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Kontrakten er tre grand. Vest spiller ut spar to.
Syd stikker tredje gang, og De kan gd ut fra at
sparen sitter 4—4, Hvor stor sjanse har Syd til
& vinne?

Var Syd fant ut at den var meget liten — klgver
konge méitte sitte singel. Men hun ville ikke tro
pé julenissen, hun spilte ruter to ganger fra bor-
det for & gardere seg mot to beter hvis @st hadde
ruter ess annet. @st stakk annen gang og spilte
klaver som Vest fikk for kongen, og med spar-
stikket var beten der.
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Det er riktig nok at den sjansen er liten, sann-
synligheten for at klpver konge sitter singel, er
bare 5.5 prosent. Men det finnes en annen sjan-
se, vi kan kalle det en psykologisk sjanse, som er
verd 4 sammenliline med den forste. Vest kan se
ftte stikk dersom ruteren sitter noenlunde hel-
dig. Hvis det ogsa gir an 4 fi lurt seo til ef ekstra
stikk i klgver for motparten tar for ruter ess, er
spillet hjemme. La o0ss si at Syd spiller en liten
klpver fra egen hénd i fierde stikk. Sett Dem na

Pa Vests plass, og betrakt egne kort og blinde-
manmns:

O
@ EEnl0
¢ D72
& DI0T53
& 10 EER
T 986
¢ 1064
& KB2

Uten tvil kan det veere galt 4 spille kongen med
disse kortene. Det vil gi spilleren kontrakten
hvis Syd for eksempel har ruter ess istedenfor
K Kn, som han har her. Det er riktigere av Vest
4 legge liten klover i hdp om at Syd tar finesse
pi tieren.

Men i dette spillet tar altsd Syd klgver dame fra
blindemann, driver ut ruter ess, og spillet er vun-
net. Hvor stor er si den psykologiske vinner-
sjansen?

For det forste mA Vest ha klgver konge, og den
m4i sitte sammen med to eller tre smakort. Har
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Vest K x eller K En x, har det ingen hensikt &
holde tilbake. Sjansen for at Nord har klever
K xxx eller Kxx er omtrent 13 prosent.

Men det skal mer til — Vest mé ikke ha ruter
gss, ellers ser han beten straks. Det er femiti pro-
sents sjanse for at @st har esset — altsi mi den
psykologiske sjansen reduseres til 6.5 prns_ent.
Det er jo ikke meget bedre enn den matematiske
sjansen, men til dette kommer noe som er gar_;s.ke
sannsynliz, at Vest ikke er pd heyden og Epﬂrler
feil. Dette spillet forekom forst i en turnering
hvor Vest satt med bade k1 K En og ruter ess
op allikevel la liten da klgver ble spilt mot damen.
Et viktizg poeng: Lurespillet ma planlegges for
tredje stikk. Nir spar dame vinner stikk, ska.l
bordet legge hjerter eller ruter for 4 gi Vest nn-
trykk av at klpverne skal utnyttes.

103



SPILL 32

Godt og enda bedre.

Syd har gitt, @/V i faresonen

& 5
EBTH42
QK2
& 10753
4 108 4 DKn432
P DEnl1n9geg K3
O EnfT43 o D109
& 2 & EKng
& EK976
o —
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Meldinger:
b N
1sp 2 hj
3kl 4 Ikl
6 kl pass

og @st doblet kontrakten. Dristig og godt meldt
av Jorgen Elvig som ogsi gjennomfprte spillet
meget pent — med litt hjelp av @sts dobling. Ut-
spillet var hjerter dame, bordet og @st la lavt,
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op Syd trumfet, Han s& at spillet kunne vinnes
dersom sparen satt 4—3 selv med den skjeve
trumfsitsen som doblingen hadde lovet. Syd fort-
satte altsd med spar ess og liten spar til trumf
pé bordet. I fjerde stikk fulgte klgver ti som @st
helt riktig npyde seg med & stikke med knekten,
og Syd fikk stikket for damen. Nok en liten spar
avslerte sitsen i spar og klever siden Vest ikke
kunne trumfe, og bordet stjal igjen.

Stillingen var:
e
O EJTH4d
O K2
& 7
& — N & DEn
O KEnlogs K
o Kng1m4 V. @ oDy
&+ — S & FE9
# KB
el
o EGS
& K86

Siste trumf ble spilt fra blindemann, st stakk
med esset, Vest la hjerter. @st valpte 4 gi hjerter
konge tilbake, og ogsd denne gangen stalkk Syd
med trumf. Han si sjansen til dobbelt skvis, og
ville derfor ikke legge hverken spar eller ruter
ennf. I neste stikk fulgte klgver konge, Vest la
ruter, bordet nok en liten hjerter og st sin siste
trumf. 34 begynte skvisen — Syd spilte klgver
Atte, og Vest kunne ikke legge mer hjerter, han
métte oppgi ruterholdet. Bordet ble spilt inn pa
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ruter konge, og fgrst nd kunne hjerter ess spil-
les. Det skviset @st i ruter og spar, og Syd vant
sin doblete kontralt.

All mulig ros til Syd selv om Ost kunne betet
kontrakien ved &4 spille ruter tilbake istedenfor
hjerter. Lar spilleren bordet stikke dette tilbalke-
spillet, kan han ikke spille hjerter ess fordi @st
ennd har en trumf igjen. Blindemann fir sin
imnnkomst for tidlig. — Heller ikke kan spilleren
stikke pf egen hénd, da blir det ingen skvis mot
st

Men Syd har et helt sikltert om enn vanskelig
spill. I sjette stikk (se diagrammet ovenfor) skal
han ikke trekke trumf fra bordet, men spille seg
hjem pd ruter ess. Hensikten er 4 dekke opp alle
sine spartapere — han kjenner jo sitsen i spar
og klegver, og samtidig vet han at @st har en
hjerter igjen — kongen. — Etter ruter ess trek-
ker han alfsd spar konge og liten spar til bordets
siste trumf. PA hjerter ess kaster han ruter og
stillingen er:
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NA trekker bordet liten hjerter som @st ikke kan
trumfe uten & forsre Syd resten. @st ma altsh
legge ruter, Syd trumfer lavi og spiller ruter til
kongen. Med bordet inne og klpver K 8 pi egen
héind er han siklker pé ett stikk til.

Det hjelper ikke @st om han i fjerde siikk —
forste pang klover spilles — gér opp med essel
og gir klpver igjen. Da oppstar samme skvispo-
sisjon som Syd fikk til da spillet forekom.
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SPILL 33

4-4 fordeling.

Samme Jorgen Elvig satt Syd i neste spill med
disse kortene:

Vest har gitt, alle i jaresonen.

4 EDEnl02
U4

¢ D10

% 98753

Med stigende forbauselse registrerte han disse
meldingene — og det gjor vel leserne ogsa:

v N (]

1kl — 1sp —
2sp — 3kl —
3 sp _ 4 sp ?

De kan trygt doble, det gjorde Elvig, og det ville
alle andre gjort. Kontrakten ble altsa fire spar
doblet, og Syd ville naturlig nok spille ut spar
konge. Det fikk han ikke lov til, stikk i mot all
teori fikk han beskjed om & spille sin single
hjerter, fordi sparutspill ville gjgre det alt for
lett for @st. Hjerter fire kom pa bordet, blinde-
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man la opp, og o4 kan De som Syd {4 felge spil-
let stikk for stikk:
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Bordet la hjerter ti, Nord toeren og @st stakk
med esset. I neste stikk kom liten spar fra spille-
ren, og Syd matte naturligvis stikke — Nord
viste ikke uventet renons. Syds beste fortsettelse
var spar konge som Ost stakk med esset. S&
klgver til esset, og Nord viste renons, han hadde
altsd opprinnelig bare rode kort. Det fulgte to
ganger klpver til, ruter ess og ruter til kongen,
og ennfi to heye klgver fra @st. Dermed hadde
spilleren ni stikk, @st satt igjen med to trumf og
en ruter slik at sluttstillingen ble:
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@st spiller ruter atte, Syd mAtte stikke hoyt og
g1 hort det tiende stikket for spar 2. Og siden
det ikke war robber, kunne ikke Syd en gang
troste seg med 100 for fire honngrer.

Et ekstremt eksempel pi fordelene ved 4—4 for-
deling. Uansett utspill vinner Ost kontrakten
maot fire tilsynelatende helt sikre trumfstikk. Her
er hele fordelingen:

P
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SPILL 34

Utenom det vanlige.

Ingen i faresonen. Vest har gitt og dpner
med en spar

4 EDG3Z
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Spillerne fikk en temmelig vrien oppgave her:
N /5 skulle melde og vinne tre grand, Ingen av
delene lyktes, spillet forekom i meldekonkurran-
sen mellom Culbertson og Vienna, og Culbert-
sonparef passet uf Vests dpningsmelding, mens
Viennaparet havnet i tre klover. Den som hevder
at tre grand ikke bgr meldes, vil neppe bli mot-
sagt, men da spillet forekom {fgrste gang i en
lagkamp gikk meldingene:

111



v N D S

1=p X —_— lgr
— 2 hj - 2gr
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V /@ opplyste at de brukte fordelingsutspill. Spar
femn kommer ut og gjer det klart for alle at Vest
har spilt ut fra femkort-farge. N4 kan Syd vinne
dersom han resonnerer meget godt, men det tren-
ges ikke overnaturlige evner. Syd kan telle mer
enn nok stikk dersom han kan beskytte egen
hinds innkomster. Samtidig forteller fordelings-
utspillet en ting til — at @st har en honngr singel
i spar, ellers hadde Vest foretrukket & spille ut
spar dame. Falgeliz skal hlindemann gigre noe
tilsynelatende bakvendt — han skal siikke ut-
spillet med spar ess — spar ni vil eventuelt re-
presentere en ftredje stopper i fargen. I annef
stilklk trekker bordel ruter konge som Vest na-
turligvis iklke mi stikke, ellers er ti stikk opp-
lagt. I tredje stikk klpver konge, Vest holder igjen
tilbake, ellers fir Syd to klpverinnkomster. Det
folger klover til damen, og Vest er nedt til &
stikke. N4 har Vest tre brukbare fortsettelser:
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1) Liten spar. Syd kommer inn og spiller rufer
som Vest mi stikke (Syd har jo allerede sik-
ret seg Atte stikk), og bordet legger hjerter. Na
kan Vest ta to sparstikk, men si mi blinde-
mann komme inn, og Syd har forbindelse til
egen hind i klgver.

2) hjerter dame. Det ser ut som om blindemann
mé lasjere, men da kan CVest spille liten spar og
siden ta beten med to sparstikk nir han kommer
inn p& ruter ess, Derfor méi bordet straks stikke
med hjerter ess og spille klgver til Syd. Sa fplger
ruter dame og bordet legger spar. N8 kan Vest
spille hjerter, men @st fir ikke mer enn to hjer-
terstiklkt — hjerter ti singel hos Syd og nieren
tredje hos blindemann stopper fargen tredje gang.
Spar konge gir forbindelse til egen hind.

3) Liten hjerter. N& kan Syd lasjere og vinne, og
han vinner ogsi om han i vanvare gir opp med
hjerter ess. Vests dame blokkerer nemlig fargen
nér han kommer inn pd rufer ess.
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SPILL 35

Sjanse og tilleggssjanse.

Syd kar gitt, ingen i faresonen.
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Meldinger:
s v N (0]
1kl — lru 1 hj
2 hj —- 3kl —
6 kl (pass rundt}

Utspillet var hjerter seks, Ost stakk med esset,
og Syd trumfet. Klgver konge og dame tok ut
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motpartens trumf, og nd s& det ut til at spillet var
avhengig av en ren femti prosents sjanse: at
ruter dame var hos @st. Den fjerde sparen kan
jo om ngdvendig trumfes p& bordet. Men Arne
Loken som hadde spillet fant en tilleggs-sjanse —
han spilte ruter ess og liten ruter fra hinden.
Det er klart at hvis Vest nid har ruter konge,
mi han stikke slik at Syds to spartapere kan
kastes pA ruter dame og knekt, men er ikke
spillet tapt hvis @st har ruter konge? Og er ikke
da ogsa dette en femti prosents sjanse?

Nei, for det ferste fir De med sjansen for at
ruter konge sitter singel hos Vest, men den er s&
ubetydelig at at vi behever ikke 4 regne med
den. Tilleggssjansen er at ruter ti sitter tredje
(eller dobbel eller singel). Hvis Vest legger lavt
pd ruter atte, gir bordet opp med damen, og
Ost fAr kongen. Syd stikker tilbakespillet, gir
inn pd klgver ess og trekker ruter knekt — tieren
faller, nieren stir, og begge spartapere forsvin-
ner.

Sjansen for at ruter ti sitter heyst tredje er
omlag 33 prosent. Kan vi da regne at Syd har
83 prosents sjanse for & vinne — 50 prosent
hvis Vest har kongen og 33 prosent hvis tieren
sitter gunstig? Nei, regner De pA den méten, vil
de ofte komme til sjansen for 4 vinne er over
100 prosent, og da er det noe galt pd ferde.
Repgrestykket mi se slik ut: Sjansen for at Vest
har ruter konge er 2. Gevinstsjanse: 50 pro-
sent. Sjansen for at Ost har ruter konge er ogsa
/2. For & vinne mA da ruter ti sitte hoyst tredje,
sjansen for det er 33 prosent. Gevinstsjanse:
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12 33 prosent — 16.5 prosent. Tilsammen 66.5
prosent,
Da spillet forekom, hadde Vest ruter konge, sa

Legken ville gatt bet om han hadde tatt ruter-
fineszen.
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SPILL 36

Ti trumf er ikke nok!

Syd har gitt. N[5 i faresonen.
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Via Blackwood kom Syd lett i den forutsatte
kontrakten — seks hjerter. Klgver fem kom ut,
og Syd baserte helt riktig spillet pa eliminasjon:
Trumfen ut, vekk med spar og klgver, og s ruter
fra bordet. Spilleren dekker @sts kort hilligst
mulig og fir sitt tolvte stikk nir vest mi spille
til ruters eller dobbeltrenons.

Vel, etter stikket for Elever konge trakk Syd
trumfen ut i to runder. Inne p& bordet spiltes
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kKlgver ess med sparavkast Og sS4 begge spar-
honngrer. Ny hjerter til hordet o0g siste spar til
stjeling pA egen hind. Dermed befant spilleren
seg i fplgende, litt ubehagelige situasjon:

=
v 105
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o

Alt er i orden bortsett fra at blindemann, ikke
Syd skulle vezert inne. Det beste spilleren kan
gjore er A spille seg inn pA bordet med hjerter
Of ta finessen, men Vest kan fri seg med klgver
Og far enda et stikk hvis han har begpe ruter-
honngrer,

Syd burde spilt slik: Etter stikket for klgver
konge, trekkes bare en gang trumf. 54 begge
sparhonnerer og trumf til bordet. Pa klaver e3s
kastes spar, og siste spar trumfes pi egen hind.
Syd har nad to trumfer igjen og kan spille seg
inn p& bordet og oppna posisjonen ovenfor med
Nord inne. Selv med ti trumf har man altsé ikke
alltid r&d til & trumfe ut straks. Selvsagt er det
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en fare for at en av motspillerne kan ha sﬁngel
spar og to trumf slik at en sparhonner blir stjilet,
men sjansen er liten — under 7 prosent. Faren
for at Vest kan, ha begge ruterhonngrer er
skillig storre — 24 prosent. .
:’tﬂr Sy%l — hun heter Ingri Farup Ia.n? imidler-
tid enn meget fiks lgsning da hun var inne som
Syd i posisjonen ovenfor. Vest hadde_. nemlig
slengt inn en noe lettferdig klpvermelding etter
Syds hjerterdpning, og det straffef seg na. u«Vest
m# i hvert fall ha ruter konge for & melde,» sa
fru Farup og spilte ruter dame fra egen hind.
Det stemte, Vest métte pA med kongen, og N/5
fikk resten.
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SPILL a7

To kontrakter.

Nord har gitt, N/S i faresonen.
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Med Jens Magnussen som Syd gikk meldingene:
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En normal shittkontrakt, men Magnussen ble
bedt om & spille seks hjerter. A melde slemmen
er rene lettsindigheten, men lettsinn er ikke bare
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4 forakte — av og til kan en ha glede av det.
Slik gikk Magnussen lgs pd oppgaven etter det
hygeelige utspillet av spar ni som hle stuklket
med konge og ess: Trumfen ble trukket i tre
runder, og na s det ut til at ogsd ruteren matte
sitte svaert hyzgelis — 2—2 med Eongen hos
Vest — for at spillet skulle g hjem. Alts4 ruter
til damen som holdt, og esset som viste at
Jjulenissen ikke hadde gitt spillet. Men =4 gjelder
det & fA pye pA tilleggssjansen.

Den ligger i at Vest har klgver ess og bare to spar
— og det har han som De ser, Syd fortsetter altsd
med spar til damen og setter si Vest inn pa ruter
konge. Vest ma trekke klover ess som Syd trum-
fer, og ni er det bare en ting om & gjore: At
Syd ikke har spilt fra seg ruter tre. Det gjor ikke
en god spiller, han beholder ruter tre selv om han
i pyeblikket ikke kan se at det kan spille noen
rolle. Men n far ruter tre hovedrollen: Den blir
stukket over med ruter fire, og pa klover konge
forsvinner Syds spartaper.

Mange ville vel foretrukket & melde tre hjerter
P4 Syds hind i fgrste melderunde, og det er
ganske rimelig at Nord svarer fre grand. Syd
liker ikke den kontrakten og melder fire ruter, og
54 vel utstyrt som Nord da er i makkers to farger,
er det ikke urimelig om man havner i seks ruter
— en meget sjanserik kontrakt. La hjerter bli
spilt ut, det hjelper spilleren minst. Syd stikker
pi hinden og fortsetter med ruter til damen. Hyis
den holder og @st ikke viser renons, er kontrak-
ten sikker, Syd fortsetter med ruter ess og spil-
ler s& alle sine hjerter. Har Vest en stiende trumf
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igjen, kan han stikke nir han vil, men bordet far
alltid kastet to spar. Syds spartapere kan stjeles
av blindemann, det blir ikke nodvendig med
sparfinesse.

Stikker @st ruter dame med kongen, er spillet
fortsatt hjemmme hvis ruferen sitter 2—2.

Det lpnner seg ikke for Syd & gardere mot rufer
konge singel hos @st ved & gA opp med essef
terste gang det trumfes. Da vinner han riktignok
ogsa uansett sparsits, men det han ma betale dyrt
for: Det hender tre ganger s& ofte at Vest sitter
med ruter konge tredje. I si fall mé Syr trumfe
seg hjem p& klgver og spille ny ruter opp mot
damen. Vest stikker med kongen og gir ruter
igjen, og Syd blir avhengig av at spar konge
sitter riktig.
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SPILL 34

Innkomster.

Syd har gitf, @/V i faresonen.

& 73
T EENG
CEKT64
& 962
& 10842 N # 9
K2 1098753
o D53 iV D o Knog2
& KDI10D4 5 & Kni
&4 EEKEDEnNnGS
D4
< 10
& E543
Meldinger:
= N
1 sp 2 ru
3 K 3 er
4 gr 5 hj
6 sp

Det kan veere tvilsomt om slemmen ber meldes,
men spilles skal den. Vest spiller ut klgver konge.
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Syd kan like godt stikke straks, og det gjelder
4 Dbli kvitt noen av klpvertaperne. Med ruter-
fordeling 4—3 kan to av dem forsvinne og
hvis ogsd hjerterfinessen holder, er spillet hjem-
me. Fprst trekkes trumfen uf, det viste seg at
Vest hadde fire. S5& rufer, konge og liten ruter
til trumf. Alle felger, og bare nd Vest har hjerter
konge, er alt i orden. Er tiden inne til & spille
liten hjerter mot knekten?

Nei, tiden er inne til 4 tenke seg om. Hjerter-
finessen m& holde av to grunner: for & fA to
hjerterstikk og for 4 f& to innkomster til bordet.
Vest har vist fire spar, minst tre ruter og ut-
spillet tyder pd lengde i klgver. Han er altsa
kort i hjerter, og da kan det hende han fir ube-
hagelige ideer. Han kan finne pi & sette i hjerter-
konge for &4 gjore det vanskeliz — han ser jo at
den ma falle under esset neste gang, Og gjer han
det, blir det bare en innkomst til bordet. Altsé
ma Syd spille hjerter dame. Dekker Vest ikke,
tar Syd ny finesse og kaster sin annen klgver-
taper pd hjerter ess.
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SPILL 39

En viktig bagatell.

Syd har gitt, N/S i faresonen.
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Rufer atte kom uf, og Syd kunne sfraks sli fast
at kontrakfen var hardmeldt for & si det pent.
Ingen skvismuligheter, det lot til at bade klgver
konge or dame méitie silte hos @st for at slemmen
shkulle reddes. Pa den annen side var jo ikke det
noen umulighet siden @st hadde fortalt at han
hadde noe pynt og Syd stakk trostic pd bordet
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og trakk to ganger trumf — Vest viste renons
annen gang. Syd ville se litt mere pé sitsen og
bestemte seg for A4 eliminere de rade fargene.
Og nfi kan De sperre dem selv om det spiller
noen rolle i hvilken rekkefplge fargene blir
eliminert?

Det gjor det, selv om det ikke er lett & se. Men
i alle fall skter De & trekke klgver fra bordet,
og da kan det wveere mest praktisk & fullfpre
eliminasjonen med blindemann inne slik at seres-
runden i trumf unngis. Slik tenkte ogsd var Syd,
han spilte ferst tre ganger hjerter til trumf pa
egen hind — alle fulpte. SA kom ruter ess —
Vest var renons — og ruter til trumf pd bordet.
Tiden var inne til 4 spille klgver, @st kom pi med
tieren, og nd — i siste liten begynte Syd & telle;
Dst hadde vist to spar, tre hjerter og sju ruter —
han kunne altsd umulip ha konge og dame i
klgver attpa. Tvertimot, det var hundre prosent
sikkert at klgver ti var singel, og det gjorde ogsé
kontrakten helt sikker. Syd la klaver scks, og
Vest 1a ogsd lavt. @st mitte spille ruter til dobbelt
renons og Klovertaperen forsvant. Vest kunne
naturligvis ikke stikke klever ti, da matte jo
han spille til dobbeltrenons eller klgversaks.
N4 ser De sikkert ogsi hvorfor hjerter mé elimi-
neres fer ruter, Spilles ruter forst, blir Syd inne
pA tredje hjerterspill. Spiller han sa trumf til
hordet, kan @st kvitte seg med klever ti. Men
selviplgelig, hvis Syd er =& god at han begynner
i telle for han spiller tredje spar, vil han se at
eneste sjanse er at @st har en hoy klaver igjen,
og spiller altsd i stedet sin lille klgver fra hinden!
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SPILL 40

Finale.
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Ved en beklageliz trykkfeil har Nord ovenfor
fatt 14 og Vest bare 12 kort. Hvilket kort ma
Nord gi Vest for at N/S skal vinne hgyest mulig
kontrakt?

Seks grand vinnes lett dersom Vest fir en liten
spar eller klgver to. Men storeslem i grand vin-
nes bare hvis Vest fir hjerterhold — Nord skal
altsd gi ham en liten hjerter.

Uansett hvem som ferer kortene, er beste utspill
liten hjerter. Syd spiller klgver til esset og tar
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ruterfinesse med tieren. Fortsettelsen er ruter
konge og dame, spar konge og dame, hjerter
ess og spar 10 til Nords ess. Stillingen er blitt:
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Nord spiller ruter ess, og Vest gjor hest pinen
kort ved A kaste klgver ti.
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