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Kurs i Ruter

NBF Organisasjonsdager 2013
Niva 1: Parturnering i klubben
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Presentasjonen er laget av

™
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Per Nordland

Kristian B. Ellingsen




En moderne bridgekiubb

Utstyr og programvare
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Ruter

Ruter er et komplett system for
turneringsregnskap.
Beregner alle aktuelle turneringsformer

Rapporterer til bridge.no slik at ansvarlig
arrangar blir belastet avgiftene




/

Hvor og hvorfor

NBF gnsker at klubbene bruker Ruter.

Rapporterer alle sine spilleaktiviteter til
bridge.no.

Bridge.no registrerer MP og beregner
serviceavgifter.

Alle registreringer er knyttet til
medlemsnummer og det er derfor mulig a

lage et rankingsystem som er mer oppdatert
enn summen av MP.
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Ruter gir mange fordeler for din \
kiubb

Trenger kun et regnskapsprogram for a
arrangere alle typer turneringer.

A tilby god resultatservice er et godt
rekrutteringstiltak.

Automatisk registrering av resultatlistene pa
klubbens hjemmeside.

Automatisk rapportering av serviceavgifter og
mesterpoeng. Dette er arbeidsbesparende!

\_ /
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Bridgemate

Et system for registrering av resultater ved
bordet.
Du registrerer spillerne og setter opp startlisten
Alle resultater registreres

Resultatene ved hvert bord (i barometerturnering)
publiseres med prosjektar (enten etter hvert eller)
etter ferdigspilt runde

\_ /
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Prosjektor / TV /| Ekstern skjerm

™

Alle baerbare PC har en ekstra skjermutgang

Der kan det vises et annet bilde enn pa
hovedskjermen

Utvid skjermbildet og bruk det til resultatservice

Pa stasjonaer PC far du en USB til VGA
skjermutgang for mindre enn kr. 500.-

Du kan spre resultatservisen til flere punkter ved

a bruke en videosplitter som sender signalet til
inntil 4 skjermer. Brukt flatskjerm pa f.eks 40
tommer far man billig

/
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Kortdublering / kortfiler

Det finnes mange dubleringsmaskiner | bruk

Engvall Hull og strek 5bar og 7bar
Jannersten Hull og strek 5bar og 11bar
Jannersten Handydup 11bar
Bridgepartner Strekkode 5bar og 7bar
Dealerd Ingen merking av kortene

\_ /




/Et "perfekt” oppsett for en \
mindre klubb

Baerbar PC fra kr 1250 hos Greentech

Projektor/ flatskjerm kr 2000
Kontorprojektor miniprosjektor eller flatskjerm brukt

Bridgemate nytt system kr 2800 + n* 1375

Klubb med 6-7 bord kan anskaffe fullt utstyr
for ca kr 17000.-

Det er mulig a starte med brukt BMpro noen
tusen kr billigere

\_ /
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Dublering ; Det kan lonne seg a
kjope brukt om det kan skaffes

~

Lele av dubletter ca kr 2.- pr dublett

6 bord 22 spill krever 88 dubletter eller kr
176/ 24 > kr 7,50 pr spiller pr kveld

Kostnad 6 ar 176*30%6 >> kr 44.000
Dubleringsmaskin Dealer4 ca kr 36.500.-
Kort og mapper 320 stk ca  kr 16.500.-
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En liten lokalkalkyle

For en klubb pa ca 6-7 bord er
iInvesteringen | BM, PC, Prosjektor og
dubleringsmaskin totalt pa ca kr 70.000.-

Det er et stort belgp, men fordelt pr
spiller pr spillekveld med 35 turneringer |
aret med i snitt 6 bord blir kostnaden pr
spiller pr kveld kr 70000/35/24/5 >
cakrl7.-

\_ /
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Klubbens mediemskontingent

Klubb med 30 medlemmer, snitt 6 bord pa 35 klubbkvelder i aret
Kretskontingent klubb kr 300.- pluss kr 100.- pr spiller
Kontingenten blir da

Klubb kr 1000+ kr 300 > kr 1300
Medlemmer kr 6000 + kr 3000 > kr 9000
Serviceavqift kr 240*35 > kr 8400
Investeringsbehov materiell > Kkr 15000
Klubben "betaler alt”

Kveldsavgift ex husleie og premiering m.v > Kkr 40.-
Medlemmene betaler sin egen kontingent til NBF og krets

Kveldsavgift ex husleie og premiering m.v > Kkr 30.-
Dersom det var en klubb med i snitt 12 bord ble avgift pluss
iInvesteringskostnad pr kveld ca kr 20.-
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Hva ville jeg vise ??

Det er fullt mulig & bygge reserver og sette selv sma klubber i stand til & anskaffe godt
utstyr.

Sma klubber bgr prioritere a leie dublering.

K|L|Jbb med 5 bord far leie dublering a kr 1.- pr dublett dersom de holder kort og mapper
selv.

Behovet for utstyr er & fa dublert til sa mange klubbkvelder at det blir lite logistikk.
Eksempel: 6 bord med 3 spill pr runde >> 3 dubletter
Avhengig av antall spill fra 72 til 99 dubletter

Innkj@p kort ca kr 18,50- pr stokk,Mykplastmapper ca kr 12,50 pr mappe.
Hardplastmapper ca kr 26,25 pr mappe

Leveranse en gang pr mnd krever at klubben har ca 6 sett >> 600 mapper
Leiekostnad 72 mapper kr 144 pr kveld >> ca. kr 6.- pr spiller.

Det er mange muligheter for a finansiere slikt.

Sponsorer nevnes — nye dubleringsmaskiner bruker ikke koder og reklamekort med
standardsymboler kan brukes vel a merke dersom baksiden er symmetrisk nok.

Bygge investeringsfond i klubben med moderat heving av kveldsavgiften

\_ /
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Hva er fordelen med dublerte
kort BM og prosjektor?

™

Alle resultatene vises sammen med kortene pa
skjerm straks runden er slutt.

Alle ser hva de andre har gjort, og hva de selv
burde ha gjort for a fa et bedre resultat

Det er saerlig de spillerne som ikke husker spill
| timer (og dager) som har glede av det

Spillene blir lagt ut pa klubbens hjemmeside
slik at de ogsa der er en kilde til glede og
laering.

Resultater uten kortfil er en leeringskilde bare
K for de fa som husker alle kortene rett

/
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Moderniser klubben din og bli
med oppover inn i framtida

™

Det kommer klokke pa prosjektarskjermen i
en fremtidig oppdatering av Ruter.

Denne klokka vil sammen med den gode
resultatservicen gi klubbmedlemmene en
bedre opplevelse av klubbkvelden

Lokalt spiller jeg i en av to sma klubber i
Neadalen som har tatt | bruk ny teknologi.

Fremmagtet pa klubbkveldene er pa vei
oppover.




Ruter - et redskap for
furneringsadministratorer

Hva skal ruter gjgre for deg
og hvordan far du det til
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Hva er oppgaven i klubben?

Varierende deltakelse pa kveldene
Howell eller barometer
Med og uten dublerte kort
Med og uten Bridgemate

Faste deltakere hver kveld (med vikarer)
A, B og kanskje C pulje | klubben

Puljer beregnes hver for seg eller sammen
Rapportere turnering til NBF for a beregne

\ mesterpoeng og serviceavgift.

/
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Nar du har definert behovet

™

Lag et oppsett | ruter som funker for deg!
lkke ngdvendig a bli generell ekspert
Bruksanvisningene er gode. Bruk dem!!
Rad pa Teamviewer 7 ved a kontakte NBF.

Are Utvik 98001145
Harald Skjeeran 05281167
Per Nordland 95248373

Vi arbeider direkte pa din maskin mens vi har kontakt pa
telefon. Dersom du har hgretelefoner og mikrofon kan vi

bruke lyden i Teamviewer. Du apner teamviewer fra
Ruter > Turneringsmeny > Hjelp.

/
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Hvordan fungerer Ruter

Det samler inn, ordner og beregner
oridgeresultater.

Programmet skal handtere
Sveert mange turneringsformer
Med mange beregningsmetoder

Programmet mottar data fra inntasting,
Bridgemate og formatterte regneark.

Programmet er menystyrt.
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Hva betyr det? (forrige plansje)

Det er sveert mange menyer
Hver Meny inneholder mange valg.
Det er ingen meny som sier at det du mener
er fornuftig farer til riktige innstillinger.

Du ma legge opp lgpet slik at ruter gjer det du

vil at det skal gjgre

® Nesten alle avvik fra dette malet skyldes at du ikke
har veert ngyaktig nok nar du gjorde valgene.

/
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Forhandsinnstillinger i Ruter

Det er gjort en del valg nar du installerer
ruter

Disse valgene ligger som "default” i
programmet og de er vedtatt pa mater
mellom NBF og ruter.

Et av de omdiskuterte valgene er utspillskort
pa Bridgemate — det ble det enighet om a ha
med fordi det da ble lettere a vurdere
spillstensilen
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Neste trinn er na a gi litt til
forskjellige brukere.

Ikke Bridgemate eller prosjektor
Enkel klubbkveld Howell 2- 5 spill pr runde

Serieturnering (Barometer) med fra 6-12 spill pr
runde

~lere puljer 1 klubben
Puljene beregnes seerskilt eller sammen
_agserie med butlerberegning

De samme oppgavene med Bridgemate




Parturnering

Barometer, Howell,
Mitchell eller Klubbkamp
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Felles for alle parturneringer

Frem til de viktige valgene i menyen
"Lukk forberedelser” sa er det meste likt
uansett starrelse og utstyrsniva




/Apningsbilde i I

turneringsutforsker Par

-E Tumeringsutforskeren I&
Turneringsmeny... | My turnering: Par... ‘ Lag... ‘ Singel... ‘ Spesial.. ‘ Lukk
Sak spiller...
Dato Type Turneringsnayn
Ak

Nar du har beregnet turneringer vil du finne derm i denne listen.

Nyheter /
Nyvhetsvarsel




/ Turneringen opprettes

-

[ To vinnere

Allment
Almert
Tumeringsnavn: |Tumeringsnavn
Signatur: |E|'I}I}1 Per Mordland
Beregningsform: | Partumering |
[ Barometer

Tumeringsnavnet skrives ut | evre venstre hjgme og signaturen | nedre venstre hjame
pa alle rapporter. Matudigvis avhenger dette av hvardan rapportene er utformet .

Du behaver ikke klilkke pa Avansert. Hvis du gjer det kan du velge mer avanserte
innstilinger for den valgte beregningsformen. Du vil ogsa finne flere attemativ som
hvardan du legger inn resultat, hvordan splittet skar beregnes, m.m.

F

MNeste = Avbnyt

Du ma velge barometer
eller ikke Barometer

To vinnere (Mitchell) eller
bare en vinner (Howell)




Videre oppretting

-

Mesterpoeng og ranking

=

Tumeringsrapporttype

(" Jeg kommer ikke til @ rapportere denne tumeringen til Morsk Bridgeforbund

{* Jeq kommer til 3 rapportere denne tumedngen med felgende rmpportype:

Klubbpoeng. -

Avansert

Mesterpoeng og rankingpoeng beregnes av Morsk Bridgeforbund. Beregningen
avhenger av den valgte tumerdingsapportypen og tumenngsresuttatet. Med jevne
mellomrom skal du rapportere de beregnede tumeringene til Morsk Bridaeforbund.

Velg en passende tumeringsrapporttype.

< Tilbake | Meste = | Awbryt

-

Poengserie

e

Poengserie

Poengsene brukes for a beregne fletkveldstumeninger eller tumeringer av typen "beste
tre av fem"” eller "beste ti i hestsesongen”. Poengseren kan vasre singel- eller
parbasert.

Welg en poengsere fra listen eller kiikk pa My eller Kopier for 2 lage en ny.

< Tibake | Meste = | Avbingt

Turneringstype og poengserie kan endres

QRapporter Turnering
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Velge Kortfil

™

Nar du velger kortfil

kan du finne en pa en
minnepinne eller et annet
sted pamaskinen.
Dersom du lagrer kortfiler
pa maskina, lagre i
Mappen Kortfiler som
nevnt pa plansjen.

\_

Kortfil

Kiorifil

Impaorter fil: |

Iv Vis ferste spill for 3 kortrollere kortfilen

[+ Det er obligatorisk & velga en kortfil

Iv tfer dobbeldummy-analyse automatisk
| Skriv ut korifilen fer forberedelsene lukes

Hartera den ursprungliga givfilen efter import
Iv¥ Kopier till mappen Korfileri Ruter - Dokument

Welg...

| Tabor [ Dep om fra DUF il ~UP, BRIl ~RI, osv)

Dubleringsmaskin

I Bruk modifisert rekkefelge, dvs NESV i stedet for MBS

< Tilbake

MNeste > |

[ |
[sntir|

Avbryt |

/
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Analyse av hvor mange stikk det

er mulig a vinne

™

N

- Analysen sier hvor mange
stikk NS og @V kan fa

| hver trumffarge.

- Dette er nyttig nar man
gar gjennom spillene etterpa.
- En berikelse for spillere
pa alle nivaer.

-Denne funksjonen styrer
man pa det tredje
hakepunktet: ”Utfor
dobbeldummy-..”

Kortfil

Kiorifil

Impaorter fil: |

Iv Vis ferste spill for 3 kortrollere kortfilen

[+ Det er obligatorisk & velga en kortfil

Iv tfer dobbeldummy-analyse automatisk
| Skriv ut korifilen fer forberedelsene lukes

Hartera den ursprungliga givfilen efter import
Iv¥ Kopier till mappen Korfileri Ruter - Dokument

| Tabor [ Dep om fra DUF il ~UP, BRIl ~RI, osv)

Dubleringsmaskin
I Bruk modifisert rekkefelge, dvs NESV i stedet for MBS

< Thoake Neste > |

Welg...

[sntir|

Avbryt |

/




Analysen vises pa hjemmeside
og pa spillutskrifter

Nederst i venstre
bildekant ser
man hva som er
optimalt resultat
pa spillet og hvor
mange stikk som
maksimalt kan
vinnes NS og @V
| hver trumffarge.

¢ C [} bridgeno/var/ruter/htm!/9901/sm2013diviog2-1-1-2057175039.htm
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Ogsa mulig a sette opp
turnering uten kortfil.

[ Kortfil [

Klikker da "Neste” uten a

velge noen Kortfil farst. Kot

Impaorter fil: I

I¥ Vis farste spill for 3 kontrollers kortfilen Velg...
¥ Det er obligaterisk & velga en kortfil

v Utfer dobbeldummy-analyse automatisk

™ Skriv ut kortfilen far forberedelsens lukkes Avanzert >

— Hantera den ursprungliga givfilen efter impart
¥ Kopier till mappen Kortfileri Ruter - Dokumnent

[T Tabor [T Dep om fra DUP tll ~UP, BRIl ~RI, osv)

— Dubleringsmaskin
[T Bruk modfisert rekkefalge, dvs NESY i stedet for NEVS

< Tilbake MNeste = Awbryt
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Antall puljer

Dette er et valg som til nad
kan benyttes der man har flere
puljer som er like store og
som spiller de samme
spillene samtidig og det

Ikke skal veere separat
tildeling av MP

| alle andre tilfeller

brukes muligheten til a

apne flere rutervinduer pa
samme maskin.

(SM 1 o0g 2diver minst5
aktive vinduer apne samtidig)

[ pulje =)

Pulie
Antall puljer:

Ferste pulicbokstaw:

Al

[ Beregn puliene hver for seg
I Legg inn navn, forbered puliginndeling, og angi deretter antall puljer

[ Hopp over bokstaven | for g lesbarhet

Angi antall puljer i din tumering.

Hvis du legger inn mer enn en pulje, vil du fa velge fiytteskjema for hver pulie. Navn
og resultat legges ogsa inn separat for hver pulie.

De endelige poengene beregnes for alle puljer for a fa en endelig vinner. Du kan
beregne puliene hver for seg hvis du wil.

< Tibake | MNeste = | Avbirgt

/




Na starter egentlig prosessen
med turneringen

Hva na? E

—Hva vil du gjere na?
" Legginn navn
{* Lukk forberedelser

" Gjeringenting i eyebliklet

Veldig forenklet bestar beregning av tumering av falgende trinn:

1. Forbered tumerngen (dette tinnet har du akkurat gjennomfert).

2. Legq inn navn.

3. Lukk: farberedelser. Her angir du antall bord, fitteskjema, med mer.
4. Legq inn resultat.

b. Rapporter tumerng frivillig).

Trinn £ og 3 kan gjeres i valgfr rekkefalge. Hvis du ikke vet antall bord skal du starte
med a legge inn navn mens rekkefalgenen er valgfi om du vet antall bord.

« Tilbake Fullfar Avbiryt
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™

Her legger du inn antall bord

Viktig

Om et par bilder velger du
bevegelse.

Ved 5 bord er det forskjell mellom
Howellplansjer og serieplansjer
Howellplansjene starter med

par 5 og par 2 pa bord 2
Serieplansjene starter med 9 og 2
pa bord 2

\_

-

Lukk forberedelser
Bord
Artall bord: g [ Trekk startliste
Puliebokstav: A Farge pa slipp: Huit -

Legg inn antall bord. Hvis du har odde antall par skal du legge til et bord, det il si med
ni par skal du legge inn fem bord.

Hvis du klikker pa Tifeldig bordplasserng vilr de allerede innlagte parene fhyttes
tidfelidg omkring. Dette gjeres for 3 hindre pari a strateqisk velge motstandere i ferste
runde. Det betyr natudigtvis at du ma meddele spileme pamumrene ved a skrive Ut en
startliste fer spilingen kan stare.

Alle par du legger inn etter at du har lukket forberedelsene vil forbli ved de bord du
legger dem inn.

| Meste = |

Awvbryt

/




Her bestemmes antall spill i
omgangen og runden

[ spill e

Spill
Totalt antall spill: 24-32

Antall spill per unde: |2-4

Diet du legger inn blir brukt til 3 velge fiytteskjema i neste vindu. Hvis du vil bruke fri
parnnlegaging, det vil si atemativet e fhtteskjema, far du ikke bruke intervall | idet
du ma legge inn eksalte antall i fekene ovenfor.

Om du ikke vet, eller ikke bryr deg om det eksakte antallet spill eller antallet spill per
runde kan du legge inn intervall pa felgende mate:

25-27 respektive 2-4

Dia vil Ruter foresla alle fhyttesskiema som passer med de innlagte intervallene. Dermot
vil attemativet kke fiytteskjema (s= teksten overfor) ikke bli foreslatt ettersom det
krever et eksakt innlagt antall.

I
< Tilbake I MNeste = I Awbryt




Valgene i flytteskjema er
tilpasset turneringsformen

-
Velg et flytteskjema E

-
Velg et flytteskjema E

27 gpill, 9 runder, 3 spill per unde, Howell
lkke flytteskjema - alle pamummer og resultat legges inn
27 spill, 9 runder, 3 spill per unde, Howell

[~ Barometer I Semibarometer

[ To vinnere

Avansert |

% Tilbake I Meste = I

Avbryt

27 spill, 9munder, 3 spill per unde, Uendelig Howell (Sere)

kke fhtteskjema - alle pamummer og resultat legges inn

27 =zpill, 9 runder, 3 spill per unde, Uendelig Howell (Sere)

27 spill. 9 munder, 3 spill per unde, Uendelig Howell (Movements)

27 spill, 9runder, 3 spill per unde, Uendelig Howell (Festivalspesial, 2-100 bord)

27 =spill. 9 munder, 3 spill per unde, Uendelig Howell (2-20 bord)

27 spill, 9munder, 3 spill per unde, Uendelig Howell (Bridgeakademin)

27 spill, 9runder, 3 spill per unde, Uendelig Howell (Svensk Bridgefestival, 2-40 bord
27 spill, 9 runder, 3 spill per unde, Uendelig Howell (Sv Brfest, 2-40 bord, 5 sittepar)
27 spill, 9 runder, 3 spill per unde, Howell

¥ Barometer [~ Semibarometer

[~ To vinnere

Ayanzert |

< Tilbake I Meste » |

Avbryt




Valget er BM eller ikke eller ?

Hvis du skal bruke BM sa kan
navn og resultater hentes derfra,
hvis ikke sa kan du starte abeidet
herfra — eller velge gjar ingenting
og ta opp traden senere

-

Hva na?

— Hva vil du gjere na?
% Legg inn navn € Legg inn navn - start med ferste pulje
 Lukk forbersdelzer

™ Legginn resultat = Leqgg inn rezultat - start med farste pulje

™ Gieringerting i eyeblidket  Bruk Bridgemate

IUavhengig av ditt valg ovenfor kan du i neste vindu klikke pa knappen Skriv ut for &
skrive ut ulike typer rapporter og protokoller. Blant annet kan du skrive ut:

* bordplansier for & legge pa bordene med fiytteanvisninger etter hver runde
* privatprotokoller med individuelle fhtteskjema

* startliste med navn, pamummer og bordplasserng i farste unde

* underesultat etter hver runde far 3 kunne se poengene pa spillene

* sluttresultat nar tumerngen er ferdigskarst, med eller uten spilstensiler

< Tilbake I Fullfar I Avbryt
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egge inn navn

| ruta legg inn:

1. Medlemsnummer
2. Etternavn,fornavn
Syntax eee,fff navnet
eller aktuelle alternatiy
kommer opp

Blank rute kan velges
som oversitt

eee,fff ukjent/ny spille
Det kommer opp en
dialog der spilleren fa
et +fnummer som er
unikt for den aktuelle
maskinen

—
E Legge inn navn - Gruppe A - 2013-03-21 Selbu BK (Ruter | Norge - Versjon 4.6)

S~

—

\_

—
2]

Tumeringsmeny...‘ Navnreny... ‘ 22 spill. 11 runder. 2 spill per runde. Howel Skriv ut... Neste
Bord... ‘ Par.. ‘ Spiller... ‘ ook Spiler... Avbryt
Legq inn navn: Gruppe A,
Bord N-5 - Mord | Svd Zist | West
1 12 1
2 11 10
3 9 §;
4 8 4
5 7 2
5] 3 5

* Legg inn medlemsnummer eller navn. Hyis du seker efter et navn skal du bruke falgende format: "Etternayn.Farnavn” direkts i
innleggingsruten. Du kan ikke utelate kornmmategnet.

* Du trenger ikke legge inn alle bokstaver i navnene. Hyis du legger inn "bre to" finner du alle spillere med etternavn som starter
med "bre" og fornavn sorm starter med "to".

* Hvis mer enn en spiller finne sfar du velge fra en liste.




. - - - - . - . — E I 4
4 Registrere resultat - Gruppe B - 2013-03-21 Selbu BK (Ruter i Norge - Versjon 4.6) - e - J%J l‘ EERE
Turneringsmeny... Resultatmeny. . | Gruppe B/ Runde 1/ Spill 1/ Nord { Ingen Meste
. |
Spill... A | =B Avbryt i
= Runde Bord N-5 (-4 Fesultat | Resultaf Skriv Ut
Automatisk parnummer i bordrekkefelge — — Sl Spiller... ’
Automatisk parnumrmer i parrekkefalge _ _
@ Legg inn parnumrmer — — 1
Legg inn parnummer uten automatisk @st-Vest —_ - Gjenvaerende |
Legg inn parnummer uten retningskontroll - — Eord Par
: 1 42-31 "
2 41-40
2 3 39-36
3 4 3834
4 5 87-32 1
6 6 3336
&)
: :
8 : l
Q Spillantall e
10 1 5
11 2 6
3 &
4 & -
|
Neste ™ «10 '
. Foreg8ende I Prosjekter

- [ W B TOO W T T T O T O h 2T e RO W e W 2



/ Registrere resultater \
manuelt

Vi ma velge om vi skal registrere
parnummer

Vi ma velge om vi skal registrere etter
spillnummer eller etter bordnummer

Valgene er vist pa de neste plansjene.

Tilpass til de slippene som dere
bruker

\_ /




egistrering av en howellslipp etter rekkefalgen spillene
spilt det er flere alternativer under spill

E Registrere resultat - Gruppe A - 2013-03-21 Selbu BK (Ruter i Morge - Versjon 4.6) Py B - =) o | E | S
Turneringsmeny... Resultatrmeny... ‘ Gruppe A/ Spill T/ Mord / Ingen Meste
> Spill... =A| B Avbryt
Automatisk parnummer i runderekkefelge N-5 i 1 Sl
©  Automatisk parnurnmer i bordrekkefalge 12 1 45 10 =-420
Automatisk parnummer | parrekkefelge 10 g 45 10 =-420 Sk Spiller
Legg inn parnumrmer 3 3 bHx S 9 =-300
Legg inn parnummer uten automatisk @st-Vest 4 11 H=9=140 . 1
Legg inn parnummer uten retningskontroll 2 & AHx S 9 =-100 Gjenvaarende
. _ b i oY 10 =50
Skartabell i resultatrekkefalge !
2
3
4 —
6 =
6 |
7
g - i
) Spillartall -
10 2 5
1 8 6 |
1% 4 G ‘
13 il 5 5 - |
|
Neste  x10
Foregﬁende I PFOSJEKTQI’

- F - s - — s W =




Score serieturnering / barometerturnering
Vi velger scoring pr bord

e A-2013-03-21 ES e
E Registrere resulta't GruppeA 2013 03-21 Selbu BK {Rul‘.erl No'rge Versjon 4.6) o s olhe o ‘L_J
Turneringsreny... Resultatrneny ... ‘ Gruppe A/ Runde 1/ Spill 2} &stf N-5 Meste
Spill . =4 ‘ B ‘ Avbryt
> Runde Bord N-3 i Fesultat Resultat Skriv Ut
1 12 1 4SW 10 =-420 —
@ Automatisk parnummer i bordrekkefelge 10 _ _ Sk Spiller...
Automatisk parnummer i parrekkefelge F _ _
Legg inn parnumrmer 4 —_ — I
Legg inn parnummer uten automatisk @st-Vest 2 — — Gjenvaarende
Legg inn parnummer uten retningskontroll 3] — — Bord Par
: 1 12-1 i
2 11410 =
Z 3 89-6
3 4 84 _
4 B 72 E
5 6 36 '
5]
7
8 .
q Spillantall it
10 o g L
11 3 ]
4 3]
3] 4] -
MNeste 10
Foregéende [ PrOS]ekTIZir




Rapporter turnering oK
¥ Mesterpoeng og ranking |Klubbpoeng ~| Avort
v Hjermmeside Filnawn: ‘2'313-':]8—21 |
¥ Poengserie | ~| Egenskaper | [
™ Handkapp |Ikke handikapp ]
™ ECats simulfanturnering ’7
- SWAN internetturnering
% PBN Filnavn: 2018-03-21
™ Tekstfi [2013-08-21
v Kortfil ~ DUP W BRI I DGE
I Database r
I Send e-post
Sprak

I Sendwia FTP

Marsk -

Mesterpoeng og ranking lager et underlag som sendeas il Norsk Bridgeforbund bwvar alle beregninger skjer. Det lar seq ikke
gjare & fa fram noe informasjon om antall mesterpoeng eller rankingpoeng i Ruter.

Hjemmeside brukes for & vise sluttresultat og spillstensiler pa din hjermeside pa internett. Det er bare siden som lages.
Deretter ma du selv lage lenker til siden og overfare den til hjermmesiden.

Poengserie brukes for a beregne flerkveldsturneringer eller turneringer av typen "beste tre av fem" eller "beste ti |
hastsesongen”. Poengserien kan vaare singel- eller parbasert.

Handicap brukes til & vedlikeholde det automatiske handicapsystemet. Du kan angi hvor mange turmeringer sorn skal
ligge fil grunn for ditt handicap.

ECats simultanturnering brukes for & lage filer som senere kan sendes till ECats On-Line Scoring System for
Simultanaous Fairs for simultanberegning ay parturmaring.

SWAN internettiurmering brukes for & sende turneringen 1il SWAN Games for resultatrapportering pa internett. SWAN

buellal & o




ar dette vises rapporteres dét
il Selbu sin hjemmeside

[ Egenskaper for denne parturneringen g
Handkapp | Handikapp forts) | ECats | SWAN |  Tekstil |
Hiemmeside forts) I Poengserie | Poengserie forts) I PEM I
Du kan leke med rappo rt Mestempoeng og ranking Mesterpoeng og ranking forts) | Hismmeside
T| I SJ aVvo I d B K — Amangar — Bvrig informasjon
- Tumerings-iD: |
L | sens | n fo My... | Slett .. | Tumeringsnummer (epenr): IE

1857 SJﬂVOld BK Faktar: |-|—
3725-1323-3893-1317-2540 T —

. — o
D u fl nner d Et I gJ en p a * Amanger brukes nar lisensinnehaver og amanger ikke er den samme, f. eks. pa et

. . bridgesenter hvor flere amangearer deler daamaskin.
h tt D . //b Il d Cl e.no /1857 * Tumerings-D skal kun legges inn hvis du har fatt en slik av Morsk Bridgeforbund.
Denne kan vasre obligatarsk for visse tumerngsrapporttyper.

* Bt tumeringsnummer (apenr) tideles automatisk for & holde orden pa tumerngene.
] Dette nummeret kan ikke redigeres. ]

OK I Awbryt



http://bridge.no/1857

Nar vi fortsetter med Bridgemate

-
Hva na? u

— Hva vil du gjare na?
" Legg inn navn " Legg inn navn - stark med ferste pulje
" Lukk forberedelzer
" Legg inn resutat " Legginn resultat - start med farste pulie
™ (Gjeringenting i @yeblikket * Bruk Bridgemate

Iavhengig av ditt valg ovenfor kan du i neste vindu klikke pa knappen Skriv ut for 2
shrive ut ulike typer rmpporter og protokoller. Blant annet kan du skrive ut:

* bordplansjer for 3 legge pa bordene med fiytteanvisninger etter hver unde
* privatprotokaller med individuelle fhtteskjema

* startliste med navn, pamummer og bordplassenng i farste unde
*underesultat etter hver unde far 3 kunne se poengene pa spillene

* gluttresultat nar tumeringen er ferdigskaret, med eller uten spillstensiler

|
 Tilbake I Fullfer I Aurbingt




Turneringen er opprettet.
Spillerne kan legge inn mediemsumre.

% Bridgemate® Control Softwa
Arkiv. Omgang Server Verktey Hijelp

Serverinformasjon | Werdi | Fesultat  Bundeoversikt |§pi|lover8ikt Hesullatmalrisel Spi\lerel
Tilkoplet -

Swstemn Bridgemate ||

Part Use

Hardwarewversion 11

Firmwareersjon 201d

Kommunik asjonsversion 1.1

Batteriniva 0%

Kanal 0

Fegion Europa

Pulie |Bord |Send |Statys |
@

A 1 ia
A 2 ia

A 3 ia [ ]
A 4 ia @
A 5 ja @

| Modus: Klubb

b o |
% Installere Bri... Eé PresentasjonZ % Parturnering ... Z =

PC: PER_N-PC |Status: henter data fra server




Du kan importere navn senere

a b
Futer i Morge I,ﬂf-l

Databasen er laget korrekt.

Vil du importere navn?

Innen alle bord har aktivert Bridgemate og spillerne har lagt
inn medlemsnummer finnes ingen navn a importere.

Det anbefales at du venter noen minutter til samtlige spillere
har lagt inn spillernurmmer. Du kan la dette vinduet forbli
dpent pa skjermen og svare Ja senere.

Hvis du ma gjere noe annet i Ruter kan du svare Mei. Nar du
senere vil importere navnene kan du gjere det manuelt via
Turneringsmeny-Bridgemate-Importer navn,

Ja Mei
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Importere navn

Turneringsmeny > Legge inn navn
Denne menyen apnes
Navnmeny> Importer startliste fra > Bridgemate
Du ma bekrefte at du bruker rett base
Du ma velge klubb for enkelte spillere

Nar du har importert
Rade navn — ikke medlemmer lenger
Bare nummer - intet kjent navn

+registrerte medlemmer ma skrive 0 foran +nummeret som
de har pa din maskin

Du far spagrsmal om a markere et gjenstaende par uten
numre som oversitt

/




o Legge inn navn - 2013-03-24 Selbu Pulje A (Ruter | Norge - Versjon 4.6) s I i el ||
gg J] g 3]

Iumeringsmen}*...| Naynmeny. . ‘ 27 spill. 9 runder. 3 spill per runde, Uendelig Skriv ut... Lukk
Howell (Serie)
_ Sak spiller...
Bord... | Par... ‘ Spiller... ‘
Legg inn nawvn:
Eord M- (-4 Mord | Syd st Yest
1 12 1 Fer Nordland Kristen T. Garberg Helge Yvaardal
2 11 i Morten Avelsgard Jorn Mallenhus Odd Armne Tangstad  |Renate Rintelen
3 3 10 Jdens Morten Granvold| Renate Rintelen tartinsen Eqil
4 9 4 Terje Auran
3] 8 B Harald Berre Skjzeran |Sam Inge Hayland Lemet lvar Haetta

* Leqqg inn medlemsnummer eller nayvn. Hyvis du seker etter et navn skal du bruke fglgende format: "Etternayvn, Fornavn” direkte |
innleggingsruten. Du kan ikke utelate kommategnet.

* Du trenger ikke legge inn alle bokstaver | navnene. Hvis du legger inn "bre to" finner du alle spillere med etternawvn som starter
med "bre" og fornavn som starter med "o".

* Hvis mer enn en spiller finne sfar du velge fra en liste.




E Registrere resultat - 2013-03-24 Selb

— — —

u Pulje & (Ruter i Norge - Versjon 4.6)

Turneringsmeny... Fesultatmeny... Importerer resulfat fra Bridgemate... Eridgemate Lukk
Spill...
> Runde... Bord N-5 2y 8 Skriv ut. .
1 12 1 —
Par... 2 11 2 — Sek spiller...
3 3 10 —
Bord .. 4 9 4 —
b g b — Gjenvaerende
Bord Par
Runde 1 | 191
2 112
2 3 310
3 4 9-4
4 5 85
B
B
7
8 _
Q Spillantall
1 b
Z b
3 b
4 b
Neste T x10

Foregaende

v Prosjektar

n L3 L3 s -




4 h

Litt mer moro med dette

Innstillingen for a generere tilfeldige resultater fra
BM kan brukes ved testing og @ving, og gjgres pa
falgende mate:

Turneringsmeny > Egenskaper for denne
turneringen > Bridgemate > Bridgemate(import) >
hake av Lag tilfeldige resultater. Tiden 15 sek kan
endres dersom du skriver -1 fylles hele turneringen
ut med en gang

kHake av for Bridgemate i resultatbildet /




4 h

Endring av resultater | parturnering

Korrigering direkte I registreringsvinduet
Korrigering pa BM

DIsse gjares uten videre, men du kan fglge
dem | Rediger > Visa andringar.

DOM

Under arkfanene Resultatmeny og Rediger
finner du muligheter for a tildele et resultat i et
spill. Studer dem og test dem. Hvis du er
usikker pa effekten skriv ut spillstensiler.

\_ /




Sette de rette innstillingene
for deg i Ruter

I D har
\—//;u at du

N\

ruter og lagt inn
rmasjonen




/,&pnlngsblldet

Turnering

Turmeringsmeny. . ‘ Tumeringauﬁorakeren‘

Skriv ut ..

Licensinnehaver: 9007 Per Nordland

Sak spiller...

Lisensinnehaver er normalt den klubben som far
regningen for serviceavgiften.

Dette kan endres ved a legge inn ny informasjon i
hjemmeside forts.

Det er ingen rapportmulighet til TL

Medlemsreqister

Trykk pa Turneringsmeny
Flytteskjerna. .

Lisens

Klikk pa Turneringsutforskeren for 3 starte nye turneringer eller 3pne ferdige turneringer. Du
kan ogsa flytte turneringer til og fra ekstern enhet, samt slette turneringer. ERTI

Myheter

Nyhetsvarsel
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Lage et oppsett som er spesielt for
den enkelte bruker

Bruker kan veere en klubb, person,
turneringsform eller andre spesielle behov

F.eks en bruker for Barometer og en for
Howell

Trykk pa arkfanen bruker og du kan definere
en bruker

\_ /




e

Brukeren opprettes her

,
Rediger ey —

- Bruker oK
Erukernavn:
Avbryt
Innlogaingsnayn: EARC
Passord:
Bekreft passord:

t - T —




e

Neste gang du starter Ruter kommer
dette bildet. Start den brukeren som

har de rette forhandsinnstillingene

™

(B loggmn W TR SRR WU Wy VRN e )

~Logg inn som Ok
o Administrator
Abryt
© Gjest
& Bruker

- Bruker

Innloggingsnayn:

Fassord:




Valgene som gjelder for alle n

turneringer
IR e w

YE

Trykk pa alternativ for alle nye turneringer

~Turnering Aysiutt
Turneringsrmeny... | Turneringsutforskeren | _
Skriv ut.

Turneringsutforskeren

G2 g Sek spiller ...
Send til k

Alternativ for alle nye turneringer »

Hjelp k

Medlemsragister

Flytteskjema...
. . . Lisens
Klikk pa Turneringsutforskeren for a starte nye turneringer eller apne ferdige turneringer. Du
kan ogsa fiytte turneringer til og fra ekstern enhet, samt slette turmneringer. Bruker
MNyheter

Myvhetsyarsel

e —————




Egenskaper for alle nye parturneringer
& Ruter i Norge - Version 4.6 ‘ _1_‘ =) o= o S|

w - [UMErNg Avelutt -
Turnerngsmeny... Tumeringsuﬁorskeren|
Skriy ut...
Turneringsutforskeren
Apne g Sak spiller...
Send til *
Alternativ for alle nye turneringer 3 Parturnering 2 Alle egenskaper
i 3
Hielp b Lagturnering Allment
i . R
Singelturnering e
Lukk forberedelser Beregning
Allment Legg inn navn og resultat
Rapporter turnering Bridgemate
Prosjektar
Skriv ut Medlemsragister
Mesterpoeng og ranking Flyﬁeskjema
Hjemmeside
Poengserie Lisens
Klikk pa Turneringsutforskeren for & starte nye turneringer eller apn Handikapp
kan ogsa flytte turneringer til og fra ekstern enhet, samt slette turne ECats simultanturnering Bruker
SWAN internetturnering
PEN Myheter
Tekstfil |
Nyhetsvarsel |




/IVIer om innstillinger i menyene

-
Alternativ for alle nye parturneringer lﬂ i

It dette er arkfaner under allment du kan
legge inn noe eller la det sta som det er fra
ruter.

Antall puljer og farste puljebokstav er viktige
for senere i turneringen

Alternativ for alle nye parturneringer lﬂ Alternativ for alle nye parturneringer lﬂ
Allment | Tumeringsdato | Tumeringsleder | Morrad | Pulie =
d ] d ] ] J ] Alment  Tumeringsdato | Tumeringsleder ] Monrad ] Pulie ] Allment ] Tumeringsdato  Tumeringsleder l Monrad ] Pulie ]
Almert
Velg tumeringsdato Tumeringsleder
Tumeri 2 Selbu BK
e [Sebou & ldag 1. [3479 Per Nordiand, Selbu BK Ta bott | Leggti
Signatur: |5DD‘I Per Nordland Cllgar ’21— ’:3— ’W 2 | Ta bort Tem
Beregningsform: |Partumering j [r— ) > = — [r—
" Legginn dato 2 03 2013 3 | Ta bort
[v Barometer [~ Semibarometer
4 4 | Ta bort
[~ To vinnere 5 | Ta bort
6: | Ta bort
Tumeringsnavnet skrives ut i evre venstre hjeme og signaturen i nedre venstre hjgme Tumeringsdatoen brukes flers steder: 7
pa alle rapporter. Naturigvis avhenger dette av hvordan rapportene er utformet. . | b
* Den kan skrives ut pa rapporter .
* Den brukes nar du rapporterer tumeringa til Norsk Bridgeforbund : | Ta bort
9: | Ta bort
oK | et | oK | bt | ok | oAby |
d = .
Alternativ for alle nye parturneringer ﬁ

Allment | Tumeringsdato ] Tumeringsleder] Monrad  Pulie

Fulje
Artall puljer: i
Ferste puljebokstav: A -

[ Beregn puljene hverfor seq
[ Legg inn navn, forbered puliginndeling. og angi deretter antall puljer

[ Hopp over bokstaven | for @it lesbarhet

Angi antall pulieri din tumering.

Hvis du legger inn mer enn en pulje, vil du fa velge fhytteskjema for hver pulje. Navn
og resultat legges ogsa inn separat for hver pulje.

D'e endelige poengene bereanes for alle pulier for a fa en endelig vinner. Du kan

beregne puljene hver for seg hvis du vil.
oK | Avbryt




Beregning

™

Norske valg er gjort etter vart
reglement og du skal normalt
ikke behgve a endre noe
MEN dersom du ikke vil ha
Middels = 0 sa endres det her

-
Alternativ for alle nye parturneringer

=)

Poengjusteringer
v Anvend Meubergs formel
-

Splittet skar ] Frinunde ] YP4onvertering ] Serpentin ]
Datumskar forts) ] IMP aver feltet ] IMF over feltet forts) ] Klubblkamp ]
Partumering Partumering forts) Datumshar
Beregningstype Ehrig
(* Vunnet =2 Dett=1 Tapt=0 | Anvend topp: |
" Vunnet=1 Dett=05 Tapt=0 [v Middels =0

Antall desimaler ved beregning

{* Eksakt beregning
" WBFregler (altid 1 desimal)

oK Avbryt




@

jemmeside

r N
Alternativ for alle nye parturneringer @

Hiemmeside | Hiemmeside foris) ]

Her bestemmes det hva som gér til -
hjemmesiden nar du trykker pa  Runderesulat, spar om huikce spil som skal skives ut
Rap porter tu rne“ ng (" Sluttresultat, sper om hvilke spill som skal skrives ut
{* Sluttresultat, alle spil
Det finnes funksjon for automatisk g
oppdatering av hjemmesiden og ™ Rapporter privatprotokoll
for at siden fornyer seg selv. _ “ g

Startliste |Hunderesuhat| Sluttresuttat |

ok | Avbnt |

\_ /




Installere Bridgemate Pro

Installasjonsveliledninger
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Installering av programvare for
a kunne bruke Bridgemate

Dette trenger man bare a gjgre farste gang
man tar i bruk Ruter og BM pa en pc.

Programvare lastes ned fra internett.
Det finnes instruksjoner for dette.




trykk support

.
/' [ Bridgemate - wireless scor %

&« C M [ wwwbridgemate.com/support.php o=
omné:ﬁ i

(Bridgemate)

Of‘ﬁual scoring system of the
World Bridge e eration and
the Eurapean Bridge League Home Product Developer Support

Support —
(1] Downloads Bridgemate Pro
Downloads Bridgemate Pro © New version Bridgemate

Downloads Eridgemate II
v g Control Software

© Bridgemate Control Software Download manuals and instruction documents as well as the latest firmware and drivers for Bridgemate Pro.
. Bridgemate Control Software
Downloads Bridgemate I 2.7.9 has now been released.

Visit the download pages for

Download manuals and instruction documents as well as the latest firmware and drivers for Bridgemate 11, e

Bridgemate Control Software

Daownload control software for the Bridgemate scoring system.

© 32/64 bit driver update
for Windows XP/Vista /7

m

Click here for more,

© New firmware available

Read all the details about the
latest firmware update on the
firmware page in the support
section.

© Try the Virtual
Bridgemate!

You can now try the Bridgemate
yourself using this simulation

program.



http://www.bridgemate.com/

