BRUKERVEILEDNING TURNERING OVER FLERE OMGANGER

Turneringer over flere omganger er praktisk a bruke i store helgeturneringer (hvor antall par og spill kan
overstige grensen for ei turnering som kan kjgres med Bridgemate Pro), eller i klubbturneringer over
flere kvelder hvor deltakerne er de samme fra kveld til kveld. For klubbturneringer over flere kvelder
hvor deltakelsen kan variere fra kveld til kveld, bgr man bruke Poengserie.

| Turneringsutforskeren velger du «Spesial» pd menyen -> «Flere omganger» og «Ny parturnering».

@ Turmneringsutforskeren

Turneringsmeny My turnering Far | Lag | Singel | pesial | Lukk

Sek spiller

Dato Type Tumr  Turneringsnavn

Apre

Ak

U

Myheter

Myhetsvarsel

Legg inn turneringsnavn og klikk pa «Neste».

-
Allment

— Allment \ \

Tumeringsnavn: IFI‘emmgangstest

Signatur: |55D1 Morsk Endgefo}t:und

Beregningsform: I Partumering
[~ Barometer I Semibarometer

[~ To vinnere ¥ En winner ved flere otnganger

Tumeringsnavnet skrives ut | evre venstre hjsme og sigrigturen i nedre venstre hjame
pa alle rmpporter. Maturigvis avhenger dette av hvordan repportene er utformet.

Du behever ikde kiikke pa Avansert. Hvis du gjer det kan\du velge mer avanserts
innstilinger for den valgte beregningsformen. Du vil ogsa finne flere attemativ som
hvordan du legger inn resultat, hvordan splittet skar beregnes, mm.

£ Tilhake I Meste = I Furbiryt




Legg inn turneringsdato for Omgang 1. Hvis du oppretter turneringa samme dag som Omgang 1, klikker du bare
«Nesf», hvis ikke ma du fgrst markere for «Legg inn dato» og deretter legge den inn, fgr du klikker «Neste».

| =

Tumeringsdato

— Welg tumelingsdato — Turnenngsdato
% | dag Dag Ared A
" lga Fra: 09 fos [2015
" Legginn dato Til |09 |08 [2015

Tumeringsdatoen brukes flere steder:

* Den kan skrives ut pa rapporter

* Dien brukes nar du rapporterer tumeringa til bz Bridgeforbund

< Tilbake I Meste = I Aowbinyt

Legg sa inn antall omganger i turnering. Vi anbefaler at du beholder standardinnstillingene nedenfor (Omgang x i

turneringsnavn samt\a skrive ut bade totalpoeng og omgangspoeng pa resultatlista). For klubbturnering over tre
omganger (kvelder), legger du ogsa inn at det automatisk skal endres dato etter omgang 1 og 2, samt at det er ei
uke (7 dager) mellom hver omgang. Det siste er viktig for at turneringsrapportene skal inneholde riktig dato.

— Flere omganger

Antall omganger:

¥ Leggtil teksten " - Omga

1" til tumeringsnavnet i farste omgang
¥ Skriv alltid ut poeng for omgangen sammen med totalpoeng

[ Vis totalprosent i stedet for middels overalle omganger) - ikdee ved baromet

— Dato /

4
Endre dato automatisk etter omgang:  Feks. 2 eller 24 eller 1.2,3] |1 2
Antall dager som skal legges til: I?

< Tilbake I Meste = I Awbryt




Legg sa inn hva slags filnavn turneringsrapporten til hjemmeside osv. skal ha. Vi anbefaler G bruke turneringsdato —

rapporteres med dato som filnavn).

-

Flere omganger (forts)

— Filnavn for tumerngsrapporter til hjemmeside, PEN og/eller telcstfil

" Tumeringsnawva

umerngsdato

" Anvend filnavn: |
¥ Legg bl omgangsrummer

[T Inkrementer numerizk filnawvn

— Kortfil
¥ Tem kortfil ved omgangsskifte

< Tilbake I Meste = I Aowbinyt

Ga forbi et par vinduer (klikk «Neste») til du kommer til dette vinduet: | turneringer med klubbpoeng SKAL man hake
av for at hver omgang er en turnering. Dette siden det skal deles ut klubbpoeng hver kveld. | turneringer med krets-
eller forbundspoeng SKAL man hake av for at omgangene utgjgr en total turnering — det deles ut krets- eller
forbundspoeng etter sluttfesultat fra siste omgang.

-
Flere omganger (og

— Rapporter mgsterpoeng og ranking

" Rapporter illee mesterpoeng og ranking

" Omgangene utgjer en total tumering. Rapporter totalpoeng og plassering.

¥ Hyver omgang er en tumering. Rapporter omgangens poeng og plassering.

= Tilbake I Meste = I Furbiryt




Nar du har kommet sa langt, fortsetter du videre med oppsettet av turneringa helt som vanlig.

Under «Lukk forberedelser» legger du som vanlig antall bord. Vi skal arrangere ei turnering med 13 bord over tre
omganger. Totalt 25 runder, med 9 runder fgrste kveld og 8 runder de to siste kveldene. Vi spiller 3-spillsrunder, og
dermed 27+24+24 spill. Vi legger inn dataene for fgrste kveld na, idet Ruter oppretter egne turneringer for omgang 2
og 3 —omgangene er knyttet til hverandre med transport av startliste og poeng fra omgang til omgang.

Legg inn antall bord.

|5

-
Lukk forberedelser

Bord
Antall bord: [T Trekk startliste

Puliebokstay: Farge pa slipp:

Leag inn antall bord. Hvis du har odde antall par skal du legge til et bord, det il si med
ni par skal du legge inn fem bord.

Hvis du klikker pa Tifeldig bordplassering vilr de allerede innlagte parene flyttes
tildfelidg omkring. Dette gjares for 3 hindre pari a strategisk velge maotstanders i ferste
runde. Det betyr naturigtvis at du ma meddele spileme pamumrene ved a skrive ut en
startliste far spilingen kan starte.

Alle par du legger inn etter at du har lukket forberedelsene vil forbli ved de bord du
legger dem inn.

< Tilbake I Meste = I Awbryt

Legg inn antall spill totalt (for omgangen) og pr runde.

Spill
Total antall spill:

Artall spill per runde:

Diet du legger inn blir brukt til & velge fiytteskjema i neste vindu. Hvis du vil bruke fi
parinnlegging, det vil si altemativet lkke fiytteskjema, far du ikke bruke intervall | idet
du ma legge inn eksakte antall i fettens overfor,

Om du ikke vet, eller ikke bryr deg om det eksakte antallet spill eller antallet spill per
runde kan du legge inn intervall pa felgends mate:

25-27 respeldive 24

Da vil Ruter foresla alle fiyttesskjema som passer med de innlagte intervallene. Derimat
vil atemativet lkke fiytteskjema (se teksten ovenfaor) ikke bli foreslatt ettersom det
kerever et elsald innlagt antall.

< Tilbake I Meste = I Aowbinyt




Velg «Barometer» (hvis det er barometerturnering) og riktig flytteskjema.

B

. Srunder, 3 spill per unde,
spill, 9 runder, 3 spill per runde,
ill, 5 runder, 3 spill per unde,
ill, 5 runder, 3 spill per unde,

. Srunder, 3 spill per unde,

ill, 5 runder, 3 spill per unde,
ill, 5 runder, 3 spill per unde,
ill, 5 runder, 3 spill per unde,
ill, 5 runder, 3 spill per unde,

. Srunder, 3 spill per unde,

Howell {Serie)
endelig Howell (Movements)
IJendelig Howell (Festivalspesial, 2-100 bord)
lUendelig Howell (2-20 bard)
llendelig Howell (Bridgealkademin)
IJendelig Howell {Svensk Bridgefestival, 2-40 bord
llendelig Howell (Sv Brfest, 2-40 bord, 5 sittepar)
Sakset Mitchell
Ringdansmitchell
Avkartet Oddebordsmitchell
Avkortet Board-A-Match-Oddebordsmitchell

br, 9rd, 3 br/rd, Avkortet Blindtammsmitchell (11+2)

br, 9rd, 3 br/rd, Curtailed Odd Table Mitchell with a 1.54able appendic
br, 9rd, 3 br/rd, Curtailed Odd Table Mitchell with a 24able appendix
gpill, 5 runder, 3 spill per unde, Avkortet Rak VasMNeg-Mitchell (11+2)

Avansert |

[T Semibarometer

[~ To vinnere

< Tilbake I Meste = I

Avbryt

Deretter legger du inn navn og resultater som vanlig (med eller uten Bridgemate).
Til slutt rapporterer du pa vanlig mate:

(e L T =)

~Rapporter turnering ’Tl

¥ Mesterpoeng og ranking IK\ubbpoeng j v
¥ Hjemmeside Filnavn: |2015-06—09

| ™ Poengseria | j Egenskaper |
" Handikapp |Ikke handikapp j
[~ ECats simultanturnering Turneringsnurnmer: Ii
I~ SWAN internetturmnering
¥ PBN Filnayn: |2015-06-09
™ Tekstil Filnayn: |2015-06-09
I Kortfil I DUP W BRI I DGE
[ Database I Ny rappartversjon
" Send epost
I~ Send via FTP
I~ Backup I FTP-= bridge no Epost: Sprak

Mesterpoeng og ranking lager et underlag sorm sendes 1il Norsk Endgeforbund hvor alle beregninger skjer. Det lar seq ikke
gjere 3 T2 fram nog informasjon om antall mesterpoend eller rankingpoeng i Ruter.

Hjemmeside brukes for 3 vise sluttresultat og spillstensiler pa din hjermmeside pa internett. Det er bare siden som lages.
Derstter ma du selv lage lenker til siden og overfare den til higmmesiden

Poengserie brukes for & beregne flerkveldsturneringer eller turneringer av typen "beste tre av fem" eller "beste ti i
hgstsesongen”. Poengserien kan vaere singel- eller parbasert.

Handicap brukes til & vedikeholde det automatiske handicapsystemet. Du kan angi bvor mange turneringear som skal
ligge til grunn for ditt handicap

ECats simultanturnering brukes for 3 lage filer sorm senere kan sendes till ECats On-Line Scoring Systern for
Simultaneous Pairs for simultanberegning av parturmering

SWAN internetturnering brukes for & sende turneringen il SWaAN Games for resultatrapportering pd internett. SWaAN
bruker PBM ved dataoverfering.

PBM (Portable Bridge Motation] er et format som gjer det mulig for ulike bridgeprogram, for eksempel meldings- og
spilletreningsprogram, & utveklse informasjon.

Tekstfil gir deg en enkel mulighet for eksport av data som siden kan 3pnes i standardprogram som Excel.




Oppstart av omgang 2

Pa Turneringsmenyen velger du «Flere omganger» og «Trekk neste runde». Pass pa at du ikke fjerner haken for
«Automatiiktransport» - den medfgrer at startliste og poeng fra omgang 1 overfgres til omgang 2.

L B A gl

p -
L Zﬂli—ﬂ-ﬁ—b&ﬂermngangslﬁt—ﬁmg g1 (Ruter i Morge - Versjon 4.10)
—Tumering\\
Turnering%\\eﬂy... urneringsutforskeren
=
Inkluder runder i beregringen: Alle runder »
Legge inn navn =t
Angre Lukk forberedslser..,
Registrere resultat
Registrere spillere per kamg (eller halvrunde)
Rapportere turnering... wrell Serle)
Egenskaper for denne turnering r
Vis kortfordelinger
Menrad 3
Flerg omganger P [ ® Omgangl
Bridgermate » Omgang 2 kMed|
Turnefingsutforskeren Omgang 3
Apne 4 Trekk nesta runde (2/3) Fl}'{t
Send til N Flytt linjer
Klik Backup b | v  Automatisk transport ge inn Aavh
Alternativ\for alle nye turneringer » Eksporter transport
kil _ Importer transport neringer. Du e
Hjelp .
ka
Egenskaper
My

Du far spgrsmal om du vil apne omgang 2 nar den er trukket — velg «Ja». (Hvis du ikke vil apne den med en gang,
apner du den senere via menyen over.)

rRl.ItEI’ i NDIQE‘ g

i Omgang 2 er generert.

_

Vil du dpne omgangen?




Sa lukker du forberedelser igjen:

= N

Bord
Antall bord: | [T Treldk startliste

Puliebokstay: I.F'u. Farge pa slipp:

Leag inn antall bord. Hvis du har odde antall par skal du legge til et bord, det il si med
ni par skal du legge inn fem bord.

Hvis du klikker pa Tifeldig bordplassering vilr de allerede innlagte parene flyttes
tildfelidg omkring. Dette gjares for 3 hindre pari a strategisk velge maotstanders i ferste
runde. Det betyr naturigtvis at du ma meddele spileme pamumrene ved a skrive ut en
startliste far spilingen kan starte.

Alle par du legger inn etter at du har lukket forberedelsene vil forbli ved de bord du
legger dem inn.

< Tilbake I Meste = I Awbryt

Totalt artall spill: \|24|
|3

Artall spill per runde:

Diet du legger inn blir brukt til & velge fiytteskjema i neste vindu. Hvis du vil bruke fi
parinnlegging, det vil si altemativet lkke fiytteskjema, far du ikke bruke intervall | idet
du ma legge inn eksakte antall i fettens overfor,

Om du ikke vet, eller ikke bryr deg om det eksakte antallet spill eller antallet spill per
runde kan du legge inn intervall pa felgends mate:

25-27 respeldive 24

Da vil Ruter foresla alle fiyttesskjema som passer med de innlagte intervallene. Derimat
vil atemativet lkke fiytteskjema (se teksten ovenfaor) ikke bli foreslatt ettersom det
kerever et elsald innlagt antall.

< Tilbake I Meste = I Aowbinyt




Sjekk at omgangen starter med riktig runde (10).

-
Uendelig Howell

— Runde
Start spilingen med runde:

— Heyeste halvdel av pamumrene
% Pamumrene tideles automatisk

~ Legg inn hayeste pamummer (zvriga tildelas i minkende reklefz ID

< Tibake I Meste = I

Og velg riktig flytteskjema (Barometer er valgt automatisk na).

-
Velg et flytteskjema

spill, & T, ill pe =, Uendelig Howell {Serie)
il & under, 3 spill per unde, Uendelig Howell (Movements)
ill, 8 runder, 3 spill per unde, Uendelig Howell (Festivalspesial, 2-100 bord)
il 8 runder, 3 spill per unde, Uendelig Howell (2-20 bord)
ill, 8 under, 3 spill per unde, Uendelig Howell (Bridgeakademin)
ill, 8 runder, 3 spill per unde, Uendelig Howell (Svensk Bridasfestival, 2-40k
il & under, 3 spill per unde, Uendelig Howell (Sv Brfest, 2-40 bord, 5 sittep
ill, 8 under, 3 spill per unde, Sakset Mitchell
il 8 runder, 3 spill per unde, Ringdansmitchel
ill, 8 under, 3 spill per unde, Avlcotet Oddebordsmitchell
ill, 8 runder, 3 spill per unde, Avkortet Board-A-Match-Oddebordsmitchel
24br, 8rd, 3br/d, Avkortet Blindtammsmitchell (11+2)
24 br, 8rd, 3br/rd, Curtailed Odd Table Mitchell with a 1.54able appendic
24 br, 8rd, 3br/rd, Curtailed Odd Table Mitchell with a 24able appendix
24 gpill, 8 under, 3 spill per unde, Avikortet Rak VasNeg-Mitchell (11+2)

[ Barometer [~ Semibarometer

[T To vinners Avansert |

<Tibake [ Nese> |  mbnt |

Nar du har valgt hva du vil gjgre videre (Bridgemate eller ingenting), far du spgrsmal om du vil aktivere den
automatiske transporten. Svar «Ja».




Dermed er du klar for a registrere resultater i omgang 2.
Nar omgang 2 er fullfgrt, rapporterer du denne pa vanlig mate.

Overgangen til omgang 3 gjgres identisk med overgangen til omgang 2.



