MESTERTREFF, tirsdag 6.desember 2017
Spilldiagram og analyser
Av GeO Tislevoll

Meldesystem, utspill og signaler

I denne gjennomgangen brukes i
utgangspunktet et naturlig meldesystem med 5-
korts majorapninger, beste minor, 15-17 grand
0g 2 over 1 som utgangskrav. | motspill brukes
norske utspill mot farge, invittutspill mot grand
og lite kort som styrke.

Gjennomgangen er kun en antagelse om hva
som kan skje i meldinger og spill, ingen fasit.

I praksis vil det i mange av spillene bli en hel
rekke forskjellige meldingsforlgp som skiller
seg veldig ut fra forslagene her.

Det er ikke brukt noen GIB-analyse
(computeranalyse) som er morsomt nok, men
er basert i «apne kort» hvor ikke sjelden den
vinnende spilleplanen (maks antall mulige
stikk) gir mye mindre sjanse enn det som er
teoretisk/praktisk riktig a spille pa. Her gir vi
forslag til hvordan meldinger og spill/motspill
gar med naturlige og ganske fornuftige
avgjarelser. En antatt score angis som + eller —
for N/S.

Spill 1. Giver Nord. Ingen i sonen

A 853
vAQI52
¢+ Q103
% K3
A AQ106 N a92
vo6 : REE
+79 = +K87654
& AQ965 ~874
AKIT4
vK1084
$A2

& J102

Vest Nord @st  Syd

lv Pass 2NT
Pass 3v Pass 4v
Pass Pass Pass

Utspill: 9

Syd avgir en litt hard Stenberg-2NT, men han
er vel for sterk for kun en utgangsinvitt.

Alt avhenger av utspillet her. Hvis @st velger a
spille ut fra sin langfarge kan kontrakten fyke
hjem. Spillefarer lar utspillet ga og vinner
stikket hos Nord. Tidlig ber det spilles klgver
mot Nord. Vest vinner klgverstikk farste eller
andre gangen og frir seg med klgver eller et
rgdt kort. Spillefgrer kan da fa trumfet ut og
stjalet en ruter hos Syd og en klgver hos Nord.
Da blir det kun igjen spar samt trumf pa begge
sider. Idet spillefgrer gar pa sparen med liten
til knekten vinner Vest, og han er innspilt. Han
ma hvis det gar slik spille spar og gi Syd for
kongen, eller spille klgver til dobbeltrenons
som gir stjeling hos Syd med sparavkast hos
Nord. Gar det slik tapes kun ett stikk i klgver
og to i spar. Med spar ut fra @st er det
imidlertid haplgst. Da kan det bli to bet om
Vest tar to sparstikk og spiller en tredje spar til
@st sa han kan trumfe, sa klgver til esset og
mer spar (eller klgver). Spillefarer har tapt fire
stikk 0og ma ogsa tape ett i ruter.

N/S: -100




Spill 2. Giver @st. N/S i sonen

AT432
vI75
¢ AG43
K7
AAL106 A Q9
v A104 v Q32
+K8 ¢ Q1097
% 109854 & AT63
AKS75
VK986
¢752
%Q2

Vest Nord @st  Syd

Pass  Pass
1 Pass 2NT Pass
Pass  Pass
Utspill: 45

| dette spillet vil det ga pass rundt pa flere
bord. @st har en nitrist 11-poenger. Det er mer
fristende for Vest & apne (hun kan deretter
passe pa en eventuell 1v/14 fra @st) selv om
fargen er svak. Siden @st ikke vet at VVest har
en tynn tredjehands apning er det ikke
unaturlig & svare 2NT som utgangsinvitt.

Kortene spiller fint for @/V. Etter spar ut far
spillefgrer to sparstikk, og Nord ma ikke legge
knekten da det i sa fall farer til at spillefgrer far
tre sparstikk! @st godspiller klgveren, og N/S
kan fortsette med spar for & godspille den
fargen. Na er det ikke unaturlig for spillefgrer
a spille ruter til kongen da hun etter & ha
oppdaget klgversitsen teller 2+1+1+4=8 sikre
stikk. Det kan bli ni stikk ogsa hvis
motspillerne blir desperate og begynner a
skifte farge, og det er en innspillsmulighet mot
slutten ogsa. N/S kan ikke rgre hjerteren. Atte
stikk blir det i alle fall temmelig enkelt.

N/S: -120

Spill 3. Giver Syd. @/V i sonen

AT7

v 109873

$ Q753

& AK
A 10843 . AAKS
v K4 M vQIs
*+ K642 . ¢+ A1098
% Q102 %984

A Q962

vA62

¢

%J7653

Vest Nord @st  Syd

Pass
Pass Pass 1¢ Pass
1a Pass INT Pass
Pass

Utspill: #3

Kanskje er Nord fristet til & dpne i tredje hand,
men det er ikke ngdvendigvis noen god strategi
med en sa darlig farge.

Pa Syds klgverutspill ma @st ikke legge damen
for & satse pa at Syd har spilt liten fra A-K.
Hvis spillefarer legger liten fra Vest (riktig om
utspillet er fra K-J, A-J og ogsa riktig hvis
utspiller har kun knekten) kan det bli mange
stikk i denne kontrakten. Ved a finne ruteren
med kongen og liten til finesse blir hele ni
stikk. Hvis spillefgrer bommer ruteren far han
som oftest atte stikk. Noen vil fa mindre med
hjerterskift i andre stikk, hvis de bommer
ruteren. Det fleste lander vel pa atte stikk.

N/S: -120




Spill 4. Giver Vest. Alle i sonen Spill 5. Giver Nord. N/S i sonen

AT64 A 103
v Q1043 v 711092
¢ATT 9084
& AT6 * 8763
49532 L 4 Q64 N A AT8S
v 95 v AK62 v 764 2 Vv AKS8S
+ 1062 + K854 * Q76 S ¢ —
% Q953 & K108 + AK104 +QJ952
AAQIO0S AK972
vI87 v Q3
+ Q93 ¢ AKJ10532
& 742 =

Vest Nord @st  Syd
Pass 1 le

Pass 3¢ Pass
4% Pass 4e¢ Pass
5% Pass Pass Pass

Vest Nord @st  Syd
Pass 1& INT Dbl ONT
Pass Pass Pass

Utspill: &7

. . . Utspill: ¢A
@st kan ikke lastes for a melde inn INT, han
ma jo nesten melde sine kort. Men makkeren
legger ned et nitrist bord, og det er egentlig
ingen steder de kan remme. Doblingen fra Syd
er i grenseland hvis paret spiller med veldig
tynne apninger, men det er selvsagt fristende.
Og her gir det uttelling.

@st er bekymret for at det kanskje ikke er
riktig a spille 3NT og krever derfor med 3.
Dessuten kan @st se for seg mulig slem her,
om makkeren har de riktig honngrene. Men da
Vest ikke har noe a bidra med over @sts 4+ gir
apneren opp.

Syd bar ikke spille ut spar med denne Utgangen i klgver er glimrende, og slem har en

kombinasjonen i denne konteksten, det haster brukbar sjanse. Men normalt vil det bli to

som regel ikke. Nord ber ligge unna klaveren i majortapere slik som det sitter. Uheldigvis for
farste stikk og lasjere neste klgver s ikke ) @IV vil det veldig ofte bli minst ni stikk i
spillefgrer far mer enn to stikk i den fargen. Sa grand ogsé. Nettopp derfor vil kanskje mange

kommer Nord inn i tredje runde klgver og kan p& @sts plass gamble pa slem fremfor & passe
finne sparskiftet. Med maks motspill blir det da ut 5 i minorfarge siden det er parturnering.

helt haplgst for spillefarer. Det bar ende med
to doblede bet. N/S: -400

N/S: +500




Spill 6. Giver @st. @/V i sonen

A AK64
vQ8765
+Q38
% Q6
A QI985 a7
vA v 1094
$95 ¢+ AK1076
4+ K8543 & A072

Vest Nord @st  Syd

le Pass
14 Pass 2& Pass
3% Pass Pass Pass

Utspill: 3

@st apner med 11 pga. fin apningsfarge og i
det hele tatt en hyggelig hand. De ender fort i
delkontrakt med kun 21 HP til sammen, om
ikke Vest tar i hardere andre gangen med sin
ganske gode hand. Men utgang er enkelt &
vinne slik det sitter, og det er muligheter for
tolv stikk. Hvis det spilles rett frem, to ganger
trumf og sa i gang med ruterfargen, kan det
fort bli bare elleve. Da far spillefarer etter
hvert godspilt den femte ruteren, men hvis han
stjeler to ruter hos Vest blir det igjen bare en
trumf til a stjele hjerter med, og han blir
hengende med en hjertertaper. Hvis spillefarer
leser rutersitsen kan han dog spille A-K
(noterer seg for Q-8 hos nord) og presse ut
Syds knekt mot trumf slik at resten av ruterne
blir stastikk kun etter en ruterstjeling. Da kan
de to siste trumfene hos Vest brukes til
trumfe hjertertaperene. Det kan ogsa bli tolv
stikk ved & utnytte sparfargen sa ett godspilt
stikk i den fargen kan gi avkast for en hjerter
hos @st. De fleste far antagelig kun elleve, men
ganske mange bgr fa fatt i tolv stikk.

N/S: -150

Spill 7. Giver Syd. Alle i sonen

ATT72
vAT3
¢+ Q1076
%1062
AK1064 - A Q9853
v 108642 - REE
+9 . ¢ A543
%973 s K4
aA
vKQO9
*KTI82
& AQITS8S

Vest Nord @st  Syd

1%
Pass 1INT Pass 2¢
Pass 3¢ Pass 3v
Pass 5¢ Pass 6¢
Pass Pass Pass

Utspill: #6

Nord forsgker a sla av, men med Syds
monsterhand tar han sjansen pa lilleslem, ogsa
fordi det trolig ikke er sa bra a spille 5 i minor
her i stedet for 3NT (parturnering). Slemmen
er ok, og at ruter sitter 4-1 tales fordi klgver
konge sitter behagelig dobbel i saksen.

| dette spillet burde man teoretisk sett ha spilt
5% eller 54 hvis Vest satt med klgver konge
(da er 3NT en darlig kontrakt), og lilleslem i
minor hvis kongen sitter i saks. Med kongen i
saks er ogsa 3NT greit, men en kontrakt som er
heldig da en mislykket klgverfinesse kan fare
til bet i 3NT. I lagkamp er antagelig den
korrekte kontrakten 5 i minor — i teorien.

N/S: +920




Spill 8. Giver Vest. Ingen i sonen

A 10
v86432
¢+ K108
& AKIJTS
76 N 49542
v75 B v AKQ
$AQIT43 = +62
%432 % 10986
A AKQTS83
vJ109
95
& Q7

Vest Nord @st  Syd
Pass Pass Pass 1#
2¢ Dbl Pass 24
Pass 2NT Pass 3NT
Pass Pass Pass

Utspill: YA

Meldingforlgpet vil bli helt annerledes hvis
Vest dpner med svake 24, eller 3¢.

Her vil det bli flest sparkontrakter. Men gar
meldingene som beskrevet er Syds 3NT-
melding god! I den kontrakten kan ikke @/V fa
mer enn for de tre hjerterstikkene og ruter ess.
Og tar de ikke de stikkene blir det overstikk.
Det samme gjelder i sparkontraktene, noen i
utgang, andre i delkontrakt. Om ikke forsvaret
far tak i de fire rade stikkene vinnes en
eventuell 44. N/S har ogsa en 5-3 tilpass i
hjerter, men denne gangen er ikke
hjerterkontrakt bra. Hvis Nord dpner med 1v
med 11Hp og sin patetiske farge, eller melder
2v i det skisserte meldingsforlgpet kan de ende
i hjerterkontrakt. Men Syd bgr nok insistere pa
sparfargen sin, eller innse at & spille grand kan
vaere tingen om meldingene gar som beskrevet.

N/S: +400

Spill 9. Giver Nord. @/V i sonen

a72

YATE

*QJI63

& AK74
AKTS - AAQ96
vKQ4 v 1082
$942 qu ¢ 875
%7863 = 2Q52

A 10543

vJ953

¢ AK 10

%109

Vest Nord @st  Syd

1% Pass 1w
Pass 1INT Pass Pass
Pass

Utspill: ¢8

Det er helt klart et alternativ a statte til 2¥ med
Nords kort i stedet for & si INT, og det er ofte
bedre & statte med slike kort selv med kun
trekorts stgtte. Mange velger dog & gjenmelde
ANT med grandfordeling. A spille 2v p& 4-3
tilpasningen er denne gangen veldig bra. Det
blir ganske enkelt atte stikk i hjerterkontrakt,
og det kan bli ni ogsa med to tapere i hver
majorfarge.

@st gjer et passivt utspill med disse kortene
mot INT, og da er ingen mate & fa fatt i mer
enn de syv toppstikkene spillefgrer har. Om
@st forsgker seg med et aggressivt
hjerterutspill kan det fort bli flere stikk.

N/S: +90




Spill 10. Giver @st. Alle i sonen

AAQS

vs54

$AKO7T

% K954
AT106432 A 87
vQ72 vKI63
+QI6 ¢ 10532
&6 % 1083

AK9

v A1098

¢ 84

& AQIT72

Vest Nord @st  Syd

Pass 1
Pass 1e¢ Pass 1v
Pass 1 Pass 1INT
Pass 3& Pass 3v
Pass 3e Pass 4
Pass 4¢ Pass 4ea
Pass 4NT Pass 5e
Pass 5NT Pass 6%
Pass Pass Pass

Utspill: &J

Vest har ikke helt riktige kort for et svakt
innhopp i spar, men denne gangen hadde det
kanskje gjort det vanskeligere for motparten
om han hadde forstyrret dem.

Hvis N/S far melde i fred avhenger noe av hva
slags avtaler de har for «fjerde farge» pa ett-
trinnet. Slik dette meldingsforlgpet er skissert
er alt etter 3& kontrollmeldinger, for Nord spgr
med Key-Card Blackwood. Siden alle
ngkkelkortene er pa plass vil ikke Nord helt gi
opp storeslem, men han burde kanskje ikke
gidde & ta med seg 5NT da det er noksa langt
frem til storeslem. Syd har ingenting mer enn
han har vist, og de ender i toppkontrakten. En
hjerterstjeling hos Nord gir det tolvte stikket. |
grandkontrakt er det kun elleve stikk.

N/S: +1370

Spill 11. Giver Syd. Ingen i sonen

a3
vYA6432
+ 763
& A1083
ATR52 A Q10964
vKI1085 v Qo
*AQ54 *7
&7 «#KQ954
A AK7
vI7
¢+ K10982
%762

Vest Nord @st  Syd

le
Pass 1v 1a INT
2¢ Pass 2 Pass
Pass Pass

Utspill: #A

Hvis @st over Vests 2¢ (som viser god lgft av
sparfargen) forteller om noe mer enn minimum
(og han har jo en ganske bra hand) star de i
fare for & komme for heyt, for i 44 er det fire
topptapere.

Mot delkontrakten i spar forsgker Syd &
minske mulighetene for at spillefarer skal fa
mange stjelinger, men da rgdfargene sitter sa
snilt blir det ganske enkelt ni stikk.

N/S: -140




Spill 12. Giver Vest. N/S i sonen

AATS2

v 102

10753

%764
4 Q103 AK964
vQ7654 vATS
* 84 + Q2
%7103 % AQ98

a7s

vK93

+ AKJI96

% K52

Vest Nord @st  Syd
Pass Pass 1INT Dbl
29 Pass Pass Pass

Utspill: ¢5

Syds dobling av INT er ikke opplagt, kanskje
er pass det mest korrekte i det lange lgp. Det
blir litt for friskt av Syd a melde 3¢ etter denne
starten, men det hadde vert blink denne
gangen. | ruterkontrakt er det kun fire tapere.
Hvis Nord melder seg pa (med 24) ma vel
kanskje Syd foresla 3¢ siden han har bare
dobbel spar, men det kan ogsa bli helt galt.
Nord kan godt ha flere spar og mangle
rutertilpasning, og de kan risikere a bli
spillende en elendig sparkontrakt.

| Vests 2¥ (Qst kan bli spillefgrer om de
bruker overfaring, for eks. om Syd passer, eller
de har et annet system etter dobling) blir det en
taper i trumf, to i ruter og en i klgver. @V far
1+4+0+3 stikk, og atte i alt.

N/S: -110

Spill 13. Giver Nord. Alle i sonen

& ATT
vyAQIT7
+ K105
+ Q96
A 4 A KQ852
LR v o432
*# Q8762 * 4
& JT10874 K52
A 10963
v K106
#ATO3
& A3
Vest Nord @st  Syd
INT Pass 2&
Pass 2% Pass 3NT
Pass Pass Pass
Utspill #2

@st vet etter Stayman at det er god sjanse for
fire spar hos Syd, men det behgver jo ikke sitte
sann som dette, og @st har ikke noe godit,
alternativt utspill. Tresten er at kongen i utspill
ville gitt spillefarer tre stikk i fargen.

Na har spillefarer sjansen til et glimrende spill
hvis han gar for at Vest har ruter dame. Dette
forslaget til spilleplan behgver imidlertid
aldeles ikke bli riktig, men det gir full uttelling
denne gangen: Hjerter til tieren, ruter knekt
som far seile og vinner stikket. Sa ruter til
tieren fulgt av ruter konge. Deretter hjerter til
kongen og den fjerde ruteren med avkast av an
klgver. Sa tas de to siste hjerterstikkene, og det
blir igjen kun fire kort. @st ma holde klgver
konge dobbel, og falgelig kun to spar. Til slutt
spilles spar ess og mer spar til @st som ma
avslutte fra klgver konge til spillefgrers
kombinerte saks, A-3 pa bordet og Q-9 pa
handen! Denne utviklingen gir hele tolv stikk:
to stikk i spar, fire i hjerter, fire i ruter og to i
klgver. Men det bli selvsagt ikke mange, om
noen, sa far til dette. Mer normalt vil det veere
a fa ti eller elleve stikk.

N/S: +660




Spill 14. Giver @st. Ingen i sonen

A Ko

vK3

+Q2

& AK 108642
MG54 N A AQT1072
vJi72 E vAS
¢ A9854 Q ¢ 17
= & Q53

& J7
& 83

vy Q109643
+K1063
& 9

Vest Nord @st  Syd

1a Pass
24 38 34 Pass
Pass  Pass
Utspill: #9

Det ser umiddelbart ut som om 34 star med to
tapere i klgver, en i ruter og en i hjerter. Men
med tre runder klgver fra start far Syd
trumfstikk for #8! @st ma falge farge i tredje
klgverrunde, og Syd stjeler mens blindemann
ikke har starre spar enn Syds atter. Forsvaret
far ogsa ett stikk i hver rgdfarge — en bet etter
godt motspill.

N/S: +50

Spill 15. Giver Syd. N/S i sonen

A 3

vYyEKI1094

# AK105

& K962
A A1087 A Q94
¥ 85 vYyAQ2Z
+97 +QJI842
& 75473 = AQ

AKI6S2

vwJ763

# 63

& 108

Vest Nord @st  Syd

Pass
Pass 1 INT Pass
Pass  Pass
Utspill: 42

Det er naturlig a forsgke spar ut fra Syd, men
da far spillefarer draget pa det. Han vinner
forste stikk med 47 og spiller ruter mot
handen. Na far han et fryktelig tak pa Nord
som sitter med «alt». Spillefarer kan senere
spille #Q og dukke fra Vest om Syd dekker, da
har spilleferer tre sparstikk. Dette forer alt i alt
til minst atte stikk, noen far sikkert mer enn
det.

N/S: -120




Spill 16. Giver Vest. @/V i sonen

A Q06
v ATR32
$16
%797
PR N 410732
vK964 vQs
¢ ATS2 W e

5
& A32 % Q10854

A AKS4
v 107
+KQ9584
& Ko

Vest Nord @st  Syd
le 1lv Pass 2NT
Pass Pass Pass

Utspill: &

Syd har nesten til 3NT, men makkerens
innmelding utenfor sonen behgver ikke
innebeere sa veldig mye. En god, alternativ
melding til 2NT er 14 som ber vere
kravmelding. Da ville Nord stattet sparen, og
de kan havne i sparkontrakt som spiller bra pa
4-3 tilpasningen.

Vest har ingen mulighet til & vite hva som er
riktig utspill her mot 2NT. Klgver ville fungert
veldig bra, da far @/V tak i fire klagverstikk sa
snart Vest kommer inn pa ruter ess.

#J 1 utspill gir ikke bort noe sdnn som det sitter
her, men spillefgrer far tempo. Han godspiller
ruteren. Dog ma han ikke satse alt pa en
ruterfinesse med & la nieren lgpe (Vest har
meldt ruter), for da gar det veldig galt. Det blir
vel ved mange bord atte eller ni stikk i grand.

N/S: +120

Spill 17. Giver Nord. Ingen i sonen

AAQS
vJ105
¢ AK8762
&7
AK1072 AJTEG
v A vKQ42
+QJI54 +3
& AQ104 & KJI532
A 043
vY98763
¢ 109
%986

Vest Nord @st  Syd

1le Pass  Pass
INT Pass 2& Pass
26 Pass 3NT Pass
Pass Pass

Utspill: ¥J

Noen vil kanskje vurdere & melde inn med @st
sine kort over 1¢, men det er egentlig ikke helt
nok til & melde inn pa to-trinnet, spesielt med
den tynne klgveren og bare fem kort i fargen.
Idet Syd passer ma selvsagt Vest melde.
Samme hva han melder vil det bli en liten lagn,
men a doble opplysende kan fgre helt galt av
sted med singel i en umeldt major. Beste
alternativ er INT, hvis det da viser 15-17(8).
Huvis de spiller med svak NT i
balanseringsposisjon har Vest et enda verre
meldeproblem.

Om Nord spiller ut for eksempel liten ruter blir
det normalt kun ni stikk. Med ¥J i utspill er det
kun atte sikre, men spillefarer kan ga i gang
med sparen og Vil enkelt fa etablert ni stikk. Pa
et tidspunkt ma Nord ta sine stikk for & fa for
dem. Men ruter ut (det niende) kan det kanskje
ogsa ende med ti stikk, men det er ingen
mulighet egentlig da spillefgrer ikke har
overganger til & fa til et innspill.

N/S: -400




Spill 18. Giver @st. N/S i sonen

A Q92
vyEKo5
# J10754
& K#f
A TG M AKETS3
v 108762 v I4
# K986 + A3
% 102 & QI43
A 1054
vy AQ3
+Q2
& AQRTS5
Vest Nord @st  Syd
14 Pass
Pass Pass
Utspill: ¢Q

Ogsa her vil ganske sikkert mange melde inn
2% over @sts dpning. Det er ikke korrekt med
bare esset femte i fargen, men det er selvsagt et
stilspgrsmal. Idet Syd og Vest passer vil Nord
vurdere & melde i balanseringposisjon, men her
gar det galt. N/S har ingenting a spille som
ikke koster -200, minst. Det eneste matte vaere
INT som er vanskelig a finne. De kan kanskje
slippe unna med bare en bet i 2¢.

Hvis kontrakten blir 14 (antagelig veldig
uvanlig i praksis), kan det skje mye rart i
spillet avhengig av hva Syd spiller ut. Men
mest sannsynlig vil det ende med at spillefarer
vinner kontrakten akkurat.

N/S: -80

Spill 19. Giver Syd. @/V i sonen

A Q6

v 10972

#+ J1I0862

& 96
A K9742 N a A0
YEIb6 ¥ E43
#9573 + K4
*Q2 <« KJ10743

Vest Nord @st  Syd
INT
Pass Pass Pass

Utspill: #2

@st har lyst til & melde, men mot INT har
mange 2% som en kunstig melding (ofte
visende begge major).

Etter spar ut til esset er beste motspill slik alle
kortene ser ut a skifte til klgver. Men om @st
fortsetter i spar (som godt kan veere riktig) har
spillefarer to stoppere med J-8, og om Vest lar
Nord vinne for #Q blir det riktig ille. Da far
spillefgrer muligheten til & vinne fem
ruterstikk. Det kan veldig fort ende med
hjemgang i INT, men med klgverskift er
spillefarer helt ferdig, da har forsvaret minst en
bet & hente.

N/S: +90




Spill 20. Giver Vest. Alle i sonen

4K
vA1064
¢ K942
% Q852
A076432 N AAQT
vKQ73 v3g
75 qu ¢ AT86
&4 - & AKJT106
A 1085
vJ952
¢+ Q103
%973

Vest Nord @st  Syd
Pass 1% Dbl Pass
24 Pass 4e Pass
Pass Pass

Utspill: ¢4

@st har en vanskelig melding over 14, men
med 20HP ma han bare gjare noe, og dobler er
egentlig eneste alternativ. Vest viser med 24
normalt ca. 8-11 poeng, men med fin 6-4
fordeling mot en opplysende dobling bar han
ikke bare si 1. @st har det fortsatt vanskelig,
slem kan veere mulig na, men makkeren har en
passet hand sa han ngyer seg med utgang.

Ruterutspillet er godt, det setter press pa
spillefgrer. Han vinner nok med ruter ess og tar
for de to store klgverne med ruteravkast pa den
andre. Sa vil mange spille hjerter, men det
fungerer ikke sa bra. Nord stikker Vests
honngr med esset. Spillefarer far enten to
hjertertapere til, eller om han trumfer en hjerter
eller to hos @st vokser forsvarets trumf opp, og
Syd(") kan ende opp med & fa to trumfstikk
med 10-8-5 hvis to hjerter trumfes hos @st. En
bedre plan er a spille god klgveren. Enten
spille knekten etter a ha tatt for A-K, og kaste
en taper. Da blir det normalt elleve stikk. Eller
enda bedre er det & trumfe en klgver og senere
sette opp det femte kortet i fargen. Men Syd vil
fa trumfstikk idet den fjerde klgverrunden
spilles, sa det kan ikke bli mer enn elleve stikk.

N/S: -650

Spill 21. Giver Nord. N/S i sonen

aI7

vQJI652

¢+ 10986

*Q5
AK96543 as2
vs vAK9
¢T3 ¢ AQ42
%1732 & A1094

A AQ10

v10743

¢ K75

K86

Vest Nord @st  Syd

Pass INT Pass
2v Pass 24 Pass
Pass Pass

Utspill: v4

Vest overfarer til spar, og 24 blir kontrakten.
Spilleferer kan pa et tidspunkt kaste en ruter
fra Vest pa den andre hjerterhonngren. Ved a
spille spar til kongen begrenses trumftaperne
til to, og det blir ogsa bare en klgvertaper om
fargen spilles fra Vest til finesse. Med klgver
ut fra Syd kan forsvaret fa ett stikk til. Damen
presser med det utspillet ut esset. Idet trumf
spilles ma i sa fall Syd hoppe pa med esset
med det samme og spille klgver konge og
klgver til stjeling hos Nord. Syd far fortsatt ett
trumfstikk til, og med det perfekte motspillet
blir det kun ni stikk.

N/S: -170




Spill 22. Giver @st. @/V i sonen

aOT4

v 3

* 152

& ATR532
AQI2 A 573
v AKQ10 vJ9754
# K9843 *Q7e6
& 90 & Q64

A AKIDES

v 3862

+ A10

& K107

Vest Nord @st  Syd

Pass 1e
Dbl 24 Pass  Pass
Dbl Pass 3v Pass
Pass  Pass

Utspill: #A

Det er ikke sa galt & oppvurdere denne Syd-
handen til 15-17 og apne med INT. Da kan
kanskje N/S bli spillende 3 etter overforing
til klgver fra Nord, men Nord kan ogsa bli for
ambisigs.

| sparkontrakt N/S gar det ikke bra med perfekt

motspill (3pne kort, trumfdamen i utspill), men

med et naturlig utspill, stor hjerter og trumskift

far Syd i alle fall atte stikk. I hjerterkontrakt
@/V vinnes atte eller ni stikk, alt etter om
spillefarer finner ruter fra @st til kongen og
liten fra begge hender (esset kommer «pa
luft»), eller ikke. Skjer det i 3¥ burde N/S veert
med til 34 som til og med enkelte vil vinne!
Kanskje burde enten Nord eller Syd meldt 34
her, men de er i faresonen.

N/S: -140

Spill 23. Giver Syd. Alle i sonen

A AQ4
v 106
¢ AT6S
% 10543
AKI9 41063
vKQJI954 vA8732
¢+ KO8 ¢ 42
& A & KI7
48752
vy —
¢ QJI103
% Q9862

Vest Nord @st  Syd

Pass
lv Pass 3v Pass
4v Pass Pass Pass

Utspill: #4
Dette er en noksa standard utgang @/V, men
«alt» sitter galt, sa det blir to tapere i ruter og

to i spar — en bet.

N/S: +100




Spill 24. Giver Vest. Ingen i sonen

AJ1064

vAK654

*Q

*J95
AA9T N AQ8
vQs vI11093
* A952 qu +K76
% AKQ3 = % 10762

AK532

v72

710843

% 84

Vest Nord st  Syd
1 1lv INT Pass
3NT Pass Pass Pass

Utspill: v7

Spillefarer far godspilt to hjerterstikk og har
dermed ni sikre stikk (1+2+2+4) siden
klgveren sitter greit. Om Nord skulle finne pa a
skifte til spar knekt blir det enkelt ti da
spillefgrer far to sparstikk, hennes 48 og 49 er
gode kort! Best motspill er liten spar tilbake fra
Nord idet han er inne pa den farste
hjerterhonngren. Da kan spillefarer ga i baret
og legge damen (ikke usannsynlig at det er
riktig & gjere det, Nord kan ha kongen). Hvis
spillefgrer i ro og mak for godspilt seg to
hjerterstikk uten noe trgbbel i spar kan han fa ti
stikk da Syd blir skvis-innspilt i ruter-spar.
Etter hjerterstikkene, to ruterstikk og fire
klgverstikk blir det fem kort igjen. Syd ma
holde tre ruter og felgelig kongen dobbel i
spar. Da spilles Syd inn i ruter, og han ma
avslutte fra K-5 i spar til spillefarers
kombinerte saks A-9 mot Q-8 pa handen. Noen
fa gar kanskje bet i 3NT (liten spar i skift fra
Nord, og damen pa fra @st), men mange far ni
stikk, og noen far ti.

N/S: -400

Spill 25. Giver Nord. @/V i sonen

A ATE4

vE4

4 10983

% 9673
AK109753 o —
v 1032 Y ARBTHS
+KQ6 * AJT542
&= A & 852

AMQ62

vYyQI9

* 7

2 KQJ1074

Vest Nord @st  Syd
Pass 1w 2%
26 3% Pass Pass
49 Pass Pass 5&
Dbl Pass Pass Pass

Utspill: ¢K

@sts apning kan diskuteres, men med 5-5, en
renons, og alle honngrene i fargene er det ikke
uvanlig a strekke seg til apning selv med
mindre enn de foreskrevne antall HP.

Vest faler seg litt robbet for en soneutgang idet
Syd stamper i 5 klgver, men det er langt i fra
sikkert at egen side kan vinne elleve stikk.

I hjerterkontrakt er det kun to hjertertapere,
men det blir vanskelig a fa trumfet de to
klgvertaperne og samtidig kommet seg frem og
tilbake uten & miste kontrollen fgr to runder
trumf kan spilles. Ruteren 4-1 forvansker det
hele, men hvis ruter hadde veert fordelt 3-2
kunne det gatt bra i 5v.

I 5 doblet spiller Vest ut K, og makkeren
legger kanskije knekten, et forsgk pa Lavinthal.
Da klarer Vest muligens a finne skift til spar
som gjer at @st far en stjeling, og en stjeling til
idet Vest kommer inn pa trumfesset — tre bet.
Om ikke forsvaret finner de to stjelingene blir
det kun to bet. Det er uansett en bra stamp da
@/V har soneutgang.

N/S: -500




Spill 26. Giver @st. Alle i sonen

Y

v 106542

¢ 73

& A942
aK10542 AAQTT3
v I3 vQ7
¢ AK6 $QI1094
% Q65 %3

a8

vAKO9S

*852

&+ KJ1087

Vest Nord @st  Syd
14 Dbl

2NT 3% 4e Pass

4a Pass Pass Pass

Utspill: YA

2NT er Stenberg (sparstette). Idet Nord melder
3¥ dreier det seg om avtaler i makkerparet.
Kanskje ville 4% som singelton vert bedre om
det hadde veert makkerparets opplegg? Uansett
stopper de denne gangen i 44,

Forsvaret far de to hjerterstikkene og ett i
klgver.

N/S har flott tilpass, men det er fordi det sitter
sa snilt at de kunne stampet i 5%. Der er det
kun en taper i spar og to i ruter, og om de tar
stikkene sine handler om et klgvervalg med
hensyn til ni eller ti stikk som begge deler ville
veert en god stamp. Og om N/S er med til 5¥
spilt av Nord, og @st kanskje spiller ut klgver,
blir spillefarer kvitt en ruter pa den femte
klgveren og vinner elleve stikk!

N/S: -620

Spill 27. Giver Syd. Ingen i sonen

~ —

v 11092

*KI62

% 19743
A AGS3 N AK10974
vKS85 v AQ63
¢ AQ1074 qu +3£
% 8 - & 65

AQJI82

v 74

*95

& AKQ102

Vest Nord @st  Syd
1%

Dbl 1lv 24 Pass

4a Pass Pass Pass

Utspill: #A

Noen sier kanskje 14 med Nords kort, men &
fokusere mest pa majorfarger, spesielt nar
motparten melder, er greit. Idet @st viser sine
kort med et hopp melder Vest utgangen.

Det er temmelig uheldig at denne utgangen gar
bet. Ruterfinessen over apneren gar galt, og det
blir i tillegg til de to taperne i minorfargene to
stikk til Syd i trumf. Syd kan veere fristet til a
doble denne kontrakten, men det er risikabelt
da det kan hjelpe spillefgrer til 4 finne riktig
spilleplan. Om Vest hadde hatt enten 49 eller
10 ville Syds sparbeholdning ikke veert mer
enn ett stikk hvis spillefgrer starter med riktig
honngr. Og det gjagr han garantert om Syd
dobler. Her har imidlertid Syd to sikre
trumfstikk slik @/V sine spar er fordelt.

N/S har en formidabel klgvertilpasning her,
men denne gangen ville det blitt en sakalt
«fantomstamp» i 5& (som dog gar bare en bet),
fordi det er en stamp mot en utgang som ikke
star.

N/S: +50




