Forsvars- og konkurransemelding

Innmeldinger (Stil; Svar; Gjendpning)

Utspill og signaler

Utspillsstil

Lead

In Partner’s Suit

395"=0dd; 2-4"-6" =even

39.5"=0dd; 2-4"-6" =even

3'5M"=0dd; 2-4"-6" =even

3'9.5"=0dd; 2-4"-6" =even

Hoppinnmeldinger (Stil; Avar; Uvanlig NT)

Utspill

Mot farge

Mot NT

AKIAKXIAKXX(X)

AKIAKXIAKXX(X)

Overmeldinger (Stil; Svar)

KQ/KQI(X)/KQT(X)

KQ/KQI(X)/KQT(X)

AQI(X)/QI(X)/QIT(x)

AQI(X)/QI(X)/QIT(x)

HIT)NT(X)

HIT()NT(X)

Mot NT (vs. Sterk/Svak; Gjenapning; Forhandspass)

HTIX/AQT(X)/T9x

HTIX/AQT(X)/T9x

Grunnsystem

HI9x/9xx/T9

HI9x/9xx/T9

Generelt

HXXX/HTIX/XXXX(X)

HXXX/HTIX/XXXX(X)

ignaler I prioritert rekkefalge

Makkers utsp. | Spillefgrers

Spesielle medlinger som kan kreve forsvar

Mot sperr (Dobling; Overmelding; Hopp; NT-meldinger)

Mot sterke konvensjonelle dpninger

Kravpassituasjoner

Etter opplysende dobling fra motparten

Viktige prinsipper som ikke passer andre steder

Spesielle kunstige og competitive Dbl/Rdbl

Psykiske meldinger







