Arrangere lagturnering i Ruter

Denne brukerveiledningen tar utgangspunkt i at du kjenner til hvordan man arrangerer
parturneringer i ruter.

Oppstart

Du starter turneringen fra turneringsutforskeren p4 samme mate som en parturnering, i
starten er alt likt til du kommer til dette vinduet:

S
Victory Points g
Victory Poits

Konverter IMP till Victory points

(" Cup (knockouf)

(" Board-A-Match

(" WBF-tabell feks. 9-10 spill /56 IMP =>25-0 eller 15-16/72=>25-0
(® WBF-tabell (desimal) feks. 12 spill /26 IMP => 16,73 - 3,27 (maks 20-0)
(" Patton

(" Oslopokalen
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Her velger du hvilken beregningsform du skal bruke, valgene er vanlig VP-skala, gammel
«25-0-skala» Patton, Board-a-match eller Oslopokal. (n trykker du deg videre til lukk
forberedelser pa samme mate som i en parturnering) 20-0-skalaen med desimaler er
forhandsvalgt.



Lukk forberedelser

Nar du skal lukke forberedelsene far du et litt annet vindu enn i parturnering:

Runde

Antall runder:

Antall segment per runde:

Antall spill per segment:

< Tilbake I Meste = I

Det ferste er enkelt, her skriver du bare inn antall lag som er med i turneringen. | neste vindu ma du
fylle ut tre felt. Det farste er antallet runder du skal spille, eks med 10 lag og full serie er det 9 runder.
Neste boks spgr om antall segment per kamp, dette er normalt 2 eller 1 avhengig om du skal spille
med eller uten halvrunder. (Det er ogséd mulig & ha mer enn 2 segmenter per runde) Siste boks ber om
antall spill per segment, det vil si at i en 24-spillskamp skriver du 12 om det er med bytte og 24 om det
er uten. | neste vindu vil du s& godt som alltid velge flytteskjemaet «serie.» Her er «Sittelaget» alltid pa
hgyeste bordnummer. Velg alltid dette i seriemesterskapet.

Velg et flytteskjema X

9 runder, 2 segment per runde, 12 spill per segment, Enkel serie

9 runder, 2 segment per runde, 12 spill per segment, Enkel serie (delt)

9 runder, 2 segment per runde, 12 spill per segment, Enkel sene (deft: 9 lag)

9 runder, 2 segment per runde, 12 spill per segment, Enkel serie med seeding

9 runder, 2 segment per runde, 12 spill per segment, ltaliensk barometer

9 runder, 2 segment per runde, 12 spill per segment, Uendelig Howell (Sere)

9 runder, 2 segment per runde, 12 spill per segment, Uendelig Howell (Movements)

I? B arometer I_ Semibarometer
T Tovinnere Avansert

<Tibske [ Neste> Abyt |




Legge inn navn

Navn kan legges inn pa flere mater, du «importere» lagnavn og deltagere pa lagene fra et
regneark, du kan legge inn lagnavn og deltagere manuelt eller du kan kun legge inn lagnavn
og importere spillerne fra bridgemate.

Ved manuell innlegging gar du via turneringsmeny — Legg inn navn, og far opp dette vinduet:

+>I: LA G..Legg inn navn - 2015-10-27 Lagturnering (Ruter i Norge - Versjon 4.10)

- X
Runde Bord / Lag Lagsammensetning s
1 2 Livgard 1 27945 Livgard Allan
9 2 8000 Skjzeran Harald Berre Skrivut. .
2 3 3 6649 Bjertnes Sten
8 4 33633 Elingsen Kristian Barstad .
3 4 Sek spiller ..
7
4 B
6
5 1
10
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Spillere som er registrert pa laget vil dukke opp nederst pa lagkamplistene med tilhgrende
medlemsnummer. Vi kommer tilbake til hvordan du importerer spillere fra bridgemate.

Du kan importere deltagerne fra pameldingssiden péa bridge.no. Dette er litt komplisert sa
kontakt NBF om du ikke far det til. Nar du har filen i rett format, ma du kopiere alle data i

filen, trykke pa «importer» nederst til hgyre i vinduet du ser over og deretter lime dataene
inn.

Skrive ut lagkamplister



Inne i utskriftsmenyen velger du det gverste valget «Lagrapport» Her kan du skrive ut
lagkamplister, VP-tabell, startlister og lineup-skjema «Lagkampliste» kommer i A4-format og
gjelder for én enkelt halvrunde og ma brukes om du spiller uten halvrunder. Spiller du med
halvrunder kan du ogsa bruke «Lagkampliste (2xA5, liggende)» Her kommer begge
halvrundene pa samme ark og du sparer mye papir, merk at det ikke er plass til VP-tabell pa
disse.

4 Skriv ut X
Rl il | skivu. |
Startliste for spesifikk runde
Tom startslipp Lagliste og alle kampene Forhéndsvisning |
Startise
Runderesultat Lagkampliste (2x A5, liggende) Hiemmeside... |
Sluttresultat Line-up-skjema
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Sette opp Liverapportering



For & fa liverapportering til bridge.no gar du via turneringsmeny og egenskaper for denne
turneringen — Bridgemate og velger fanen «Bridgemate rapport»

Egenskaper for denne lagtureringen x

Mesterpoeng og ranking forts) | Hiemmeside ] Hiemmeside forts) | SWAN ] PBN |
Tekstfil | Kiubbkamp | Lag | Bistra infornasjon | Legg in resultat forts) | Bridgemate |
Bridgemate flere lagtumeringer) I Bridgemate Control | Bridgemate Control (nstilinger) |

Kortfil | Lag ] Parvindu | Kvalitetsberegning |
Prosjekter | Prosiekter forts) ] Prosiekter (og mer) | Beskjed I Topp-N |
Timer | Display | Skivut | Skivutfayout) | Skiivut (auto) |

Allment | Tumeringsdato | Tumeringsleder | Victory Points ] Mesterpoeng og ranking |
Bridgemate (import) Bridgemate (rapport) | Bridgemate {rapport; Prosjektar) |
Rapporter tumering etter hver import Automatisk FTP

¥ Hijemmeside ¥ Hjemmeside eller PBN

r H ¥ —> www bridge no

-

[~ PBN

[T Tekstfi

r N ol ol

™ Prosjekter r

v

ok | Aby

Krysser du av for Hiemmeside til venstre og Hjemmeside eller PBN + -> www.bridge.no vil
det bli fortlapende bli publisert til klubbens hjemmeside. For a fa liverapport fra
parvinduet/Butleren, ma du gjer du det samme via «Egenskaper for alle nye turneringer» og
«Parturnering»

Starte Bridgemate og importere lagoppstillinger


http://www.bridge.no/

Bridgematene MA vaere programmert fra bord 1-N med puljebokstav A i &pent rom og 1-N
med puljebokstav B i lukket rom.

Nar du skal lage bridgematedatabase er det viktig a velge riktig runde i menyen til venstre,
og deretter velge riktig halvrunde i resultatvinduet. Man velger halvrunde ved a trykke pa
kolonneoverskriften slik at den blir red (Kan ses pa som «a aktivere» runden). Dette ma
gjeres uavhengig av om man spiller med eller uten halvrunder.

45, LAG ... Registrere resultat - 2015-10-27 Lagturnering (Ruter i Norge - Versjon 4.10) - O X
Turneringsmeny' | Resultatmeny... ‘ Bridgemate I Lukk
> Runde.. Bord Hjemme Borte | Trpt 2 (8)(4) _IMP_ |+ VP Skriv ut...
1 2 9 — — - == - — —
2 s 8 — — \ AN i i E— - - Sk spiller..
3 4 7 — —1 - == - — —
4 5 6 -1 =\ = - = 1-1 =
5 1 10 - =¥ = - = 1-1 = Gjenvaerende
Runde 1
2 Trykk for @ markere halvrunde
3
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Det fgrste som skjer er at du vil velge hvilket spillnummer du vil starte med, dette styrer
hvilke spillnummer som skal legges inn pa bridgematen i runden.

Lag database... X L
Aktuell runde: 1:1 oK
Antall spill per orngang: 12 Avbryt

Forsikre deg om at Bridgemate Control er
avsluttet innen du fortsetter.

Leqgg inn ferste spillnummer:

i

(Du vil f& opp et likt sparsmal ved utskrift av lagkamplister)

Etter at du har lagd bridgematedatabase og valgt spillnummer vil Bridgemate Control starte
som normalt, og i tillegg vil du merke at Ruter starter et nytt vindu. Dette er i praksis en

parturnering som kun bestar av denne halvrunden, og refereres til som «Parvindu» Fram til
runden er slutt trenger du vanligvis ikke gjare noe annet her enn & importere kortfil og velge



«ja» pa sparsmalet om du vil importere resultat. (Korreksjoner skal med noen fa unntak
gjeres i lagvinduet) Du gar derfor tilbake til hovedvinduet, eller «lagvinduet»

I lagvinduet dukker det nd opp spgrsmal om du vil importere navn, velg «ja» sa snart du ser
at alle bord er i gang. (Du kan ogsa importere navn ved & velge turneringsmeny og registrere
spillere per halvrunde) Merk at dette er viktig & fa gjort hver runde for a fa butler og
mesterpoengregistrering korrekt.

+>i: L A G ... Reqgistrer spillere per kamp (eller halvrunde) - 2015-10-27 Lagturnering (Ruter i Norge - Versjon 4.10)

X Siv
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Runde Bord/ Lag Lagsammensetning LUkK
w Leqg til reserve | lagoppstillingen...
9 3 251 5meter ) 1 8000 Skj=eran Harald Berre Skriv ut...
2 3 Flesberg 2 27945 Livgard Allan
8 Kongene 3 6649 Bjertnes Sten Sk spiller
3 4 Magne med makkere 4 33683 Elingsen Kristian Barstad
7 Flesberq 11
4 b Mafiabossene
6 Asker
1
1

0 ¥ Topbridge
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Trykk for a legge til
valgt spiller pa laget

oBs! En Leqq til spiller

fra lagoppstiling
Alle fil lagsammensetning

Lagoppstiling

Apent rom N 8000 Skjzeran Harald Berre
S 27945 Livgard Allan

Lukket rom 2 6649 Bjertnes Sten
\4 Harding

| | | | Slett | Tam ‘Twmalle...| Importer

Her er flere ting & veere obs pa: Star det et tall eller en «x» foran lagnavnet betyr det at noe
kan veere galt. Et tall betyr at kun dette antallet medlemsnummer er trykket inn, 3-eren du ser
viser at en av spillerne ikke har trykket noe nummer. En «x» viser at det er trykket inn en
ukjent spiller pa laget, i eksempelet over ser vi at det trolig er kommet en femtemann inn pa
laget. Er dette riktig trykker vi pa navnet pa spilleren i feltet «lagoppstilling» og trykker

deretter pa knappen «En» ved siden av teksten. Pa bord 5 star det et kryss ved begge lag.
Disse bgr man sjekke umiddelbart:



X

+>I: L A G ... Registrer spillere per kamp (eller halvrunde) - 2015-10-27 Lagturnering (Ruter i Narge - Versjon 4.10) -

Runde Bord/ Lag Lagsammensetning [k
1 2 % Livgard Legq til reserve i lagoppstilingen...
9 3 2515 meter 1 4342 Helness Tor Skriv ut...
2 3 Flesberg 2 9733 Helness Gunn Kari
8 Kongene 3 9970 Ovesen Jo-Ame Sek spiller
3 4 Magne med makkere 4 9679 Brandsnes Finn
7 Flesberg 11
4 5 Mafisbossene
6 Asker
5 1 X Siv
y_|_set |

Leggq til spiller
fra lagoppstilling
Alle til lagsammensetning

Lagoppstiling

Apen'r rom @ 4342 Helness Tor

N 9733 Helness Gunn Kari
Lukket rom N x 12802 Aaseng Lasse

S ®x 28387 Thoresen Siv

| ‘ | | | Tem ‘ Tam alle...| Importer

Som man ser sa er det trolig at spillerne i lukket rom sitter feil vei, noe som bar rettes raskt.
For korreksjon av spill som er vridd ser man under avsnittet for korrigeringer senere i
dokumentet.

Om man ikke har lagt inn navn pa forhand vil det komme opp «x» pa alle lag. Nar man na
trykker pa knappen «Alle» ved «Legg til spiller fra lagoppstilling til lagsammensetning» vil alle
spillere pa alle lag bli lagt til pa laget tilhgrende der de sitter.

Etter at du har fatt inn alle navn lukker du vinduet og huker av for «Bridgemate» og
resultatene vil begynne & komme inn.

Nar alle resultater er kommet inn, ma runden rapporteres fra parvinduet, dette gjar du som i
en vanlig parturnering hvor du i tillegg til «<Mesterpoeng og Ranking» «Hjemmeside» og
«PBN>» ogsa ma krysse av for «Butler» Du ma ikke endre noen av filnavnene. Nar
turneringen er rapportert kan du avslutte dette parvinduet. Dersom du ikke har internettilgang
kan du huke av for kun «butler,» denne vil da kunne skrives ut fra utskriftsmenyen.



Korrigere resultat

Det vil alltid oppsta feilskaringer og feilinntastinger, disse skal alltid rettes i lagvinduet. Trykk
da pa imp-resultatet pa aktuelt bord i aktuell halvrunde og trykk rediger og dette vinduet
kommer opp:

Runde 1:1 - Bord 5 - Siv mot Topbridge (1-10) — X
Kontr Av Ut Res N-S @-V IMP # IMP Kontr Av Ut Res N-S @-V Lukk
6S N SA +1 1010 | 16 1 | 48 @ RT +2 -480
3N vV R9 -6 300 | 5 2 | 4K N HaQ = 130 Skriv ut
5R S R2 +2 440 | 10 3 | 6R S K8 -1 -50
3N S ST 4 400 | 6 4 | 4H g KA = -620
6N vV K6 -4 200 | 7 5 | 6S N S4 A1 -100 Importer
3S N KQ +4 260 | 6 16 | 6Sx N SA = 1620
4N N SA +3 720 | 7 14 | 6Sx S KT = 1660
3K S KK -1 S50 | 2 8 | 28 @ HT = -110
1N N H9 = 90 9 1S N H9 = 80
4K N HQ = 130 10 2 3H vV HA -2 200
35 @ H7 = -140 | n 6 | 5K Vv RK -2 100
45 S H4 = 620 | 12 | 48 N S58 = 620

46 38
Rediger Apent rom Rediger Lukket rom

Nar du har funnet feilen velger du aktuelt spill, og trykker pa rediger apent/lukket rom og
retter deretter feilen. Er det i ndveerende runde og bridgemate-importen er paslatt i bade
lagvinduet og parvinduet vil korrigeringen bli automatisk rettet i ogsa parvinduet.

Om et spill merkes som feildublett ved et bord vil det automatisk bli fijernet fra
beregningsgrunnlaget, merker du samme spill ved begge bord vil det inkluderes igjen,
samme med funksjonen «Vridd spill.» Sistnevnte ma du bruke dersom noen har satt seg feil
vei. Pass pa & gi beskjed i det andre rommet slik at disse om mulig ogsa spiller disse vridd
slik at de kan inngd i scoringen.

Korrigering i tidligere runde

Nar du har korrigert ma du igjen «aktivere» denne halvrunden slik at kolonnen rad. (Du
trenger ikke a sla av Bridgemate Control for pagaende runde) Deretter ma du sla pa og av
import fra bridgemate. Nar dette er gjort ma du apne parvinduet for den aktuelle halvrunden
fra turneringsutforskeren og sla pa og av import fra bridgemate ogsa her, tilslutt rapporterer
du halvrunden pa nytt slik at butlerberegningen ogsa blir korrigert. Tilslutt ma du huske a
aktivere og sla pa import for pagaende runde igjen.

| parvinduet kan du enkelt hoppe mellom halvrundene via Turneringsmeny — Flere omganger



Justert resultat

Ved tildeling av justert resultat eller straff. (feildublett, splittet score osv.) gjgr man dette i en
av de ekstra kolonnene i lagvinduet:

Resultatmeny... Bridgemate
Rediger

Bord Hjemme Borte Trpt 1 (3) (4) IMP +/- VP #
1 2 9 -— 49-40 59-50 - -— 108-90 --- 13,9-6.1 12
3 8 78-27 36-80 - - 114-107 10,5084 11,18-7.82 12

3 4 7 — 90-33 66-38 3-0 — 150-71 — 20-0 12
4 5 6 55-50 30-85 3-0/3-0 — | 97-135/138-94 — 3,11-17,58 12
5 1 10 46-38 43-49 -3-0/-3-0 — 86-87/84-89 —_ 9,75-8,77 12

Her ser du flere eksempler:
Bord 3: Her er hjemmelaget tildelt 3 imp, de er skrevet inn under kolonne (3) som 3-0

Bord 4: Her er begge lag tildelt 3 imp (splittet score) det ma skrives inn som 3-0/3-0 her er
det viktig & merke seg formatet. Farst star hjemmelagets score og bak «/»-en star
bortelagets score «inn»

Bord 5: Her har begge lag fatt minus 3 imp, dette skrives som -3-0/-3-0, formatering pa
samme mate som over

Bord 2: Begge lag har fatt 0,5 VP i straff, VP-straff legges inn under +/- kolonnen. Det som
legges inn her legges til scoren, dvs at straff ma skrives med minus foran. Merk ogsa at du
bruker minustegn bade til minus og a skille lagene, dvs at du i dette tilfellet ma skrive:
-0,5--0,5 (dvs to minustegn i midten).

Vektet score ma legges inn i parvinduet og deretter importeres.



Rapportere turnering

Du rapporterer pA samme mate som fra en parturnering, men i lagturneringer skjer det ingen
automatisk mesterpoengberegning, du ma derfor gi beskjed til NBF om at dere har arrangert
en lagturnering og gnsker mesterpoengene beregnet.

Monrad

Monradturnering arrangeres stort sett helt likt, du ma bare passe pa a manuelt ga inn pa
turneringsmeny — Monrad — legg til/fjern runde for hver trekning.

Turneringsmeny... | Resultatmeny... ‘ Bridgemate ™ Lukk

LAGFONSTER - ROND 12 q
Rediger | ‘

Inkluder runder i beregningen: Alle runder >

Legge inn navn Borte Trpt 1 @y @) MP Skriv ut...

Angre Lukk forberedelser... g — o

Registrere resultat 8 - - — S — — Sok spiller...
7 -— -— f— R [, —_

Registrere spillere per kamp (eller halvrunde)

Rapportere turnering

10 — — — B — — C, ende

Bord Lag
2-9
3-8
4-7
56
1-10

Egenskaper for denne turneringen >

Vis kortfordelinge:
Monrad > Legg til / Fjern / Gjere om runde...

Flere omganger
Pause i Monraden

Bridgemate ’ Bruk 95%-monrad

U A WN =

Turneringsutforskeren Egenskaper
Apne
Send til

Backup

Alternativ for alle nye turneringer

Hielp

Flere puljer

Det er mulig & arrangere flere puljer fra samme PC. Kravet er at begge puljer spiller like lange
kamper.

Du ma starte ruter to ganger og opprette turneringene hver for seg. Deretter apner du
turneringsmeny — Egenskaper og Bridgemate i begge vinduene, og velger fanen «Bridgemate
flere lagturneringer» | den ene turneringen haker du av for «Master» og skriver inn antallet bord
det er totalt i apent rom. (Eks 10+6 lag) = 8 bord. Det enkleste er a beregne felles butler. Hak da
av for dette nederst i vinduet. Tilslutt trykker du «Eksporter ID.»

| den andre turneringen trenger du ikke gjare annet i dette vinduet enn a trykke importer ID.

Det er viktig & passe pa at nar du velger flytteskjema i «slaven» ma du trykke pa avansert og
endre bordnummereringen. Er det som over 10+6 lag, ma du i «slaven» skrive 6, her blir da
bordnummer 6,7,8 brukt, dette gjelder ogsa bridgemate. Du kan opprette flere slaver om
gnskelig, bare du passer pa at bordnumrene er riktig og at du har importert ID i alle.

Nar du na skal starte bridgemate gjgr du dette kun fra «Master», det dukker da opp et felles
parvindu for alle puljene og butleren scores under ett.



